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Jocul lunii: Satisfacţie asigurată de giganţi 
3D în acţiune, grafică splendidă şi umor 


Soluţii generale: Gunman, Tomt) Raider & şl No One Lives Forever 


Mai captivant decât Baldur's Gate: O călătorie prin versiunea de testare 


1 iTj 

rHTL^ 



PiTtlg 

1 n 


Va reuşi Ubi Soft sa scoată Grand Prix 3 din competiţie cu ajutorul lui Ff Championship? 
























































































































EDITORIAL 


Despre trişori 



Un jac pentru calculatur, la fef ca 
orice alt tip de joc |t, într-un sens mai 
larg, la fel ca orice sport confine un set 
de reguU făcute pentru a fi respectate, 
nu încălcate. Aceste reguli definesc de 
fapt cadrui în care competiţia cu 
calcufatorui sau cu alţi oponenţi se 
desfăşoară în condiţii de egalitate, sau, 
dacă cineva beneficiază de anumite 
avantaje, cei puţin acestea sunt 
cunoscute de la început. Respectarea 
acestor reguli (mai ales în cazul 
Jocurilor multiplayer cu adversari 
umani) ţine de fair-'play, de respectul 
arătat adversarilor şl de conştiinţa 
faptului că ai învins datorită talentului 
şl abilităţilor tale şl nu datorită 
cunoştinţelor da programare sau 
hacktng* 

Ce înseamnă de fapt a trişa în 
timpul unul joc, fie el în reţea sau 
doar cu propriul calculator? Este 
vorba oare de simpla folosire a 
unor coduri sau frauda trece mal 
departe, deformând însuşi spiritul 
jocului? Tot ce ţine de trişare, de 
la codurile amintite până la 
schimbarea componentelor 
hardware cu gadget-uri care să 
ajute la înfrângerea adversarului 
este mal mult sau mal puţin 
blamabil. 


Metode şi ...metode 


Cea mal uşoară (şi probabil 
cea mal folosită) metodă de a 
trişa sunt aşa-numitele „cheat 
codes'^ sau „tralnere'^ Ele sunt 
de obicei Implementate de 
programatori în timpul 


construcţiei jocului, pentru a-l 
ajuta sâ treacă uşor prin toate 
fazele Jocului sau să verifice 
anumite aspecte. Aceste coduri 
devin publice mai devreme sau 
mai târziu şl folosirea lor nu 
implică din partea jucătorului 
decât o confruntare cu sine 
însuşi, calculatorul nefîind dotat 
cu conştiinţa (încă). Aceste 
coduri te pot face invincibil în 
Hâlf-Life, Tţi dau muniţie 
nelimitată în Tomb Raider sau un 
sac de bani fără fund în Age of 
Empires. în mod normal, aceste 
coduri nu funcţionează în timpul 
jocului în reţea, însă cu ajutorul 
unor mici trucuri sau progrămele 
ajutătoare pot fi activate, de 
multe ori fără cunoştinţa 
adversarilor. Şi asta înseamnă 
trişare. 

O metodă ceva mai grea şi 
care implică pe lângă multă 
rea-voinţă şî câteva cunoştinţe 
de programare o reprezintă 
editarea codului jocului. Editarea 
"in-game" are numeroase forme 
şi poate însemna crearea unor 
coduri de trişare personale, 
modificarea condiţiilor de joc sau 
"pomparea** artificială a 
propriului personaj virtual, 

Formele de trişare sunt 
nenumărate. în JedI Knight, 
trişorii pot schimba condiţiile 
gravitâţionâle astfel încât 
adversarul cade mort în mijlocul 
unei sărituri, în Nascar Racing 
sau Cdrmageddon maşina 
adversarului poate fi făcută să 
piardă aderenţa la şosea şl să 
lasă din circuit. în Starcraft poţi 
vizualiza bazele adversarului şi 
mişcăriie pe care le face fără ca 
acesta să albă habar. 

Una din cele mal folosite 
metode de trişare în Jocurile FPS 
{Unreal Tournament, Ouake, 
Half-Lffe etc.) este cea de 
auto-alm, cu ajutorul căreia poţi 
nimeri un adversar în cap fără sâ 
mai ocheşti şi Indiferent de 
distanţa la care se află. Toate 
acestea înseamnă o trişare destui 
de greu de dovedit, pentru că 
există şi posibilitatea ca 
adversarul să fie într-adevâr 
foarte bun. 

în sfârşit, o metodă cu 
adevărat grea, şl ia care trişorii 
de rând nu prea au acces □ 
reprezintă spargerea protecţiilor 
unor servere de jocuri onlIne şi 
modificarea parametrilor în 


favoarea autorului fraudei. 
Companiile posesoare de servere 
de jocuri luptă constant împotriva 
acestor ptraţî, însă până în 
prezent nici una nu 5*a dovedit 
imbatabilă. Chiar şi iegendarul 
Battle.net af firmei Bllzzard a 
trebuit sa se recunoască învins, 
chiar dacă temporar, atunci când 
cineva a reuşit să treacă de 
protecţiile serverelor pentru 
Diabio 2. Oricât de spectaculoase, 
aceste trfşâri sunt dintre cele 
mai periculoase deoarece 
atentează la integritatea micului 
univers în care alte sute sau mii 
de jucători respectă regulile 
Jocului, se simt bine şi chiar 
plătesc pentru asta. 


Ştii cu cine joci 



Trişori au fost şi vor fi 
întotdeauna, oricât de 
condamnaţi sunt ei de către 
comunitatea gamerilor. Unul din 
principalele motive al existenţei 
acestora este anonimatul oferit 
de Internet. Oricine se poate 
ascunde în spatele unei porecle 
şf să purceadă la distrugere 
totală. Şi asta ar fi în regulă 
dacă s-ar folosi doar de talentele 
sale naturale sau de experienţa 
dobândită în joc, respectând 
regulamentul acestuia. Trişorii 
însă nu respectă nimic, în primul 
rând nu respectă adversarul 
cu care Joacă, şl prin aceasta 
pe ei înşişi. De aceea, dacă jucaţi 
vreodată oniine, e bine sâ o 
faceţi cu prieteni sau în cadrul 
unor comunităţi de jucători care 
se formează ?n timp şl se bazează 
pe încredere şi respect reciproc. 
Dacă vă aventuraţi în necunoscut, 
e bine sâ cunoaşteţi riscurile şi 
sâ le acceptaţi ca atare. Şl fie ca 
să rămâneţi mereu de partea 
pozitivă a Forţei. 

Georga Câtuneanu 
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Anul 2000: Games£tCo. 
Retrospectiva anului 2000 

Curiozităţi, surprize, momente nostime* 
Trecem încă o dată în revistă 
momentele deosebite ale anului de 
ioturi 2000. 

Feedback jocul anului 
Deus Ex? Diablo 2? C&C: Red Alert 2? 
AfEati care jocuri au fost preferatele 
cititorilor noştri în ultimele 12 luni. 
Jurnalul lui Steve Jackson, partea 38 
Când vine vorba de BlacK&White se 
insistă numai asupra graficii geniale. 

Mu se vorbeşte nimic de coloana 
sonoră şi asta pe nedrept, căci 
Lionhead lucrează asiduu ia ceea 
ce promite să fie un adevărat răsfăţ 
al nervului auditiv. 

Splendoare de pixelî 
Wiggieşii nu sunt doar creaturi 
drăgălaşe, ci şi foarte Iscusite, 

Vă prezentăm o aşezare splendidă a 
acestui potenţial hit de pîticotl- 
Violenţa - condiţia succesului? 


■ DESCHIDEREA COMPETIŢIE! 

FI Racinq ChampEonship se apropie tot mai 
tare de liderul genului Grand Prh S. 

Vă oferim în avanpremieră tuâte amănuntele. 
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Actualităţi Aventură 
Freedom Force 
MorrQwind 
Summoner 

Tomb Raider: The Film 
Stonekeep 2 
Ultima Online 2 
Actualităţi Acţiune 
Alice: The Fîtm 
Atlantica 
Doom-3-Engîne 
Duke Mukem Forever 
Red Faction 
Tribes 2 

Actualităţi Business 
Gamedesigner 
Infogrames cumpără Hasbro 
JoWood cumpără Massive 
Microsoft preia Digital Anvli 
Actualităţi Hardware 
3dfx se vinde 

Cambridge SoundWorks SBS35 
Ednet Optica! Mouse 
SoundSystem 512i 
Actualităţi Online 
Fighting Legends 
Star Wars Galaxies 
Topul cititorilor 
Actualităţi Sport-Curse 
Ducati Racing 
European ^uper League 

Actualităţi SlmuFatoare.. 

Aces Htgh 
Empire kauf Ro\wan 
IL-2 Sturmovik 
Silent Hunter 2 
Actualităţi Strategie 
Anno1503 
Gangsters 2 
Real War 
Settlers 4 
Stronghoid 

Sudden Strike Add'On 
Three Kingdoms 
Lista de aşteptare 


Avanpremieră 


America. strategie 

Black & White ............. .strategie 

FI Racing Championship ,,,,,curse 

Faliout-Tactics ..strategie 

l-War 2 .........._.... .simulator 

Oni ... 4 -. -. .Acţiune 

Pool of Radiance 2 _....Aventură 

Startopia ...... strategie 

Wiggles .strategie 

Z: Steel Soldiers.strategie 

4x4 Evolution .Curse 

Adiertag ... simulator 

Aiken's Artifact.Aventură 

Alarm for Cobra 11 ..Acţiune 

B!air Wîtch Voi. 2.Aventură 

Chicken Run .Aventură 

Counter-Strîke 1.0 .Acţiune 

Delta Force: Land Warrior ..Acţiune 

Gifty .. .Acţiune-Aventurl 

The Mummy.Acţiune 
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Demonworid ..strategie 

Dinosaurus. Acţiune 

Donald Duck: Ouack Attack,Acţiune 

DS9: The fallen .Acţiune 

Jet Fîghter 4...simulator 

Junglebook 

Groove Party .Darice game 

FI Champlonshlp Season 2000 _curse 

GîantS ...*,, .Acţiune 

Heliboy.....Aventură 

Kingdom under Fire .strategie 

Mech Warrior 4 ., .simulator de roboţi 

Mastertrainer ..... *, .strategie 

Patrizier 2 .strategie 

Sheep .Joc de îndemânare 

Starship Troopers .. rtt 

Tiger Woods 2001 .Sport 

Tirnelîhe ..Aventură 

Typrng of the Oead ..Acţiune 

Virtual Pool 3. ...Sport 

VvrUZ Acţiune 

Who wants to tje millionalre?.Ouiz 

Woody Woodpecker Rddng .. .Curse 


Oidies but Goldies 


98 Commandos; 

Behind the enemy lînes ...... .rtt 

100 Tomb Raîder 3 , . . . .Acţiune Aventură 
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Sheep s . t *.* .Joc de îndemânare 

Junglebook 

Groove Party ..**,*♦** .Dance game 
Who wants to be millionalre?. quJz 
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116 


Plăci grafice ..Test 

Atl Radeon 32 MB SDR 

Procesoare .Test 

Intel Pentium 4 


i'Vre Test 

Guîllemot Game Theater XP 
Elinninator GamePad Pro 
FireStorm Dual Power Gamepad 

Driver —.. Practică 

DirectX 8.0 

hicfIa .Test 

Detonator 

Tunnrngspecial ....Practică 

De la Voodoo3 la VoodooS 


Tips & Tricks 
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American McGee's Alice ....Cheats 
Galdur's Gate 2: 

Shadows of Amn . .Shorttip 

Blair Wltch Project .Cheats 

Caii to Power 2 .... .indicaţii generale 

Colin McRae Rally 2,0 ..chests 

CSC: Red alert 2 .shorttip 

DS9; The Fallen.indicaţii generale 

DS9: The Fallen. .cheats 

Evîl Islands . Cheats 

FIFA 2001 .. .Shorttip 

Gunman .. .indicaţii generale 

Gunman .. Cheats 

Metal Gear Solid. .cheats 

MIdtown Madness 2 .shorttip 

No One Lives Forever .Soiuţit compiete 
Patrizier 2 ......... .indicaţii generale 

Project: I.G.L.indicaţii generale 

Ralnbow Six .. .Cheats 

f ^ IJ e .........................Cheats 

Tomb Raîder: Chronlcles .soiuţii complete 
Tony Hawk's Pro Skater 2 ..cheats 
Wizards & Warriors.shortttp 
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Baidur's Gate 2: Schatten von Amn 

Blair Wltch Project 

Chîcken Run 

Evii Islands 

Freedom Force 

Hellboy 

Metal Gear Solid 

Morrowind 

Poot of Radlance 2 

Summoner 

Timeline 

Tomb Raider; Chronlcles 
Stonekeep 2 
Ultima Online 2 
Wfzards & WarrEors 


Acţiune 


Alarm for Cobra 11 
American McGee's Alice 
Atlantica 

Counter-strlke 1,0 
Delta Force: Land Warrior 
The Mummy 
Dinosaurus 
Doom 3 

Duke Nukem Forever 
DonaFd Duck: Ouack Attack 
DS9; The FaFlen 
Jungfebook Groove Party 
Glants 
Gunman 

No One Uves Forever 
OnI 

Project: I.G.I. 

Ralnbow Six 
Red Fâction 
Rune 
Trlbes 2 

Typing of the Dead 
Vyruz 
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■ MUNCA DE PRECIZIE 

Profeslonlţtii din secţia noastră 
de hardware vă arata în mod 
detaliat ctim puteţi obţine mai 
mulţi performanţă din placa 
dumneavoastră lilit, cu trucuri 
simple şi fără investiţii mari. 


strategie 


in Pool of Radiancev pe 
jucători Ti aşteaptă , 

nenumărate elemente 
respimgătoare^ cum e 
cel din imagine, 
în pachet se află a treia 
ediţie a regulilor D&D. p ^ 
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America 
Anno1503 
Black & White 
Caii to Power 2 
C&C: Red Alert 2 
FaFlout Tactics 
Gangsters 2 
Klngdom under Fire 
Mastertrainer 
Patrizier 2 
Real War 
Settfers 4 
Startopia 
Stronghold 

Sudden Strike Add-on 
Three Kingdoms 
Who wants to be Millionalre? 
Wiggies 

Z: Steel Soidiers 


Sport 

Cotln McRae Raliy 2.0 

Ducâtl Racing 

European Super League 

FI Championshlp Season 2000 

FI Racing Championshlp 

FIFA 2001 

Midtown Madness 

Tiger Woods 2001 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Virtual Pool 3 

Woody Woodpecker Racing 

simulatoare 

Aces High 
Adiertag 
lL-2 Sturmovlk 
1-War2 

Silent Hunter 2 
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CUPRINS CD-ROM 





■ GUNMAN 

Trăiţi prin versiunea demo a acestui 30 
shooter |»lpitant senzaţii cu adewirat tari. 


■ BLACK £. WHITE 

PC Ga<ne& a participat la 
testul beta. în videe-ul 
nostru va prezentăm cele 
mai noi scene din Joc şi vă 
răspundem întrebărilor 
celor mâi presante. 


■ PATRfZIER 2 

Tastaţi Patrfzler Z. Mixaiuf 
da genuri - comerţ, 
diplomaţie, strategie 
ţi ecunomie - vă asigura 
motivaţia pe o durată 
deosebit de lungă. 




CD-ROM 


Avânpremîerâ: Black Si White, 
Wtggies 

Aciualftăţl: Startopîa, t-War Z, 
Z: Steel Soldiers 


Special: Gtants, DS9: The Falfen, 
Patrizier 2 


Extra: ETAINA 2000. 
America (Traîler) 


Camentaril In limba româna: 
Text: Andrei Ritok-Schotsch 
Voce: Ciprtan Coroîanu 
Mixaj: Ferenczi Rob^rt, 
Kramer Zoitan 


Indicaţii CD-ROM la pagina 134 


Demos CD 1 


Gunman 
Patrizier 2 
Panzer General 3 
Project: LG.L 
Mtdtown Madness 2 
Sacrifice 

Tomta Raider: Chronicles 


Tools CD 2 


Acrobat 

WinZip 

Counter-Strike 1-0 FULL 
Gamespv 

Unreal Maps und Mods 
Sacrifice Minigame 
Cultures-Bonusmission 
Aqua3D-Screensaver 
ElectriCalmSD-Screensaver 


Updates CD 1 


Baidur's Gate 2 Patch 1 
Crinnson Skles vT,02 (e) 

Deîta Force: LW v1.00.24 
Demonworld 2 Leveled- v1.02 
Demonworid 2 v1.02 
Deus-Ex-Multîplayer‘Beta-Patch 
Evit Islands v102 
Ground Control vl.Olt 
JetFighter 4 - Update 2 
Midtown Madness 2 vl.01 
Escape from Monkey Isfand vtl 
Sacrîfice-Demo-Patch 
Starship Troopers Demo vl.1 
DS9: The Faflen Joystick-Patch 
DS9: The Fallen 112100-a 


Hardware CD 1 


3dfx-Tool 
DirectXS Win2k 
DîrectXB Win9x ME 
Hz-Tooî 1.4 
MouseWare v9.22 
Nvidiâ Detonator 3 
NVmax 0.981 
PC Dâsh 2 Maps 
PowerStrîp 2 J8 

Sound Blaster 3.0 W]n-9x-Version 
Sound Blaster 3.0 Wln-ME-Version 
Thrustmaster-WheeI driver 2.19 
VIA 4in1 4.24a Oficial 
Voodoo Game Launcher 
Voodoo3 T02.00 Wîn2k 
Voodoo3 1.06.00 WînSx Me 
Voodoo3 Tweaks 
Voodoo4 & 5 1.04.00 Wîn9x 


^ tVIdeos CD 2 
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PC Games team intern 

Să încercăm să ne cunoaştem mai bine 



ANDREI RITOK-SCHOTSCN 


Cara sunt primate trai Jocuri pa ctra 
la-al lua cu tine pi o Iniulă pirislti? 

Dacă aş dispune şl de o legătură la reţea, 
Unreal Tournament, AOE 2 (pur şl simplu nu 
mă pot sătura de acest Joc) şl B&Wr dacă tot 
sunt singurul şl propriu*m[ domnitor^ măcar 
să am supuşi virtuali 
care să mă venereze. 

Viaţa asta ca Jocul PC... 

... Doamne fereştel Totuşi ar fl bine uneori să 



Biroul de presă al P.O.G. 
[Partidul Oditinei 
Generalizate) ţine s-o 
atenţioneze cu următorul 
mesaj: '^Munca l-a creat pe 
om, dar nici chiulul nu i^a 
făcut vreun rău". 



Prinde ştirbul, scoate-l 
dinţii. 



A Identificat membrii 
echipei complexe care a 
articulat capitolul despre 
România din enciclopedia 
Compton's, ediţia 1997: 
Loiek şE BuEek, (parcea, Cow 
â Chicken şl sex cu Nadine. 



Ce să nu umble Fa şcoală, 
e în stare să facă orice, 
chiar şl dezinsectie. 


Naturahborn bug kilter, 


fie ca în Deus Ex, pentru a putea uneori salva 
şl a începe de la început căutând alternativa 
cea mai bună. 

Când nu mă joc pe calculator... 

... şi nu muncesc la revistă mă ocup de 
dulapul acela pe care vreu să-i renovez de 
câteva luni şl am rămas doar la faza de 
achiziţie a materialelor şl sculelor necesare. 
Dacă nu aş fl ajuns redactor ... 

Probabil câ aş fl participat mai mult la 
"dezbaterile constructive" susţinute la 
cursurile de la facultate, pe care aş fl 
termlnat-o până acum. 

Care a fost cea mal frumoasă zl din viaţa 
ta? 

Când am realEzat că exist; dezamăgirea a 
urmat după scurt timp! 

Admir... 

scriitorii pentru el pot scrie o carte 
întreagă, fără să le sece peniţa, 
fml placa la nebunie... 

şi sunt dependent de cacao cu lapte. 
Dati"rni 2, 3 litri pe zl şi nu vă fac probleme, 
Ce-al face cu un milion de dolari? 

Cum adică "ce-aş face"? De ce 
condiţionalul? De ce nu "la şi fă", atunci 
aş şti şi răspunsul. 



M-al suna-vei. dulce 
corn?». 



Reportajele sale sunt 
trimise în ultimul moment, 
Tine cu orice preţ ca 
Bucureşti ui să albă ultimul 
cuvânt. 



Despre "Kramer vs. 


Kramer" a crezut că e un 
documentar ce descrie 
luptele cu tatăl său, 
pentru mouse şi joystick. 



Nu vă lisaţi păcălit de 
surtucul său bonom, de 
inspiraţie ethno. Codul 
manierelor îl deprinde 
din 0idtito2. 


www.pcgames.ro 


februarie 2003 PC Cama» 7 











































■ producător Innonlcs ■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă 


Pânâ ce aşezarea dvs. de wjggieşi va arâts ca în secţiunea din imagine^, va trece mal 
mult decât o şingurâ searâ. în jurul ascensorului central, familia dvs. de pitici a mai 
construit, printre altele, o fermâ de hamsterl {zona îngrădită din stânga sus), un bar 
(tejgheaua dfn jurui ciupercii uriaşe) şi o mină pe lângă topitorie ţi fierărie (dreapta 
sus)* Ciupercile care cresc peste tot servesc drept material de construcţie şl hrană* 
Mai multe despre acest Joc de strategie de construcţie veţi afla în reportajul nostru 
exclusiv de la pagina 44, 






























ACTUALITĂŢI Acţîune 



PE ŞLEAU 


întryn 
în 

care^ conform 
prognozelor 
specialiştilor, 
tehnologia se 
va dezvolta cu 
o viteză 
Incredibilă în 
comparaţie cu 
secolele 
trecute. 


ălice la cinema 

Dm G!ite pe (i;, ir de an pe mărie 

A ction-adventure*u! trSsnît realizat 
după cartea Iul Lewls Carrol face 
pasul spre ecranul cinematografelor, 
în postul de co-producător îl vom 
întâlni pe părintele joculuî American 
McGee. în scaunul de regizor va sta 
Wes Craven <Scream l-S), Iar scenariul 
îl aparţine lui John August (Charlie's 
Angels). Pentru rolul principal, una din 
candidatele cu cele mal mari şanse 
este Natalie Portman, 



WHO THE f». IS ăUGEP Cel tirzîu la lansarea filmului, în 2001, vom 
afla cine va cerceta ţara minunilor. 


Erdei Jâcint 


Redactor 

N U trebuie să uităm că secolul XX a 
fost leagănul celei mal tfnere 
ramuri a ştilnteEor, care a avut 
dezvoltarea cea mal rapidă: 
Informatica. O dată cu creşterea 
performanţei calculatoarelor, au 
apărut şî primele jocurf, care au 
evoluat de la cele mal simple până \a 
minunile grafice actuale. Pe parcursul 
istoriei lor, treptat, Jocurile au început 
să se diferenţieze Tn genuri şl 
subgenurL Astfel s^a ajuns la jocuri de 
acţiune, apoi la FPS, TPS, 
act Ion-adven ture etc. PHmefe Jocuri 
„mai serioase" au fost reprezentate 
de cele apărute o dată cu generaţia 
calculatoarelor k 66, mal ales 486. 

Şl azi Tm] amintesc cu plăcere de 
partidele de Woift Doo/n2sau Quâke, 
joc favorit şi în prezent Tn multe 
ciuburi din lume* Apoi, când 
producătorii şl-au dat seama că 
această ramură a in formaţie li 
reprezintă o afacere veritabilă, au 

apărut clone!e şl 
seriile de jocuri, 

Mmm rqu “"«i® 

reuşite, altele 
mal puţin* 

Au apărut jocuri 
cum ar fl extrem de cunoscutul Duke 
Nukem, având ca personaj central un 
modern covrbay american, dotat, pe 
lângă armele devastatoare, cu un 
limba] arogant, care totuşi a avut un 
farmec Incontestabil, Un ait exemplu lî 
constituie primul episod ai serie! 

Tomb Raider^ în care prima dată am 
putut face cunoştinţă cu un erou de 
sex feminin, tânăra arheolog 
Lara Croft, care încă şi astăzi este 
considerată cea mal sexy aventurieră 
a lumii virtuale. Aceste jocuri nu aveau 
o grafică Ea fel de realistă ca 
reprezentanţii actuali, darîşf aveau 
şarmul lor. Creau dependenţă prin 
feeling-ul pe careTi trezeauîn gamer. 
Acum, la începutul acestui nou 
mileniu, vă sfătuiesc să vă opriţi puţin 
şi, pe lângă avalanşa de jocuri 
ultramoderne, să vă aduceţi aminte 
măcar o dipă de aceşti „bunici şi 
bunicuţe^'. 



Jocuri clasica 



Duke Hukem Forever 

Excelenţa Sa ee află eub contract ta Gathering of Oevelcpers şi Take 2 




■ A MISSION 
FROM GOD 

Ouke Nukefn e scblmb^t 
drstrlbujt^H^ul. 


pf RSfficnvE STiutucrroMC Producătorii finisează 
engine-ul UnreaL Această Imagine ţine de vechiul engh 


GEM SD'Actfcn 
PRDDUCilTOR 3D Reelms 
OISTRIBJITOR Tike 2 
TERMEN QI^ARITIE 2001 


îywijiE 


D eoarece publlsher-ul de până acum, 
fnfogrames, vrea să^şl orienteze produsele cu 
deosebire spre familii, francezii au vândut 
drepturile legate de musculosul erou de acţiune 
3D, Duke Nukem, către TakeZ şi COD. „Pentru 
jucători nu se va schimba nimic. Doar logosul de 
pe cutie va fl altul", spun producătorii. 
Programatorii de la 3D Realms lucrează acum la 
revizia generală a englne^ulul Unreal. Când va 
apărea Duke Nukem Forever, acesta va suporta 
deja efectele 3D noi Introduse în DirectX 8. 
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Acţiune actualităţi 


DoomS 

Este noul engine de la id Software mai bun decât Unreal? 


P uţini au văzut cu adevărat la ce 
lucrează momentan Id Software. 
Iar aceşti puţini aleşi nu se pot opri 
din laude, lata ce declară unul dintre 
eî:,,Efectele de lumînl sunt 
incredibile. Parcă am urmări un film 
fără sunete Iar apoi deodată am 
porni sunetul Dolby pe cinci canale/' 
John Carmack, desîqner de jocuri şl 
amic cu programatorul-şef de la Id 
Software, plănuleşte deja un nou joc 


cu engine-ul de Doom 3. Sverre 
Kvernmo, designer de nivele la Kiss: 
Psycho CIrcuSf se alătură galeriei: 
**Cafmac este cu un pas înainte de 
toţi ceilalţi. Şl eu am văzut englne^uf 
Iul Monolîth (Lith Tech 2.5) şi al îuî 
Epic iUnre^l 2)/’ 
m 3D-Actlon 

■ PRODUCĂTOR Id Software 

■ DISTRISUITORMonosit 

■ TERIMEM DE APARIjlE TrlmJ/ZOOS 



Red Faction 

Mai şmecheri decât concurenţa 

P osesorii de Playstation 2 pot 
spera deja în primul trimestru al 
anului la apariţia lui Red Faction^ 
aşteptat cu multă nerăbdare. 
Jucătorii PC trebuie sl mal aştepte, 
dar în schimb vor savura rezoluţii 
mal marL între timp, producătorii au 
anunţat noi elemente referitoare la 
Al-ul jocului. Inamicii se vor informa 
reciproc, pentru a**! ataca apoi pe 
jucător în formaţiune de luptă» 

Acesta va avea de furcă cu bătăuşi, 
mercenari sau extratereştrl trăsniţi 
de pe Marte. 


■ GEN 3D-Shooter 

■ producător VolEtlon 

■ DISTRIBUITOR Necunoscut Incâ 

■ TERMER DE APARIŢIE Trlm. II/ZOQI 



FDC D£ AimFl^lf Vom afla la apariţia jocului cât de rafinat vor acţ" 
lona aceşti adversari. Promisiunile sunt tentante. 


Atlantica 


Pâmântui este rotund, iar noi ne învârtim în jurul tui 



tdAshit Privite din depărtare, aşa arată arenele de luptă. 
Iar grafica se află doar într-o fază de început. 


P roducătorii Iul Hidden & 
Dângerou^ lucrează la 3D 
shooter-ul Atlantica, adresat în 
primul rând Jucătorilor multiplayer 
(DeathMatch, Capture the Flag, 
Cooperative). Luptele se vor da pe 
nişte minhiumi trăsnite, care diferă 
de arenele obişnuite de 
DeathMatch. Cel care, de exemplu, 
aleargă destul de mult într-o 
direcţie va înconjura la un moment 
dat planeta. Jucătorul va putea 
alege în rolul cui vrea sâ Joace: al 
locuitorilor lui Atlantis sau alături 
de Incaşi. In modul single player, 
veţi avea de^a face cu extraterestri, 
care se aliază cu Indienii pentru a 
acapara materiile prime ale 
Pământului, 

■ GEN 3D-Shooter ■ PRODUCĂTOR Lonely Cit 
■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă 
■ TERMEN 0£ APARIŢIE TfIm. f/2002 


Tribes 2 

Sosesc luptătorii oniine 

S hooter-ul de pe Internet al Iul 
Sierra se află în pragul flnallzlril 
Vânătoarea publică de bug-uri a fost 
un succes, îar producătorii au trecut 
la testul beta, pentru a aplica 
modificările impuse de fanL După 
testarea update^urllor, Sierra va da 
probabil undă verde. Producătorii nu 
au anunţat Tncâ un termen de 
lansare, dar în forumul oficial s-a 
Iniţiat un padu legat de această dată. 
InsIdedI vorbesc de începutul fui 
februarie. 

■ {}EN3D'Actlon ■ producător Oyiramlx 
■ DISTRIBUITOR Konoslt 
■ TERMEN DE APARIflE febniarle 2001 



QAtlRlâ DE EROI Oupâ vânătoarea de 
bug-uri, luptătorii aşteaptă începerea tumIruluL 



AE6 PSOASPAT Peisajele eiterna impresloneaiâ şriţie 
vizibilităţii extinsa ;i curburi tor netede ale munţilor, 
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ACTUALITĂŢI Strategie 


PE ŞLEAU 


Daci daţr 



peste buQ-uri 
tehnologice şl 
Incoerenta în 
jocuri daţi-ne 
de veste - noi 
ne vom face 
datoria. 




Ciprian Gorolanu 


Redactor 


P uţine sunt lucrurile care sâ-i scoată 
pe cititorii noştri dfn sărite într-o 
asemenea măsură ca funcţiile de 
salvare soluţionateîntr-o manieră 
primitivă (cînd mă gândesc ia reacţiNe 
care vor veni la Giants.,.) şi Jocurile PC 
livrate cu erori, în manualul de utilizare 
se descriu nişte funcţii care nu apar în 
jocul propriu"zis (vezi PstrizferZ), Iar (a 
sitele se anunţă pregătirea unul amplu 
bug fiî< chiar cu ocazia lansării (Batt/e 
fsie: The Antiosia Cofjffict). 

Referitor la No One Llves Forever. 
'^A Ieşit primul patchi*', jubilează 
Electronic Arta pe Web Site^ lăsând 
deschisă fista pentru cele care vor mal 
urma, Cultivarea încrederii înseammnă 
însă ceva mal mulL Pe internet se 
formează deja primele echipe de ajutor 
colectiv, alţi] se pare că şl-au consuftat 
până şl avocaţii, în urma Inveştlgaţîllor 

noastre, de ce 
anumite lucruri au 
mers prost, în cel 
mai fericit caz 
producătorii dau 
răspunsuri a ia: 
"bine că vă 
descărcaţi nervii 
asupra noastră, dar ştiţi câ şi jocul X a 
avut erori?’^ Cea mai supărătoare este 
argumentaţia geror>tofi13 de tipul: 
dragăj dar care Joc nu are erorL". 
Echipa PC Games vă va atrage 
atenţia în continuare asupra 
neregularităţllor tehnice şi logice din 
Jocuri. Ş] nu numai atât Aceiaşi gen 
de erori vor fi semnalate şi în 
suplimentul PC Forum, referitor la 
anumite softuri de Interes educaţional, 
în calitate de revistă de specialitate 
suntem datori cititorilor noştri cu ace¬ 
asta ■■ pentru ca nimeni să nu fie nevoit 
să dea 4ţ>SOS pentru a ajunge pe pro¬ 
priul buzunar în postura de beta-tester. 


Erorile de 
programare 
aduc un pin de 
stres existmiţei 
cotidiene. 



My home is my castie 

Stronghold va fi în egală măsură simulator de construcţie şi RTS 



■ ADUNA, CONSTRUIEfTE 
ÎNVtNOE! 

StronghDld va fi un amestec de 
construcţie, WiSiifl şî luptă în 






’^îjî 'îi,; 

^ > .p, .-r- . 








S tudiourile Firefly, parte a uniunii producători¬ 
lor Gatherinq of Developers, şi-au prezentat 
pentru prima dată în public proiectul la care 
lucrează momentan, purtând titlul Stronghold, 
La prima privire, Jocul aminteşte de Age of 
Smpires 2. Vâ înălţaţi şl vă întreţineţi castelul 
visurilor, apoi încercaţi sâ'l menţineţi pe 
locuitorii acestuia în bună dispoziţie, pdntr-un 


Pun management Spre sfârşit veţi constitui o 
armată puternică şi porniţi cu aceasta împotriva 
senioriilor inamice. Fundalul Istoric al Jocului de 
strategie îl constituie epoca dintre anii 1000 şl 
1400 d.H. 

■ GEN ■ PROPUCAtOR FIrefly Studios 

■ DISTRIBUITOR Take 2 ■ TERMEN DE APARIŢIE Trltn. 111/2001 


Three Kingdoms 

Un amestec inovativ de strategie în regatul miturilor 


I n China Istorică veţi lupta pentru supremaţie împotriva a 
două regate rivale. Pentru aceasta, puteţi recruta generafi, 
care să ridice moralul trupelor şi care sunt capabili şi de 
magie. Prin funcţia de pauză între lupte, în timp real, se pot 
face regrupări. 

■ GEN RTS ■ PROOUCÂTOR Ovtmdt 
■ DISTRIBUITOR Moncsit ■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. I/Z001 



m Of PMPIIIES ^ Aseiîiânar^ cu Age of Kings este incontestabilă. 
Chiar şl controlul funcţionează în cea mal mare parte similar. 



DESCIHDETI muu In februarie vă aşteaptă 
unităţi noi şl multe misiuni întortocheate. 


Sudden Strike 

Add-on şi editor în februarie 

P entru generali sosesc întăririle pe 
PC.În februarie apare add-on-ul 
RTS-ului de succes al lui CDV, 
Sudden Strike. Pe lângă 
nenumăratele misiuni nof, discul va 
conţine un editor util pentru 
realizarea nivelelor proprii. 

■ GEN RTS ■ producător FIraglovir 
■ DISTRIBUITOR COV 
■ TERMEN DE APARIŢIE februarie 2DD1 
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strategie actualitAţi 


Real War 

Jocuri războinice cu unităţi originale 

R eal War se bazează pe un software al armatei SUA de 
simulare a lupteior, în prim-pFânui jocuiul se află lupte 
real timer foarte convingătoare, cu mai bine de 40 de 
vehicule identice cu modeleie orlginaie. 

■ G£htl?TSppRQDUCATOROCj 

■ DlSTRfBlilTOR N&cunoscut încă ■ TERMfN DE APARlJlE mal im 



MISIUNE In «ItINGli Cheia succesului la flecare dintre misiuni este 
minuţioasa planificare tactică a acestora. 


The Settlers 4 

Alături de popuiara serie a apărut o serie de comics-uri 




F anII Settlers îşi pot acum admira coloniştii şl 
?n afara spaţiului virtual al PC^ului. 
în colaborare cu editura Ehapa^ Blue Byte 
editează o revistă de benzi desenate In 48 

de pagini, bazată pe 
figurile şi pe povestea 
jocurilor Settlers realizate 
până la ora actuală. In Europa 
Occidentală revista costă 6,90 DM. 

Cine doreşte sâ-şl surprindă prietenii 
maniaci ai Settlers şi are cunoştinţe Tn 
străinătate mal poate procura pentru 20$ 
un set de figuri de plastic (roman, 
amazoană, asiatică, egiptean), lansat în 
Europa Occidentală în 11 ianuarie. 



Toate pânzele sus! 

Producătorii lui Anno 1503 îşi prezintă Hota grandioasă 


A nno 1602 a fost deja remarcat prin 
spectaculosul luptelor navale, 
repurtate cu galioane splendide. 
Succesorul nu e cu nimic mal prejos. 
Corăbii ie comerciale sunt lente şl 
puţin înarmate, având însă o cală cu 
mult spaţiu pentru mărfuri. Vasele 
rapide de luptă au multe arme, însă 
puţin spaţiu de depozitare. Taţi de 
precursor, veţi putea acum constitui 


flote în care greoaiele corăbii 
comerciale vor fi escortate de 
vedetele de război. Au fost îmbunătă¬ 
ţite şl animâţllle. Pânzele corăbiilor, 
de exemplUj prezintă deteriorări după 
o călătorie mai îndelungată. 

■ GEN Strategie de construcţie 

■ PRODUCĂTOR Sunflowers 

■ DESTHIBLJITOR Kenesit 

■ TERMEN martie 2001 


Gangsters 2 

Răzbunare în stil Gorleone 

Î n urmaşul jocului de strategie vă conduceţi personajele 
prin oraşele virtuale ale anilor '20. Misiunile periculoase 
au rămas aceleaşi, dar controlul a fost simţitor 
simplificat. 

■ GEN strategie ■ PRODUCSTOR Hothouse Creatlons 
■ GISTRIBUITOR Menosit ■ TERMEN DE APARiJIE Ianuarie 2001 






















































actualitAţi Aventura 


Summoner 


Creatorii lui Descent deschid In primâvarâ sezonul de vânătoare virtuală 



M omentan^ echipa lui Volîtion lucrează 
febril la finalizarea epopeii fantastice în 
3D. fn rolul unul Summoner ambiţios, Joseph, 
veţi străbate peisaje externe imense şl 
temniţe sumbre, înfruntând diverse creaturi 
agresive. Pe parcursul povestirii trebuie sâ 
aflaţi mal mult despre trecutul propriu şi 
despre regele nemernic, care trimite hoarde 
sumbre asupra dvs. în luptă veţi putea utiliza 


atât forţa magiei, cât şl arta armelor. Ca 
Summoner, vâ apâraţl cu sabia sau chemaţi 
în ajutor demoni şi animale mal mult sau mai 
puţin puternice. 

■ GEN RPG 

■ PRODUCJiTOR VotItlQn 

■ DISTRIBUITOR THQ 

■ TERMEN DE APARipE Trim. I/Z001 







UO 2 Lumea 30 nu mal arată chiar atât de 
Impresionant ca în primele imagini. 


Ultima Online 2 

Testul beta ^cepe în martie 

L a un o întrunire Uftima On//ne ţinută 
în Aachen, am reuşit să obţinem de 
la Origin câteva noutăţi despre 
add-on-ul Iul Ultimna Online, Third 
Dâwn, şl urmaşul Ultima Worids 
Online: Origfn, Ultima Online 2 va fi 
probabil din nou rebotezat Numele cu 
cele mal mari şanse le are în 
momentul de fată Nexus. Oricare ar fi 
în cefe din urmă titulatura Jocului 
Online, se pare că testul beta public 
va începe în martie., La ora actuală, 
producătorii încă nu s*au decis dacă 
să Integreze şi Unique items (ca în 
Diabfo 2)* între timp, lucrările la Third 
Down continuă. Add-on-ul aduce în 
Ultima Online o grafică 30 izometrîcă 
şi un nou continent. 
m GEN RFC ofiline ■ PRODLICJ^TOR OriQltt 
■ DISTRIByiTOR Best CompuUrs 
■ TERMEN DE APARIJIE SfarţltUl lui im 


Stonekeep 2 

Vine o continuare? 


The Elder Scrolls 3: Morrowind 

Pentru la anul se anunţă adieri proaspete prin lumea flPG de la Bethesda 


P otrivit bursei zvonurilor de pe 
Internet, Interplay lucrează silitor 
la o continuare a fantasy RPG'Ulul de 
relativ succes din 1996, prezentând o 
grafică 3D modernă în locul celei 
plate de bitmap. Ca termen de 
lansare, se vehiculează sfârşitul iuE 
2001. Oficial, zvonurile nu au fost 
nici confirmate, nici dezminţite. 
Predecesorul, care la vremea Iul 
apărea cu o întârziere considerabilă, 
avea chiar în 1996 un aspect grafic şi 
de gamepîay uşor învechit, nereuşind 
sâ confirme decât parţial speranţele. 
Noi continuăm să urmărim în 
continuare evenimentele, 

■ GEN RPG 

■ producător Necunoscut încă 
■ DISTRIBUITOR Interplay 
■ TERMEN DE APARI[IE Sflrţltul Iul ZOOl 



PERSPECTIVI frumoasa Cin punct de vedere grafic Morrowind este 
convingător - va fl oare la fel la un an după premieră? 


Î nainte de toate, a treia parte a seriei 
Elder Scrolls a progresat mult în 
domeniul graficii Inovaţiile de joc 
rămân însă nesemnificative, fiind 
dezvoltate doar punctele deja 
existente. De exemplu, jucătorul poate 
alege dintre rase noi, printre care elfi 
Mediul de joc va fl din nou gigantic, de 
50 de ori mai mare decât în Redguard 
Ţinuturile vor fi populate de 
aproximativ 70 de personaje, care vor 
influenţa activ povestirea, unele dintre 
acestea allindu-se cu jucătorul, pentru 
a lupta alături de el, în afară de 
acestea, protagonistul poate deveni 
proprietar de clădiri sau poate ridica o 
întreagă fortăreaţă. Un editor va face 
din reâlizarea lumilor proprii din 
Morrowind un joc de copil 

■ GEN RPG ■ producător Beth«sda 
■ DISTRIBUITOR Virgin Interactive 
■ TERMEN DE APARIJIE Sfârţitul iul ZOOl 
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Aventură actualităţi 


Freedoin Ftrce 

Un RPG de la creatorii iui System Shock 2 

I ată.un Joc care parcă are ecouri din creaţiile Iul Stan 
Lee. în freedom Force controlaţi activitatea unei echipe 
formate din şapte super-eroi, în New Yorkul anîlor '60. 
în peste 30 de nivele 30» care vă conduc prin sectoare 
reconstituite ale metropolei^ veţi salva omenirea de 
elemente periculoase* 

■ GEN RPG ■ PRODUCÂTOR Irratlonal Gameî 
■ DISTRIBUITOR Necunoscut Tnc3 ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. JI/ZD01 



CCHlPi DE EDOI Super^enoil RPG par desprinşi dintr-d revistă a 
inventatorului iul Spiderman, Stan Lee, 


Tomb Raider: The Movie 

Angelina Joiie intră în pieiea Larei Croit 


I n regla creatoruiui 
lui Con Air, Simon 
West, momentan se 
realizează prima 
aventură cinemato¬ 
grafică a seducătoa¬ 
rei doamne de 
profesie arheolog. 

Scenele se toarnă în 
ambianţe originatec în 
Isfanda, Veneţia şl 
Cambodgia, dar şl în 
legendarele studiouri 
PInewood din Anglia* 

Tntr-unul din roiurile 
secundare îl vom 
recunoaşte, printre 
alţii, pe Daniel Cralg 
în postura lui Theo 
Rooker. Lansarea 
filmului va avea loc la 
începutul verii, 

asigurândume astfel un sezon estival fierbinte, ţinând cont 
de farmecul protagonistei* Panii nerăbdători al Larei îşi pot 
scurta timpul de aşteptare vizitând s(te-uf 
www.tombraidermovje.com unde se găsesc cele mai 
importante date referitoare la filmul Tomb Raider* în afară 
de aceasta, se găseşte o avanpremieră foarte bogată în 
efecte, smintind de hitul cinematografic The Matrix. 



THE ftEAL lAflA Angelina Joile Joacă pe marile 
ecrane rolul renumitei eroine a PC^uluL 



Legislaţia 2000 este un soft legislativ 


care cuprinde peste 36.000 acte 
normative (legi, decrete, ordonanţe etc.) 

peste 2.400 speţe juridice, începând 
cu anul 1816 şt până în prezent. Produsul 
se distinge prtntr-un browser foarte rapid. 

Hyperlink-urlle fac posibilă găsirea 
aproape Instantanee a elementului apelat. 

Totul se livrează pe un singur CD, la 
preţul de 125 $ + TVA. 
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ACTUALITĂŢI SpOft şiCUTSe 




Anstoss Action 

Şi Joc, nu numai management 

C fne a ţinut dintotdeauna să 
participe activ la evenimentele din 
managerul de fotbal Afistoss 3, 
merită să încerce Anstoss Action, 

Va veţi controla aîcîîn mod direct 
echipa proprie pe gazon, în modui 
rapid de acţiune sau în cel de 
simulare, în care se marchează mai 
puţine goiurL Deoarece varianta cu 
simulator se bazează pe acelaşi 
engine care a fost utilizat şl la 
Anstoss 3f datele din manager se pot 
combina cu Anstoss ceea ce 

face posibilă reluarea unor meciuri 
anterioare, la care nu aţî putut 
participa decât ca spectator. 

După cum ne-am convins după o 
prezentare în redacţia noastră, 
grafica lui Ansfoss Actfon ţine foarte 
bine pasul cu simulatorul de fotbal 
FIFA de la EA Sports* 

■ GEN Sport ■ PRDQUCÂTOR Ascaron 
■ DISTRIBUITOR Monosit 
■ TERMEN DE APARqiE Tdm, M/ZOOl 



■ ACTION! 

în An£to£s Action, victoria 
»u înfrângerea nu maî 
depinde de management, ci 
reclamă ţi aptitudini de joc 





Vil 

ÎH 





perspectiva PERSON pe MOTOCiClETl Vă veţi la la 


conducerea unor renumiţi bolizi de cursă italieni, 

Ducati World 
Racing Ghallenge 

Un Joc de curse realist pentru motorbikers 

în curând, prietenii motocicletelor vor putea rula pe opt 
Itrasee diferite, cu peste 40 de modele Ducati aie 
ultimilor 50 de ani. Cursele solitare sau aşa-numitele 
curse Time Attack sunt completate de moduri speciale 
de joc. Jucătorul trebuie, de exemplu, să absolve 
examene de conducere sau să câştige premii în 
campionate, ceea ce permite achiziţia unor motociclete 
mal bune, 

■ GEN Ronrrsplel ■ PROPUCÂTOR Acciaim 

■ DISTRIBUITOR Acciaim ■ TERMEN DE APARIJIE ianurlo Z001 


European Super League 

Croit chiar pe gustul Jucătorului de fotbal 

în cele 16 stadioane care au primit licenţa se înfruntă pen- 
Itru victorie un număr Identic de echipe. Se spune că ambi- 
anţa va fi cu totul Impresionată, cu stadioane redate până 
în cele mai mici detalii după cele originale şi cu un public în¬ 
sufleţind atmosfera cu adevărate Imnuri de luptă, 

■ GEN Sport ■ PRODUCMOR Crimson 

■ DISTRIBUITOR Best Camputm ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. I/ZDOI 



SAY| CHEESIt Toţi jutrâtorll se vor putea Individualiza în 
trasaturile feţei. 
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Informaţii la: 
tel. 059-479.661 



ACTUALITĂŢI Simulatoare 


IL-2 Sturmovik 

Screenshot-uri şi informaţii noi de pe frontul de răsărit 



A proape săptămânal, Blue Byte 
furnizează fanilor care apelează 
site-ul www.bluebyte.com Imagini noi 
ale simulatorului rusesc de zbor. 
Potrivit afirmaţiilor producătorilor, 
jocul avansează bine şl va ajunge pe 
piafâ cel târziu Tn februarie. Pe lângă 
ceie şase campanii, piloţii creativi îşi 
vor putea realiza propriile rnlslunî sau 
vor putea participa ja o partidă în 
reţea, alături de alţi 31 de Jucători cu 
înclinaţii similare. O primă versiune 
testabilă va fi prezentată în numărul 
viitor al PC Games. 

■ Simulator de zbor 
■ PRODDCi^TOR Mâddox Games 
■ DISTRIBUITOR Blue Byte 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. I/ZO01 



PERSPECTIVE PROASTE Distrugerile din 
carlingă sunt modelate cu rigurozitate. 





SIIXRT HUNTER Un submarin de tipul IX se ridică la suprafaţă pentru 
a da lovitura finală unuî vas de transport. Acesta e doar unui din ce¬ 
ie patru modeie prezente în Silent Hunter 2. 


Silent Hunter 2 

Simulatorul de submarine a îyuns în faza beta 

G Ştiri bune pentru marinarii PC: simulatorul de 
submarine al Iul SSI, Siient Hunter Zf a ajuns Tn faza 
testului Beta Intern. Dacă toate merg bine va apărea în 
primul trimestru al anului în magazinele de specialitate. 

■ GEN simulator submarine ■ PRODUCĂTOR Ultlmatlon 
■ DISTRIBUITOR SSI ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. I/Z001 


Rovaii iist din scaii 

Nu mai apar simulatoarele britanicilor 

P entru un preţ - neconfirmat - de doar 30.000 
lire sterline, Emplre interactive a cumpărat 
specialiştii Tn simulatoare de ta Rowan 
Software. Adiertaq (găsiţi testul în acest număr 
al PC Games) va fi probabil ultimul simulator aî 
acestei echipe britanice de producători 
în viitor, pe programul acestora se vor afla 
proiecte pentru Playstation 2 & Co., care 
promit Q afacere mal profitabilă. 



mkWS LOGO l^letenll 
simulatoaretof probabil că nu vor 
mal vedea această sigll. 


Aces High 

Noua versiune e pe drum 



FRUMUSEŢE DE CURTE POŞTAli Un Fo«ke 


Wolf solitar Zboară spre apus. 


E chipa din Jurul creatorului Iul 
Warbirds, Dale „HiTech" Addlnk, 
anunţă pentru Aces High 1.05 mult 
aşteptatele portavioane şl vase 
torpiloare. Mal multe Informaţii 
referitoare la simulatorul online 
găsiţi pe site-ul www.hitechcrea- 
tlons.com. 

■ GEN Simulator Online 
■ producător HiTech Creat, 

■ DISTRIBUITOR HiTech Creatlons 
■ TERMEN DE APARIŢIE Ianuarie 2D01 
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Online actualităţi 


Stăpânul galaxiei 

Cum să depăşeşti stadiul de novice în universul Star Wars 




if 






C ine nu s-a visat vreodată să fîe un Jedî curajos, pentru a ajunae 
cocheteze cu puterea unui Obl-Wan? Acest vis se va împlini auui 
acesta, o dată cu RPG-ul oniine Star Wars Galaxles* Story-ul jocului se 
plasează în universul Star Wars clasic, cel al vechil trlioglL în rolul unui 
om sau aJ unul extraterestru, personajul dvs. Intră în galaxia virtuală şi îşi 
începe evoluţia ca luptător, traficant sau comerciant. Traînfngul 
îndelungat pentru a deveni un cavaler Jedi va încânta mai ales 
persoanele cu multă răbdare, care vor avea ocazia să mânuiască 
legendara sabie laser. 

I GEN Onlin«-RPG ■ PRODUCĂTOR Versnt 0 DISTRIBUITOR Sony Computer Entertalomant 
■ TERMEN DE APARIŢIE Sfar|itul anului 2001 


I UN TI? ŞARMANT Jucltoiil lipsiţi de scrupule pot deveni mal temuţi clilar 
I decât şeful gangstarifor, jabba. 


■ USE THE FORCE, LUKE! 

Cavalorji JedI vor fl printre tele mai pittţrmto 
personaje ale Jocului. Numai cine se antrenea^a 
cu sărguinţâ va mânui sabla laser. 



$?l£K|}|D COLORAT In furma sa actuala, grafica Iul FIghtIng Legends atrage în primul rând 
fanil desenelor japoneze. 


Un concurent pentru 
Everquest? 

Primele screenshot-uri din RPG-ul Online Fighting Legends 

P rima creaţie a echipei de programatori de la 
Maximum Charisma ţine să combine elemente de 
RTS cu cefe de RPG, într-o nouă experienţă onilne. 

Ca lider al unui clan, veţi extrage materîi prime, veţi 
coloniza teritorii noi şi vă veţi confrunta cu înamicuî* 
Nouă rase, peste 30 de personaje şl o multitudine de 
arme şl formule magice vor asigura suficientă 
varietate. La adresa http://www.mczone.com/beta.htm 
viitorif spadasini se pot înscrie pentru testul beta. 

■ GEN m Online ■ PRODUCĂTOR Mu^tlrnum Charisma 
■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă S TERMEN OE APARIŢIE Trim. 1/2001 
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ACTUALiTÂŢi Busmess 


lifftgraines cmpiră 
Hasbro literactive 

Franceai tşi atjjuclecâ secţia de computere 

C eea ce într-un număr trecut era amintit ca zvon, a 
devenit informaţie oficială: Qtgantuf american de Jocuri 
Hasbro se leapădă de secţia de computere. Pentru 100 
milioane dolari» tnfoqrames nu cumpără doar Hasbro 
Interactive * 

MicroProse {GrandPrix 
3, Roftercoaster 
Tycoon), ci şi portalul 
de locuri Games.com şl 
drepturile de licenţă 
pentru adaptarea 
eiectronîcâ a unor 
produse Hasbro, ca 
Monopoly, Furby sau 
Dungeons & Dragons, 

Cele mal Importante 
serii Hasbro, cum ar fi 
Grand Prîx, vor 
continua, potrivit 
afirmaţiilor furnizate de 
Infoqrames, 



INFOGRAMES 


HASBRO 

nteractive 


Mistuit şi asimiiat 

Massive Entertainment a fost preluat de JoWood 


Ijxact în ultima zi a anului, atelierul 
taustriac de Jocuri JoWood {The 
industry Giant) a preluat integral 
studioul german de jocuri Massive. 
Producătorii acestuia lucrează 
momentan (a ĂquaNox, un joc de 
submarine cu o grafică foarte 
atractivă, plănuit să apară în 
primăvară. Punctul forte al iui 
AquaNox este enqine-ul 3D Krass, 
care va fl pus pe bază de licenţă şi la 
dispoziţia altor firme* Viitoarele 


jocuri ale fostului studio Massive vor 
ajunge nu numai pe PC, ci şi pe Xbox 
şi Playstation 2. Dincolo de aceasta, 
la Massive se lucrează şl la jocuri 
necunoscute „pur Masslveiy 
Multiplaver-Onllne-Games", 



Programator în Germania 

in GUtersioh se pregătesc designeri de jocuri 


Î n colaborare cu Ascaron 
CAns^oss), Phenomedia {Moorhuhn 
f+2), IHK şi VUD,în februarie se 
deschide Academia iT Ostwestfalen, 
iniţiată de Fundaţia Serteismann cu 
un curs de pregătire de zece luni 
pentru viitori designeri de jocuri, cu 
o preluare garantată de către 
firmele germane din 
domeniul Jocurilor* 

Purtătorul de cuvânt al 
Phenomedia: „Specialiştii 
sunt greu de găsit în 
Germania, deoarece în 
acest domeniu aproape că 
nu există instituţii de 
formare. Nu putem decât 




^sl ne creştem propriile cadre"* 
ormulareie de înscriere şi 
Informaţiile suplimentare se găsesc 
în Internet la adresa 
www.ît^akademîe.prq* Vor urma şl 
alte cursuri, printre altele pentru 
programatori şî graficieni 3D. 



akadeîTiie 
ostwestfal en 


Shopping ou Microsoft 


Microsoft continuă achiziţiile pentru Xbox: Digital Anvil nu mai este independent 


P e 5 decembrie 2000 s*a confirmat 
oficial ceea ce în lumea jocurilor se 
vehicula deja de bună vreme sub 
formă de zvonuri: după Bungle 
Software {Haio}, FASA Interactive 
{MechWarrlor) şi Access iUnks}, 
gigantul de software dîn Redmond, 
Microsoft, a achiziţionat pentru o 
sumă care nu a fost dată publicitâţll 
studioul de producţie Digital Anvil, ai 
cărui cQ-fondator a fost creatorul Iul 
Wing Commander, Chris Roberts, 

De acum încolo, Microsoft va face 
legea în studioul texan. Primul 
rezultat al acestei manevre va fl o 
epopee spaţială mult aşteptată, 
Freetancer, a cărei apariţie a fost 
planificată pentru această Iarnă. 


Se lucrează şl la alte proiecte, dar 
acestea nu au fost anunţate oficiat* 
Chris Roberts. adevărată legendă vie 
a designerilof, va părăsi Digital Anvil 
pentru a se ocupa de „noi sarcini 
creative"* Cum arată acestea nu a 
putut să ne spună încă nimeni. 

Nu trebuie însă să ne temem că 
plecarea Iul va produce efecte 
ireversibile asupra dezvoltării lui 
Freelancen Până la apariţia 
simulatorului spaţial» Chris vrea sa 
rămână alături de ex-colegtl săi, în 
postul de consilier. Free/ancera fost 
proiectul de vis al lui Roberts, la care 
a lucrat încă de la fondarea Iul Digital 
Anvil, în 1997. 



AIHO, DAfl RiMlN €U TINE Chris Roberts părăseşte firma Digital Anvil, 
cumpărată de Microsoft der rămâne pentru consiliere de partea 
ex^colegllor sil* 
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Şi tu meriţi imunitate! 


wwwxiîckjo 


Business actualitAţi 


Un portal relansat cu succes 

Click&Go! aniversează 2 ani de prezenţă pe Web-ul românesc 


C lîck&Gol, unuf dintre primele dar şl cele mal dinamice portal-uri din 
România, aniversează 2 ani de prezentă pe Internet. Creat la începutul 
anului 1999 şi relansat în toamna anului 2000 Click&Gol apropie zilnic de 
Internet zeci de mii de utifizatori, 

în momentul de fată Click&Go! oferă cel mai diversificat conţinut 
Informativ din Internetul românesc combinat cu soluţii tehnice avansate. Mai 
mult, o echipă dedicată full tlme contribuie permanent la dezvoltarea 
portalului. O latură importantă din succesul Cllck&Gol o constituie 
partenerlâtul cu furnizorii locali de informaţii» conţinut şi servicii Prin 
colaborarea eficientă cu operatori locali CHck&Gol reuşeşte şa promoveze şl 
să propage rapid serviciile existente pe plată, să ofere utilizatorilor de 
Internet experienţa de servicii universale (one stop shopplng) construlndu-şl 
astfel propria comunitate» în august 2000» Click&Gol devine societate 
comercială cu capital majoritar străin: în urma unei importante investiţii a 
unul grup străin, la 01.06.2000 a luat naştere Clich&Go Internet SRL, socleta^ 
te comercială cu capital majoritar străin, având ca scop dezvoltarea portalului 
Cllck&Go! Din septembrie 2000, Cllck&Go! a lansat o nouă versiune a site-lui» 



ATRACTIV $1 UTIL CllckS.Gol apropie zilnic de Internet zeci de mll de 
utilizatori 


CllcIc&Oo! 


Chat 

(http://chat.cliGli.rQ ) 

Search 

thttp://seirch,clfck.ro) 

Jobs 

(http://]obs.c1îck.ro) 

Forum 

Chţtp://forum»cllck.rQ) 

Domatn Regtster 

Chttp;//regîst er.ciic k. ro> 

EngJish 

(http://engll5h,dickJ0) 

Psiho 

(http://pslho.click.ro) 

Maîl 

(http://maIt.cilck,rQ) 

Feiieittrl 

{htt pr/ZtelIcitarlclic k.ro) 

’WAP 

thttp://wap.cllck.ro) 

Cinema, TV s! teatru 

(v^.ci nemartla.ro) 

imobiiiafe 

(http;//imobillare.c]ick.ro) 



legislatid ^00 


Câ^La^ţia^ 


Răspundeţi corect la următoarele întrebări şl puteţi fi câştigăterul unui CD-ROM sub licenţă 
Le^slaţia 2000. Expediaţi-ne răspunsurile împreună cu talonul de mal Jos, cu datele 
dumneavoastră. Extragerea câştigătorului va avea loc la data de 25.03.2001 ora 12:00 la sediul 

firmei Leru Corn srl, prin tragere la sorţi. 


1. Ce act normativ reglementează, pentru prima dată în România, regimul taxei pe 
valoarea adăugată şi la ce dată a fost emis? 


2. Care sunt simbolurile justiţiei? 


3. Pe cine îl consideraţi cel mai important diplomat al României din toate timpurile? 

» 



Numele_Prenumele_ 

Adresa _ 

Telefon_Profesia_Vârsta 

Configuraţia calculatorului: 

" hard disc.. 

- frecvenţa procesorului. 

* memoria RAM. 

Puteţi câştiga Logislatia 20fll0^Credeţl-ne, aveţi nevoie de ea! 

Om^lţlacest takS^urtind Corn şi exp^laţf-1 

! I^arfcara din armâtoarele adra^: 
prin fax: nr. 0S9/446.04P 

rin poştă: 3700r Oradea, Bd. Dacia nr. 121, bl. Bl, se. E, ap. 6 
rin e-maif: feru#rdsor.ro 



























































ACTUALITĂŢI Mdrdwdfe 


PE ŞLEAU 


3dfx e IstorlCp 



căci producătorul 
de placi grafice a 
foit vândut 
concurenţei de la 
NVidia. Care sunt 


grafice? 




^Jbalaiul 


Andrei Ritok Schotsch 

Redactor Hardware 

F irma 3dfx a tras deja frâna de 
alarmă în luna decembrie, căd 
uzina de producţie din Mexic a 
însemnat cheltuieli prea mari. Nu de 
mult, conducerea 3dtx le-a 
recomandat acţionarilor săi 
vânzarea completă către Nvidia. 

Firma se va desfiinţa. Preţul: 

Î12 milioane dolari pentru toate 
drepturile asupra numelui, tehnolo¬ 
giei şl a departamentelor de produc¬ 
ţie şl de dezvoltare. Să sperăm că 
ritmul în care apar noile produse 

grafice pe plată va 
încetini puţin. De 
ce? Pentru ca nu 
doar atelierele de 
vârf de software 
să poată exploata 
lâ maximum 
posibilităţile 
hardwafe'urltor 
noL E de dorit ca şl 
jocu■'ii® planificate 
pe un termen mal 
lung de producţie să nu lasă pe piaţă 
prea târziu, când ar fi deja învechite 
dfn punct de vedere grafic, căci pe 
piaţă se găsesc deja plăci grafice 
mult mal performante decât cele 
necesare jocurilor respective. 
Dumneavoastră ce părere aveţi? De 
ce jocurile ZD ca Diablo 2, The Sims 
& Co. au un succes atât de mare? 
Bineînţeles, deoarece oferă încă 
multă satisfacţie şi pe PC-urile mai 
vechi Dacă tehnologia grafică 
evoluează atât de rapid, atunci 
jucătorii mal economi, aflaţi sub 
stresul reutllării PC*ului, vor apela 
mal devreme sau mai târziu la alte 
mijloace. Cum să ne bucurăm de cea 
mal dihai placă grafică, dacă peste 
două luni nu malTnseamnă decât fier 
vechi? Sperăm, totuşi, ca Nvidia să 
poată utiliza cum trebuie moştenirea 
da la 3dfx şi că Atl Matrox şi 
VIdeoLogicîşi vor adjudeca şl ei o 
felie din prăjitură. 


Sdtia 
capitulat. 
Concurentul 
Nvidia a 
cuuipirat 
legendarul 
pruducitof de 
pliici grafice. 







■ SUNET CLAR 

SCMindSvsteni SIZl digital 
livra prin Ieşirea 
DVD. 


0 placă dfi sunet ieftină cu ieşire digitală 


P e lângă mufele obîşf\uite (de microfon, line In, gameport şî Hne 
out stereo), SoundSystem 512i digital de la Terra Tec deţine o 
a doua ieşire, prin care pot fi conectate patru boxe. 

Pentru ca jocurile sâ poată utiliza aceste patru surse de 
sunet, placa suportă standardele 3D Sound EAX, A3D 
1.0, precum şi DlrectSound3D încorporat în DirectX. 

Deosebit la această placi nouă este ieşirea optică 
digitală. Cu acesta puteţi de exemplu, Ifvra datele unui 
softvvare DVD player către un decodor extern sau să le 
înregistraţi pe minî disk. Placa este livrată cu un pachet 
software, în care, printre altele, se găseşte şi Wavetabel 
Syntheslzer S-YXG50 de la Yamaha. SoundSystem 5121 
digital costă 40$. 


H producător TerraTtc 
■ WWW www.ttrratec.com 


Boxe pentru tucepători 





Sistem audio ieftin cu subwoofer 

C ambridge SoundWorks SBS35 este un 
sistem de sunet cu două boxe active foarte 
mici. în afară de potenţiometru de volum şi 
comutator ieşîreHntrare, pe cutiuţele gri 
nu se mai găsesc alte elemente. 

Flecare boxă dispune de câte 
2,5 waţ] putere nominală 
(RMS). Pe tângă SBS35, 

Creative mai are în program şî 
Cambftdge SoundWorks SW3ÎO. 

Alături de cei doi sateliţi cu 

câte 4,5 waţi, mai dispune şl de un subwoofer cu 12 waţi. 

Puteţi plasa sateliţii printr-un sistem de prindere direct pe 
pereţi, iar basul poate fi reglat direct la subwoofer. Sistemul 
SSS35 costă aoroxlmativ 17$, în timp ce sistemul cu suport subwoofer costă 57$ 




SouneAS^orks 


■ MIC Şi EFICIENT 

SW310 dispune pe lingă cei doi 
sateliţi de cate 43 waţi ţi de un 
îubwDofer de IZ waţi. 


■ producător Creative ■ WWW www.crujitlve.cam 


Un meuse care clipeşte 

Mouse-ul vă semnalează primirea de e-mail 

S enzorii optki fac deja din Ednet Optical Mouse un mouse mai puţin 
obişnuit. Mai mult, prin semnalizare acustică şi optică micuţul 
rozător USB vă pune în gardă la receptarea unul e-mall nou. 

Cum funcţionează acest lucru? Software-ul inclus în pachet trebuie 
setat ca un client de e-malL Intervalele în care mouse-ul verifică 
poşta pot fi setate liber. Pe lângă serviciul de poştaş, mouse-ul 
lucrează şi ca un periferic optic. Graţie celor trei taste şi a unui 
wheel, este bun nu numai pentru utilitarele Windows, c! şi pentru 
jocuri. Stângacii vor jubila graţie designului simetric al mouse-ului. 
Ednet Optical Mouse în versiunea cu e-maii costă 35$. Modelul fără 
această funcţie se vinde la preţul de 30$, 

■ producător Ednet ■ www.ednet-âş,cam 
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Search & Grab - 

ihe wltifnate 

downloader ^ 


Icoftoft 

7 Day Time Out 
Version SE 


1 CD-ROM PC 
WIH 9S/3S 


SOOlCt» 


Easify create 

yourown Vi/cbsît6 

in MINUTES! __ 


V¥^ studio 2.0 





























actualitAţi Topul cititorilor 




DttBL82 



(Bllîîird/MonasiD 


-— 

VU PE După următoarea luptă de 


.k'ti "JăCuîâ 

pe Battle.net putem trece direct în i 


■ 1 

Battle.bed. 


Topul cititorilor PC Games 

Pentru a şti ce se joacă cu adevărat: lună de lună, aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games. 



dHtMAHDSCONOUER: 

lEBtiaTZ 

(!*fes{wooil/aes1 Computere) 

Nu, dar poţ! £i'ţl aprinzi 
ţigara la casa ala în 
flăcări seu de la ţeava 
încinşi a tunului meu. 




12 



TOMB UIOBh CMBOMCLES 

[Cofe Desigi^Mpnasit) 

SUNT AOtviRAP? Al nevote pentru el de P 
legltlmaţje de pertarmă? Pot săH ating cu 
mina? într-adevăr, sunt tioti 


4 


ur^ trecută: 

15 


ESCtff FMM NOnH ISUND 

(tiicâî Artsie&st Gomputfîrs) 


DicăT s mmmhi 

Complimentul eInspirat, dar nu funcţionează 
nici la primate, nici la plraţit nici la 
oiuQluleali |[ nici tn gradina de vară. 



Lună tiPiruLi: 

3 


6 


Lur^ trecuta: 

10 


mmz GATE t SHADMWS «F AMU 

(Brufife/BBl Cwnpdters) 

LA IK 5MJ U MţML’ Bun sau rău? Pitic 
sau ork? A fl sau a nu fî? De fapt, pentru 
mine*! tot una. 


HFIk2N1 

{EA Sports/^st Comput£i^| 

PAKil NE CaW^TEN DE MDIVA Aşteap¬ 
tă, nu fugi! Şi ia^ţl mâinile din careul meu 
de16î 



.ună Irpcută; 

e 





ij^ia trecută; 


UNREAL 

(Epic/Hooosftl 

rar SllE NUfT U MASA? Aici dupâ colţ e 
un Na Pali, care serveşte cel mal apetisanţi 
ShaarJ din oraş. 


ptTRiziaz ^ ^ ; 

[A5car(!fVlHonpsit}-f- '...-i 

FWliOS C05I1M E atât de decent. Sper ci 
nu al uitat cheia de la centura de castitate,.. 



A6E OF EMPIRES 2: THE CMOHEMItS 

(Efiseml^lG StudiosMicrosort) 

ei OiUTI Aid SâlCffitÂ?rrei nave de luptă 
pline cu marinari, care călătoresc de trei 
(uni? Trebuie să pleci 






7 

THESntS 

(Majtls/B«st C«input$r£] 


8 

UNSUL TOHNAMEKT 

iCMsl Cooititiitrsl 


7 

UE OF EMPIHS Z 

(EnseniEiltStui)iinA!l(riisi)lll 


5 

SUDDEN STBIIIE 

(FlitulOfJCEtV) 


13 

GUND psn 3 

(MiirsProse/MtiiKlt) 


14 

NHLZOOl 

(USDorts/BesICoMDiilmi 


m 

DEUSU 

lloo Stomi/Mwitsitl 



18 


19 


▼ STU^misa-EunĂlîâ 

12 IkltjV&I^NDIjDSlt]I 

▼Twif-ufkdîj 

16 I f(ai»t/llw(BHi 




ModifiCUn A'-iurar, 
faţădelilUU — 

▼Ti Cflbwjri 


trecuta 
Logo din luna trecută 



11 

Jocuri de a căror apariţie se bucură 
iicel mai mult cititorii PC Games: 



O 5 10 

BLtCtl£nNHIT£fA4^1 


13 


ZO 



bESfUTADOS 11%: 


WARCflAfT;3 




EMRERnHa BATTLl FOH DlHtE 6 % 


4% 

IEafia Z% 




Z3 




10 

TNE SIMS: IIVIN' IF UP 

Iw 

Comf/uim) 

▼ 

DISnfL^ Mai bine mă duc acasă la femela 

.una Irptul^: 

mea sim-patică. Oricum, cu textele astea 

6 

tâmpite nu agăţ nkl o tlpâ. 



FARA odihna Majoritatea cititorilor 
âşteaptl în continuare Black ^ Whlte. 


TOP 10 ROMÂNIA 

AaE DF EMPIRES Z 



L OIABLOZ 
” DEUSEI 


NEED FOR srEEb; PORSCHE 


n IM THESIMSLIVIN'tTUP 
tTm FIFAZOOl 

N ESCAPE FROM NONKEt ISUND 
77 CRANDPRIH 


19. 


C&C RED ALERT 2 
GUNMAN 


TOP 10 UK 

W *7 1 WHO VfAKTS TO BE A HILLIONAIRE 



7 CHAMPIDNSHIP MANAGER SEASON 00/01 


A, THE SIMS 


Ti: CSC: RED ALERT 2 
^ THESIHS:LIVIH‘ITIIP 
m PROJECT: U.L 

ESCAPE FROM MDNXET JSLAHO 


m : COLIN MCRAE RALLY 2.0 


41 FIFA 2001 


m HITMAN; mtlAME 4T 


TOP 10 USA 


ij 


î 


jJ 

ZI 

3 

mI 

n 




ROLLERCOASTIR TYCOOH 
THE SIMS 

ROLLERCOASTER nCOQN; lOOPT UNDSCAPES 
THE SIMS: LIVIH' LARGE 
NNOWANÎSTOaEAMIlLIONAIftE 
BĂRBIE PETRESCUE 
CâC: RED ALERT 2 
NHOWAHTSTOBEAMILLIDHAIREZ 
BĂRBIE MAGIC GENIE BOHLE 
FR0GGER2;SWAMPn REVENGE 


TOP 10 

JhI gukmar chrohicles 

îs DfR PATRIZIER 2 


B 

-i 

»]. 

5 

*h; 


1 FIFA 2001 

TOMB RAIDER: DIECHROKIK 


u; HITMAH:C0DENAME47 


fri: FiUCHT VDN HOHKEYISLAHO 


AGEDFEMPfRES 


4 C£C:AURMSTIIF£RQT2 


K COSSACE: EUROPEAN VfARS 
MOORHUHN 2 


Daca doriţi sâ participaţi şi dvs. la topul 
jocurilor din România, scrieţhne pe adresa: 

Simion BârnuţiUr nr^ 30, bl. Pb. 9, ap. 3^ 
3700 Oradea, jud. Bihor, sau e^mall: 

redactieil^pcganies.ro 

Cititorul al cărui clasament se va apropia cel 
mal mult de clasamentul final va fi premiat. 
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Lista de aşteptare actualitAţi 


Lista de aşteptare in ianuarie 

în fiecare lună găsiţi în PC Games ştiri cu toate evenimentele importante şi termenele de lansare 



Lansa rilo 


Ma 02.01 


ProssţSt la staft: Fi WOHLO eSAHD PRiX ZOOO 


Ma 02.01 


Ma 02.01 


Mi 03.01 


BIrte tnfiptjn pedale; FRXSSTYLE BMX. 
STAR WARS RACFR\3 m rednş 


De la TV la PC: DEEP SPACE 9 • THE FALLEN. 



IrnIII Cqlonlaa;! intr-o tumoTndepârtatJ: AUERICA. 


Jo 04.01 


JQ 11.01 


Mi 17.01 


Jo 25.01 


GroâzI cu metoda: BLÂIR WITCH 3, 


Un ad^entnre comic: STUPW 


Controlaţi preturile la benzina cu OiL tYCQOH, 


Apare de data aceasta? SiMQH 3U. 


■ FAZA TARE SE AMANA 
NBA Live 2001 a fost amânat 
pentru martie. Marii jucători din 
poligoane trebuie să se mai 
îitcăfzeascâ. 


VV .VVV Drgâines.r0- 






Alone in tbe Oark 4 
C&C: Renegade 






.Trim. 2 2001 
.Jrim. 1 2001 


Olive Bdfher’s Undyirvg...„.martie 2001 

Dfagonrlders of Ferr ...„.martie 2001 

Duke Nukem Forever Trim. 2 2001 

Oungeon Siege ....x...Irim. 2 2001 

Evil Dead .aprilie 2001 

Evil îwin ■aaFTBM-Ka-l-ba-im-l-l-ri + itl-fcl + bq + martie 2001 

Galleon iţ pa&B .p kBBBH ■■ bb^h ■ martie 2001 


HaiiO. 


q + ■■■■ bbiad*b 


Trim. 4 2001 


Hidden £ Oangerous 2 3 2001 

Loose Cannon Trim. 1 2001 

Mafia martie 2001 

Max Payne.3 2001 

Oni martie 2001 


Operation Fiâshpoint ..Trim* 1 2001 

Red Factîon mii 2001 

Severance: Bladeof Darkness Jebruaiie 2001 

Teair Fortress 2 Trim. 2 2001 

Yager ..Trim. 4 2O0Î 


lunii IbQiiturS 


ib 


Anacltronox ■■■■ ■■■■■ ■■MBKbiHib-«riaB*bi+fa*fal + h«'fl-l-BI + i»t Trim. 2 2001 
Armai Ion wiâ-bBiB+li+i-bil-bl + blr+l+H + l'Ml+ll-f'"^»""" ■“ ^ ÎZiOOl 


Olablo 2: Expansion Set....Trim. 2 2001 

Oivifkity *..+.*.Trimi 12001 

Gorasul V■»■.>■■■■ ■■■îhnb^hAhbblB'iB hl44B-bl4-ll + IB-f lil-PB+ii.* Tf Im. 1 2001 

Gothic martie 2001 

Myst 3: Exlle ...„.„.„Trim. 12001 

Neverwinter Nights ...mai 2001 

Pool of Radiance 2 ..Trim. 1 2001 

Shadowbape iunie 2001 

StoneKeep 2. Juni 2001 

Stupid Irvaders ..Januarie 2001 

Summoner aprilie 2001 

The REAL Neverendrng Stor¥..«*.,*.„,„„..Trim. 12001 






fit 


ort 


Arstoss Actioh .. 




Trim. 1 2001 


FI Racing Cbampionship ....— .februarie 2001 

NBA Live 2001.....februarie 2001 

Need for Speed: Motor City.....Trim .) 2001 

Wiiiiams FI Team Racer ..„...„..-..Trim. 12001 

World Sports Cars...,......Jrim. 2 2001 


Stm 


ulatoare 


Aquanox ■ >■■■.■ ■■-rBal-B4ba4l-B + l-i + BP4>-ll4PIP4P4*P>>.«">^F"">" Jrim. 1 2001 
SI - The Dark Space ...Trim. 1 2001 

Comarche 4..„. rb#4-bil-bi++l4-l-l+4P+«q4 PP" .Trim. 1 2001 

Freelancer Trim. A 2001 

Harpoân4 ■ 4fal + Pi4IB^B+ll + PI + PI4bP-PP4""4"b" mmu mmm nmmvmm n Trim. 2 2001 

(L"2 Sturmovik Jrim, 12001 

l-War 2 + fari+-ldhb+B44P.fP-4 ■■+ «ş~PP + "■■■■■■■■ ■ Trim. 2 2001 

Silent Hunter 2 ....„...Trim. 1 2001 


Stramsr 


Anno 1503,............Jrim. 2 2001 

Black £ White ....„.„„„martie 2001 

Bundesliga Manager X....„.martie 2001 

Oommandos 2 ■ ira-ivB-i rai ri-rr-tPiTi-t-l-l4+l14PP4P>-" l- martie 2001 

Der Clou 2.„.„.„.„„„Trim, 12001 


Industry Glanţ 2 ..„.—.—..Trim. tZOOl 


Pesperados ... 


■ rf4l4hi4l + bl4ll4^IIPI4'PP + l4P" 


martie 2001 


Settlers 4 ....Jebruafie 2001 

Cultures 2 martie 2001 

Empire Earth ■ ■■■ ■■>■■■->■>-■■ ■■■■TBB'r hb4H4H I P44- Trim. 2 2001 

Faileut Tactics ■■■■^bHbbBEi-bi’M4 +hP4 Trim. 1 2001 

FntZ 7a0 4aa ■■+b4-bl4-hl44l4-bl4«P4IH-P14-P4VPP«PPK4B«""«B februarie 2001 

â 

Golem ma.mmMmwmwmmm BrraBTB ■4ia + bb-l-h 4-fa4+fa4-l-PI+ PP4-I4 ■-P-1 >-» februarie 2001 


Republic: The RevcHution....„.„„.„.„Trim. 1 2001 

Star Trek: Away Team ..„.„...Trim. 1 2001 

Slarlopia _____ februarie 2001 

Theme Park Manager...„.„.„.februarie 2001 

Three Kingdoms ..februarie 2001 

Unborn ■ ■ ■■■■ ■■■ ■■■■■ ■■■■■-■■■ ■ ■i-bit-fcl+bihl*+■ I++I4*44-P"4P"*4^^^^ £001 
WarCraft 3 2001 

Warrior Kings.....Trim. 2 2001 

Wiggies mai 2001 

2: Steel Soldiers .. fehruirfe 2001 
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ONLINE 


www.edison.ro 


Internet nşor şi simpln ...www.edison.ro 

Centrată pe nevoile specifice aie utilizatorului român de Internet, firma Coltronix şi-a propus să rezolve aceste probleme 
printr-un nou produs: edison.ro. 


O WWHnw « 
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PHm p f Iwi Brwnw 


E‘M«N 


Noftiim 


ecflson 

Mtiri 

pOniîutU*^ Cama f 


QMri Cnmpiraturl 



i 


iJWw.e4(s«vi.ro 


Editan > StM 




tjurOi IS iamofla 2001 


Econoina 

Spaft 

Cuttura 
InttmMonai 
(.Obma or» 

ComiiţABrf' s lOcarrMt 


SCirIt 




pontica mult* stm. ,,J 

• Asotm** "EngltfuT fRpmama Ubvfi) 

• AthwmHj: '‘Sp«r ia Iw mamaral* oltapasp* tEvpninwitui iiii«i] 

- Arbeoi* antonoM (cotidUfXBi) 

w i^itasa fi-a tra* armata ptntru CortfanoCa NaOonala a PO^ (Cur*r>tMf} 

• OasacOii ataca lui Roman -Mihal CiOfCan tCronica Riomana) 


* EngOili 

* Franoata 

* Owtfch 


ttaOana 

Maoirar 

Do-ProorH 


Miri foiolf’ 

* Bucuivst} 


* Aro*s 




• Br*fov 


* Bihor 


jSB.erigftu.... 

— - 


EcenatvUa [m« mult* atiriM-l 

* ^aoanto au toQlaC nrnnafu!; carifilor Oa tfmgrar* [Capital] 

* pNftai ftivanuar* accapta Kl*«a unui orpantam uruc d* iupravai^hara 
{Curantul] 

* CONSECINŢE * Fabrica dm &od fiu4 va mai apaitint Im Tartaga £Romania 
ubaca) 

* Adio traoafilor La forti oroantzaM d« fiimaia particular* [Monitoruţ] 

« AdrmniftrăCârit unid, foofi din ut (f vanimart^ Ziloi] 


Adavani 

* Romama Utwra 

* PrqSport 

* Monitoruf 

- Eranimftimrl Zilei 

* Curentul 

* Ziua 

^rjiridiAn.ii , 


Spart [mai muib* stiri.^.] 

* 10 mtraban pentru Nasu* [PmStKKţJ 

* Artwv: Camat nv-a fuAat'O pa Dana d* cum am piacat in Coreea 
[Evenimantul ZHat] 

* Alt» sein [Mofvtorun 

IT* 


• Articol* antenoar* [Cobdianul} 


• Ralao 


dătanu [Crar i i BB Răffiaţtal 


Sodaf [mai muK* J 

• &at««4Ui damdaton^ da la mitiul r>opbi [Evenimentul Zil«0 




A et ieaaa a co mpM * 


V 








"InteriiPt yţor si simplu!" est# un 
loqo cu care utilizatorii de 
Internet din Romanfa au început 
deja să se oblfnluascâ. 

P ornind de la această premizâ, 
echipa edison.ro a creat un 


produs u|0T de folosit atât de cei 
pasionaţi de acest domeniUc cât şi 
ceior mai puţin famiîîarizatî cu 
internetuL edisonTo îşi propune sâ 
fie folosit atât ca sursa de 
informaţii cât şi ca ghid de navigare 
pe Internet* Informaţia proaspătă, 


concentrata din foarte multe surse 
V3 determina vizitatorii edison.ro 
să revină în mod regulat. 

Astfet, edison.ro oferă Informaţii 
de genul: 

- ştiri de la cel puţin 64 de ziare 
şi reviste locale şi centrale^ 
structurate pe domenii, regiuni 

şl localităţi 

' informaţii meteo pe regiuni din 
peste 93 de localităţi: temperaturi, 
condiţii, presiune atmosferica, 
prognoze 

^ cotaţii valutare ale BNR şi ale 
principalelor băncî'comerciale şl 
case de schimb valutar din România 

- ghizi specializaţi din diferite 
domenii, cum ar fl; afaceri şi 
comerţ, computere şi Internet, 
turism, sănătate, politică şl 
administraţie şi multe altele. 


Navigare eficientă 


Cei care vizitează edison.ro pot 
beneficia gratuit de servicii e-mail * 
(poşta eiectronlcâ) şi Web Hosting 
pentru paginile personale (găzduire 
pagini web). Serviciul e-mail este 
foarte bine structurat şi permite 
o mulţime de opţiuni care vin în _ 

Sprijinul celui care îl utilizează, 
inclusiv accesul la cont printr-un 
client de mail pentru Windows 
(exemplu Outlook Express). 
Design^ul plăcut, simplu şl aerisit 
precum şf modul de funcţionare al 
acestui site asigură eficienţă, 
rapiditate şi uşurinţă în navigare. 
Fiecare pagina se încarcă foarte 
rapid, chiar dacă în spatele ei se 
află baze de date impresionante 
prin volumul de informaţie stocat. 
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ONLINE 


0 ItfIUtI •' 

(ii^r C<iii*r* Altur* Cavorit* £<ltufi Aliiio# 


©90 



O 

6 " 


T ^ 


Ifiapeâ (n«knt« 

diap 

ft«*nci*fAa 

1 imptlMa 


A4r4*4î 1 It 11A^ •4(»on. r 0 / 



Stan; 

Capta: | Gbaaaifa: 

PHm« pagina 

enmiar 

E-Mail 

edison 

mmil 

A 

Kanting GiiftI Cumpărături 


fTorudMIi^ I 



> E-H*1i 


Un, It) i«rruM 3001 


Edtuin Windows 

&rowsor m lirtibA rcMtiani 
^ ln£*m«t uşor st ikmolui 


Edison «-moii 


D«cji sf conc do o^nsU pontru o ta conocti trobt» sa inlTDduci numala cantuU ti 
poitilo. 


MsttO 
Olfcmsti 
Tumu Savefift 
Tiiicaa 
iacau 
Piteşti 
SI tona 
Cluj Napoca 
ofais.,, 


•1*C 

-1*C 

Q*C 

-4^ 

4l«C 

+2^ 

-0^ 


Aiilt'itţjfff ;ir<> iililurttnr 


utit2at)«C 

ParolaTT 


[edtton ro^ 


I 1“ Am>nttste nurnoia sj parota 


Cun salutar 

Curs da taforvxta &NR 

USD 3 S, 1 S 1 

EUR 24.0â0 40,rv% 

DEM 12.747 ♦0.7^% 

Cotat» SNR 


O Al proOtenia ta conactara 7 
• uitat parota sau numafa contului 


• Englitli 

* Italiana 

• Prancai» 

* Magraf 

* Dgocsch 

• no-<^ccicH 


Daca nu ai un cont, Mi poţi craaa acum unui • J' a 1 1 s ii 
banaikiad iti spadu wab 

/ Dorvsc ii crvav GRATUn' un cont da a'inall 


Informat» datpri eanHcaM Ediaan-Miall ti Ajutor 

Mata: AcnI ada colactaiza mfomiatâ panonala Pantru a slt cum sunt lolasiti teattt 
IrfetmNii consult Ttfmanii da conMantialfUta. 


w 


Acthinaa « Cromptala 


In pas cu timpurile Navigarea pe Internet este astăzi o necesitate pentru oricine înţelege ideea satului global 


Un produs 
absolut Dou pe 
care eilişuti.ro 1) 
pune la (jjspa2iţia 
utiliztorilof de 
Internet din 
România este 
pro^amnl de 
navigare în limba 
română. 


Navigarea în edison.ro este extrem 
de simplă, vizitatorul având în 
permanenţă posibllitâtea de a pleca 
într-o alta categorie sau de a se 
întoarce de unde a plecat. Pe tot 
parcursul vizitei sale în edison.ro, 
utilizatorul are la dispoziţie 
trimiteri către paginile Importante 
aie site-uluir astfel riscul de a se 
pierde în informaţii este eliminat. 

Pe lângă Informaţiile oferite, 
edison,ro beneficiază de un motor 
de căutare performant axat pe două 
tipuri de căutare în Internet; 
căutare proprie în bazele de date 
interne şi meta^câutare (adunarea 
rezultatelor de la mai multe 
motoare de căutare Internaţionale, 
eliminarea duplicatelor şl 
ierarhizarea lor în funcţie de 
numărul de răspunsuri/criteriu 
oferite de motoarele interogate). 
Astfel, dacă veţi solicita motorului 
de căutare edlson să vă găsească 
cuvântul "cadouri^', el vă va oferi în 
prima faza rezultatele aflate în 
baza de date proprie, iar dacă 
aceste rezultate nu sunt ceea ce 
doriţi, aveţi posibilitatea de a căuta 
cu ajutorul edlson.ro, folosind 
motoarele de căutare 
internaţionale, cuvântul dorit. 


Rezultatele meta-căutăril vor fl 
Ierarhizate în funcţie de numărul 
de răspunsuri oferite de motoarele 
interogate pentru cuvântul căutat, 
astfel venind în ajutorul 
utilizatorului nu numai prin listarea 
unor rezultate, cl îndrumându-î pe 
acesta către cele mai bune adrese 
de Internet pentru criteriul de 
căutare ales. 


Browser în flmlia română 


Un produs absolut nou pe care 
edlson.ro îl pune la dispoziţia 
utiiîzatorllor de Internet din 
România este un program de 
navigare (browser) în limba româna. 
Insuficienta utilizare a internetulul 
în România este motivul pentru 
care echipa edlson.ro consideră 
necesară existenţa acestui produs. 
Dincolo de dificultăţile financiare 
ridicate de accesul la Internet, 
acolo unde acest acces există, 
apar alte probleme. Utilizatorii 
obişnuiţi, fără cunoştinţe ■ sau cu 
slabe cunoştinţe - în domeniu, 
găsesc destui de dificilă utilizarea 
unul program de navigare într*o 
limbă străină. Şi nici nu pot 


valorifica la maxim Informaţia 
obţinută via Internet, în măsura în 
care nu înţeleg complet şl corect 
conţinutul acestei Informaţii. 
Programele de computer dificile 
şi pretenţioase din punct de vedere 
tehnic, ca şl selecţia conţinutului 
fârâ legătură cu opţiunile clienţilor 
completează această listă. 

Acest browser poate fl descărcat 
foarte simplu de flecare vizitator, 
de la adresa http://www.edfson.ro/ 
edisonwin/downioad.php. 

Tot ce are de făcut utilizatorul 
este să aducă programul de 
Instalare în computerul său, apoi 
printr-un dublu clic pe program, 
acesta se va Instala automat. 

Echipa edison.ro a acordat o atenţie 
deosebită părţii grafice, acest 
browser beneficiind de un aspect 
plăcut şl ergonomie, fapt ce 
conferă uşurinţă în utilizare 
începătorilor în domeniul Internet, 
persoanelor care nu au cunoştinţe 
de limba engleza, celor cu 
experienţă în domeniu, care nu 
au timp de configuraţii complicate 
dar şi celor cu simţ artistic. 

El permite folosirea mal multor 
skinurl (aspecte grafice) în funcţie 
de preferinţele fiecărui utilizator. 

Un alt punct forte al edlson.ro este 
traducătorul de text din limba 
engleza în limba româna, Cel care 
vor folosi acest instrument vor 
putea traduce nu numai cuvinte 
sau expresii tip, ci pur şi simplu, 
după introducerea întregului text 
în limba engleza şl apăsarea 
butonului ’^Tradu", vor obţine o 
versiune în limba româna a textului 
original. începând cu luna ianuarie 
2001, acest traducător va fi 
Integrat în browserul edison şi 
toate paginile web în limba engleză 
vor fi traduse automat păstrând 
elementele grafice şl de design 
iniţiale, nealterate. edlson.ro Tşl 
propune ca în primele trei luni de la 
lansare, să genereze aproximativ 
20.000 pagini zilnic şl 40.000 
mesaje e^mall, iar spre sfârşitul 
anului viitor sperăm să ajungem 
la 50.000 pagini şi 80.000 mesaje 
e-maii zilnic. Dorinţa echipei 
edlson.ro este de a oferi 
utilizatorului român posibilitatea 
de a exploata la maxim. Internetui, 
un instrument devenit esenţial, 
şl de a-şi aduce contribuţia la 
crearea unei culturi Internet 
în România. 

a consemnat bnut Ghlonea 
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0 dată cu trecerea în noul mileniu, tragem linie şi vedem ce s-a petrecut în anui 2000 
pe piaţa jocurilor. Nu vom trece în revistă toate jocurile apărute şi nici ceie aşteptate 
cu disperare, care nu au fost lansate din diferite motive. Trebuie să amintim, totuşi, 
ca în 2000 au apărut numeroase continuări ia jocuri de succes, uneie dintre ele 
purtând nume răsunătoare precum Diablo 2, Settlers 4, Need For Speed Porsche, 

FIFA 2001, Dungeon Keeper 2, Earth 2150, Baldur's Gate 2, Grand Prix 3, Red Alert 2, 
MDK 2 şi multe, multe altele. 


Cartoane lucioase în loc de Inovaţii 

Multe Idei noi, în diferite combinaţii, 
au fost Implementate în jocuri pre¬ 
cum Submarine Titans, NOX, Heavy 
Metâf F.A.K.K. Deus fjr, Rune, 
icewinâ Da/e, Starîrek EHte Force, 
Vampire The h^asqueraâe, SuPPer^ 
Strîke sau Met ai Fatique^ Anunţate 
cu date sigure de apariţie în vara 
sau toamna anului trecut, Jocuri 
precum Warcraft 3, Commandos 2, 
Haif Life 2, Unreal 2 au fost 
amânate la nesfârşit, chiar şl în 


acest moment data lor de apariţie 
fiind nesigura. Am primit, însă, tot 
feJul de informaţii despre ele, 
de ceie mal multe ori din surse 
neoficiale, care făceau valuri pe 
forumurile de discuţii, până la urmă 
fiind confirmate de producători, 
printr-un comunicat de presă. 
Tindem să credem că aceste 
zvonuri sunt lansate tot de produ- 
câtori, pentru a se menţine în topul 
ştirilor din reviste şi în discuţiile 
on^lîne ale fanilor. Deseori se 
întâmplă ca după luni sau ani de 


aşteptare, jocul, împachetat în cutie 
lucioasă de carton, cu manual 
trilingv şi doui-trei CD-uri, nu este 
decât un remake slab al unei 
versiuni anterioare, din care nîci 
măcar nu au fost eliminate bug-urfle 
iniţiale. Se aduce puţină grafică mal 
îngrijită, ceva opţiuni şl unităţi noi, 
eventual se schimbă 15% din 
engine, câteva lumini volumetrice 
şi alte efecte speciale vizuale şl 
auditive şi gata, noui joc este 
lansat pe piaţă în urma unei 
campanii care ni-l prezintă drept 
cea mai revoluţionară şi înovativâ 
realizare a casei de jocuri X sau Y. 
Vândută în mM de exemplare în 
toata lumea, noua inovaţie are 
nevoie curând de câteva patch-uri 
pentru a-l face stabil în reţea, 
pentru a-i putea schimba rezoluţia 
fără a fi nevoie de reinstalarea 
sistemului Windows sau pentru a*l 
face să suporte şi hărţile incluse în 
ultimul moment pe CD dar. care au 
fost uitate la compilarea finală. Şi 
dacă tot se cârpeşte jocul, de ce 
sâ nu se Includă şi câteva arme not, 
sau măcar cele existente să 
funcţioneze corect, personajele 
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Vă prezentăm mai jos cele mai 
vândute jocuri aie anului 2000 
prin reţeaua Best Computers: 


1. Need for Speed: Porsche 

parţial localizat în România 

2. The Sims 

parţial localizat Tn România 

3. Red Alert 2 

parţial localizat Tn România 
Qaldur's Gate 2 
parţial localizat Tn România 
5» Compilaţia Blpgest Names, Best 
Games 3 {conţine: FIFA 99, 

Need tor Speed 4, Superblkes ’99, 
Alpha Centauri, 

FA Premier League Manager 2000, 

DUNE 2000> 

parţial localizat în România 

6 . Compilaţia BIggest Names, Best 
Games 4 (conţine: Dungeon 
Keeper 2, Sports Car GT, 

System Shock 2, 

Wing Commander Prophecy Cold, 
World War 2 Fighters, 

World Cup CricKet) 
parţial localizat Tn România 

7. FIFA 2001 

parţial localizat în România 

8 . FIFA 2000 

parţial localizat în România 
9* Total Annlhilatlon 

parţial localizat în România 
IO. liberian Sun 

parţial localizat în România 


sâ nu mai troaca prin pereţi sau sâ 
nu-şi mai privească timp adversarii. 
Când numărul de patch^url este 
Jenant de mare, se scoate un 
add-on, tot în cutie lucioasa şl 
manual trilingv, pe un CD, la numai 
jumătate de preţ din jocul original 
Cele mai multe add-on-urî repara 
ejegant bug-urlle care nu trebuiau 
sâ existe de la bun început, dar 
aduc şi editoare de nivele sau de 
personaje, hărţi multiplayer şl arme 
noi, se mal schimbă şi grafica, Unele 
add-on-uri sunt stand-alone sau au 
nevoie de jocul original pentru a se 
instala şl rula. 



Onestitate şi piraterie 

Vestea tristă este că versiunile 
pirat nu mai suportă patch-uri sau 
add-on-uri. Piraţii îşi realizează 
singuri diferitele 'Velease"-uri, 
astfel încât să înciuda şi ei ultimele 
noutăţi. In România situaţia este 
cât se poate de roză: versiunile 
pîrat se vând prin anunţuri la mica 
publicitate sau în pieţele de păsări, 
alături de casete audio, covoare şi 
îmbrăcăminte. La prima vedere, s-ar 
părea că nimeni nu mal este 
interesat în a cumpăra un joc 
original, cu toate că este locailzat 
(chiar şi parţial) în limba română. 
Best Distribution dovedeşte 
-contrarul, trimiţându-ne la redacţie 
topul celor mal bine vândute 
10 jocuri în anul 2000 în România. 

Spaţiu pantru bralnstormlng 

Nu trebuie sâ uităm că şi firmele 
româneşti au început sâ lucreze 
la jocuri, unele dintre ele fiind chiar 
în stadiul de finalizare* Mai mult, 
s-a dovedit (cel puţin prin 
Interviurile şl prezentările pe care 
le-am realizat de-a lungul anului 
2000) câ românii au idei, au 
cunoştinţe, ştiu să creeze ceva 
care să se măsoare cu producţiile 
occidentale. Din păcate, la noi 
lipsesc banii atât de necesari plâtirli 
programatorilor şi graficienilor, 
ca sâ nu mai vorbim de publicitatea 
absolut necesară unui asemenea 
proiect. De-a lungul anului 2000, 

PC Games România s-a străduit să 
prezinte toate creaţiile valoroase şi, 
cum s-a văzut, nu sunt deloc puţine. 
Promitem că şl în 2001 să 
continuăm prezentarea creaţiilor 
autohtone care, cândva s-ar putea 
sâ concureze cu cele ale marilor 
companii internaţionale. 

Aşteptăm mall-urile voastre la adresa: 
pamgrup^rdsor.ro şi veţi avea 
sprijinul revistei noastre în realizarea 
obiectivului pe care vi l-aţl propus, 
indiferent dacă acesta este un joc, 
un engine sau un motor grafic. 

a consemnat lonuţ Ghionea 
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Retrospectiva anului 2000 maoazin 



Nouă numere, însemnând 

■I 

pentru PC Games un an de 
prezenţă pe piaţa 
românească. Vă invităm sa 
aruncaţi o privire 
retrospectivă împreună cu 
noi asupra anului ce a trecut, 
trecând în revistă hituri şi 
eşecuri ale lui 2000, surprize 
mai millt sau mai puţin 
agreabile, amănunte nostime 
din culise. 


Olunu eu cea mal lungă portoailă 
da pregătiră 

Cu ocazia expoziţiei de jocuri E3 
din 1997, jocul Daikatana al lui John 
Romero este anunţat pentru 
sfârşitul aceluiaşi an. Trec mal bine 
de 37 de Juni, timp în care plouâ cu 
maltţii legate de aşteptarea care nu 
se mai termină, şi apare capodopera 
‘ o dezamăgire din multe puncte de 
vedere, ca o ultimă poantă. 

SorlA itAA mal aămcă în Inovaţii 

Mlght £ Magic dovedeşte în cea 
de-a opta sa apariţie câ pentru 
continuarea unei serii modificările 
nu sunt absolut necesare. Tn pofida 
graficii Inacceptabil de grosolane, 
tip 1996, ă misiunilor neinspirate şi 
a tam-tam^ului, produsul ajunge pe 
rafturi, Ne luăm cu mâinile de cap, 

OfHitrdI forţat 

O.K,, ne dăm bătuţi An de an am 
aşteptat de la noile ediţii ale seriei 
FtFA un control liber configurabil, 
însă nici versiunea 2001 nu 
îndeplineşte această cerinţă de la 
sine înţeleasă. Veteranii au învăţat 
între timp manevrele pe de rost, dar 
începătorii cu siguranţă nu sunt 
prea fericiţir din cauza controlului 
forţat 

Amănaro do novolo 

„Black & Whfte vine în 


septembrie", promitea cu sfinţenie 
Peter Molyneux până la expoziţia de 
jocuri E3. Erori curioase, de 
exemplu uitarea funcţiei de salvare, 
şi integrarea Ideilor ulterioare fac 
însă ca fanii să mal aştepte de 
nevoie până în martie, 

Ouroo eu ntodiolul ■tajiderd 

Nemulţumire în rândurile fanllor 
curselor: Grand Prix 3 dispune de un 
singur model de bolid. Efectele 
meteo realiste şi geniala fizică a 
conducerii fac totuşi din jocul lui 
Geoff Crammond cel mal bun 
simulator de Formula I al anului. 

Tipul ou nwl îuvediltă frizură 

Oricare ar fl fost frizerul pe care 
ha vizitat Gabriel Knight înaintea 
celei de-a treia aventuri, această 
tunsoare nu va dicta moda anului 
2000. Rămâne un mister de ce are, 
totuşi, un succes atât de mare în 
rânduJ modelelor virtuale. 

Jocul ou ed mol mor* conţinut 
dn plutic 

Cu Hype: The Time Ouesf, UbI 
Soft readuce la viaţă figurife 
Playmobil. Visele copiilor se 
împlinesc^ Iar redactorii maturi se 
bucură de ocazie şi se Integrează 
cu cavalerul de jucărie în faimoase 
călătorii în timp. 



ii 


www.pcgsmeSift] 


I 


februarie ^001 P€ Cames 31 
































MAGAZIN Retrospectiva anului 2000 



SgpIa iipulută 

VeteranH RPG trebuie sl se 
âbţlnâ de la plâns. Avatarul ne 
pârâseşte pentru ultima oarâ la 
sfârşitul lui Ultima: Ascension. 
Seria iniţiată în 19â0 a stabilit de 
fiecare dată standarde noi ale 
genului. Ne consolăm cu gândul 
că Britannia trăieşte mal departe 
Online. 

JgguI gu gga miU tnmrm pofti 
do hAr«twAr* 

Ultima: Ascenslon devoră 
procesoare precum Piedone meniul 
unei taverne întregi, adică ta o 
singură masă. Opera e frumoasă, 
dar la fel de fluidă ca nişte cuburi 
de gheaţă. 


3Z fC fiames 2001 


Pasărea anului 

Povestea de succes a unei nesemnificative creaturi cu 
pene, care a făcut ouă de aur pentru Phenomedia. 


Se spune că în Occident ar provoca pierderi în valoare 
de miliarde şi că ar face ca oamenii de altfel paşnici 
să atace raţele din parcurile oraşelor, pregătînduHe 
de friptură. Lagopus lagopus scotipus, numită de 
muritorul de rând Moorhuhn, adică găinuşă de baltă, a 
avansat în rolul de protagonistă a unui joc PC. Mai 
puţin fascinante sunt însă faptele creaturii cu pene. 
Dacă vânătoarea originală a găi¬ 
nuşelor rula deja pe câteva mii 
de calculatoare, continuarea 
acestuia reuşeşte să ajungă la 
nivelul record de 
10.000,000 downioad-uri 
într-o singură lună. Şî 
mai mari profituri a 
adus versiunea contra 
cost cu Screensaver 
Integrat. A doua parte a 
epopeii găinuşelor de baltă a 
atins poziţii fruntaşe Tn topuri şi 
realizează o afacere profitabilă. 

Noua clonă se numeşte 
Killerhuhn 3D, Dar ce-l mai 
pasă adevăratei găinuşe? 

Graţie înregistrării sale în 
atlasele zoologice, devine 
clasică. 


CgI IttAl buni GAIIlllllAţI pGNtrU 
»l mal tftmplt qiilz 

South Park - Ch^f*s Luv Shak 
ţine să devină un quiz show 
distractiv, cu personajele renumite 
ale desenului animat South Park, 
prezentat de înţeleptul bucătar-şef, 
un adevărat natural born lady Killer. 
în final devine un Joc monoton, de 
tip întrebare-răspuns, pe care nu-l 
vrea nimeni. 

OgI mAt «impiii |»rlnGl|»lu d* J«c 

în Jocul S/gtjrofher controlaţi 
personajele din emisiunea de 
televiziune cum o făceaţi cândva cu 
Pac Wan, prlntr-un labirint de 
complexitatea unui puzzie cu doar 
două componente, colectând 
obiecte. 


C«l IflAl AMXUGt JftC 

In locul eroticii incitante şl 
frivolităţii reconfortante, Peep/, 
Jocul PC al emisiunii TV, este o 
penibilă cofecţie de Joculeţe de 
colectare, care nu putea fi făcut mai 
prost. Celor care au mal şi dat bani 
pentru el le transmitem sincera 
noastră compasiune. 

Cmm niAt dihai niAlinuţărGală 
Iii Ghlp dm «ăanlctG 

Speranţe noi pentru 
Adventure, un gen pe cale 
de dispariţie: Monkey 
fsiand 4 seduce prin 
bancurile geniale, comicul 
de situaţii şi nu în ultimul 
rând prin veşnicele certuri 
famillaie dintre 
anti-piratul Guybrush şl a 
sa Elalne. 

m»M (MiuiMit rol do film 

Gata cu nesfârşitele 
zvonuri şl lamentări: cu 
acordul lui Eidos, studioul a 
aieS'O pentru rolul Larei din 
film pe actriţa Angelina JoUe. 
Frumoasa trebuie să^şl dea 
întreaga măsură a farmecelor 
sale fizice pentru filmul 
Tomb Raider, 

Col m«] dlAOUtllt AMIIflţ 

într-o campanie de publicitate, 
Activision tace reclamă terror 


shooter*ului său Soldişr of Fortune 
^u un bărbat gol puşcă, pe al cărui 
corp erau marcate punctele de 
ţintă. Aceste puncte se pot tinti 
într-adevăr separat Tn joc. 

„Tensiune din cap pânâ-n picioare", 
spune textul de sub imagine. De bun 
gust ar fi ceva complet diferit. 

CoA m«l maro afacoro 

Doi tipi trăsniţi din Germania îşi 
caută norocul în sita de spălat aur 
şi scot cel mai curios simulator 
economic al tuturor timpurilor. în 
Toilet Manager puteţi începe din 
postura de eurăţâtor de latrine, 
pentru a deveni prin multă 




SlfKMAW 


■ CAPCANA 
VENUSIANĂ 

Angelina Joi ie 
pare personajul 
perfect pentru 
rqlul principal al 
Larei Croft: 
lascivă, decisa, 
cu un profil 
pectoral 
splendid. 
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PSrţHe rndMduale în sine nu au 
prea mult sens. 0 excepţie 
reprezintă Morte, capul de mort 
care însoţeşte fucătorul în 
Piane scape Toumament. 


Câinele Max, 
Doctorul trăsnit şl 
aerodinamicul 
Kurt le arată 
alienlior din 
MDK 2 care este 
cel mai scurt 
drum spre 
Nirvana, 


Se ascunde cu predilecţie în colţuri 
întunecate, ocoieşte zoneie luminate, 
este vânat de mulţi şi nu e Insectă! 
Ghici cine-l? Maestrul hoţilor, Garret, 
îşi asigură poziţia In Hali of Fame'Ul 
eroilor de Jocuri, prin Qsrif j 

Project 2. 


în f^essiah îngeraşul bebeluş Bob are obrăjori 
rontunjori, scutece, zâmbeşte Irezistibil şî simte 
impulsul diabolic de a ucide oamenii 


Vikingul Ragnarîşi vede 
constant de sănătate în Rune 
Acest fioros locuitor al 
ţinuturilor nordice nu se 
sperie nid măcar de 
şopârlele catapuitante. 


Dintr-un exorcist şi cavaler al cruciadei, Christoft din 
Vampire: The MasqueraPe âewlne dependent de 
sânge şi locatarul unui coşciug, 


In Dragon fire, piratul nătărău Bahîo se lansează 
într -0 aventură plictisitoare^ Bolboroselile sale sunt 
mai degrabă nostime decât penibile. 


O echipă eterogenă 


Cet mat morbid sîdekicK 


Cel mm înfometat erou 


Un erou incisiv 


Erou ţicnit 


Eroii anului 

Multe jocuri PC câştigă sau pierd împreună cu protagoniştii lor. Veţi afla aici care sunt 
reprezentanţii care ne-au rămas în memorie şi mai ales de ce. 


perseverenţă proprietarul a şapte 
sisteme mondiale de canalizare. 
Sfatul nostru: clătiţi puternici 

Cga mal Gwriyo««ă satiră 

Deocamdată un joc de 
computere. Va fi în curând 
realitate? în The Devif fnsîde munca 
unul vânător de demoni este 
prezentată ca o emisiune TV IWe^ 
Fiecare eliminare sângeroasă a 
monştrilor stârneşte aplauze 
frenetice în rândurile pubîiculul 
tensionat. 

ftaforma caa maJ •conomlofMuă 

Trecerea în ambalaje DVD a 
jocurilor PC nu aduce mai mult 
spaţiu doar pe rafturile 
magazinelor, ci şl pe cele ale 
jucătorilor* 


C«A ntAl îriGhlsă *OGl«tAt« 

Şocul este puternic: Uooking 
Glass Studios^ producători ai unor 
perle ca Dar^r Project şl System 
Shock 2t SC închide. Gatal That's 
the endi Bastal Din fericirer 
angâiaţlf trec pe rând la alte firme. 


Cal mal Inspirat modarator 

Şl în a treia parte a guiz 
show-uiui trăsnit You don*t know 
JacK showmaster-ul lansează cele 
mai nesimţite şi frivole texte asupra 
candidaţilor. Ceea ce dovedeşte că 
dialogurile Influenţează mult 
punctajele. 

Ambianţa oaa mal plAcută 

Nu numai Tmbrâcâmintea lui 
Kate Archer, ci şl toate amenajările 
Interioare ale lui No One Lives 


Forever contrazic prejudecăţile 
după care combinaţiile de verde şl 
galben sau portocaliu şl mov nu dau 
bine. Jocul este una dintre 
surprizele anului, şl asta nu în 
ultimul rând graţie protagonistei şi 
ambianţei pline de stil. 

JgouI oal mal plin ila forfotă 

The SeWers? Nicidecum. Anul 
2000 trebuia să-i acorde Iul Empire 
of tfie Anfs distincţia pentru cca 
mai haotică îmbulzeală. 

mol vohloHlotă poxă 

Mulţumită lui Heavy Metal 
F.Â.KM. Imaginea Juiiel Străin, 
fostă Playmate of the Year, 
împodobeşte nenumărate titluri şl 
postere din domeniul jocurilor PC. 
Din păcate, nici utilizarea masivă a 
machiajului nu mal poate ascunde 
ridurile îndrăgitei Juile. 

Col mal profotlonlst fanprojoct 

Ceea ce Iniţial era planificat 
doar ca un mod obişnuit a devenit 
treptat unui dintre starurile de 
acţiune ale anului: Gunman, în mod 
curios, Jocul a fost realizat în cea 
mal mare parte de fanl, care au 
primit sprijinul lui Valve abia în faza 
de tuning fin. 

Coo mol lloKlIiIlă lumo a focului 

Multe drumuri nu duc doar spre 
Roma, ci şl spre succes în hitul de 
acţiune al Iul Warren Spector, Deus 
Ex. Ca berserker fioros sau ca 
spion, alegerea este de partea dvs. 
Deoarece diferitele decizii duc 
story-ul într-o direcţie complet 
diferită, reluarea jocului este 
obligatorie. 

Coa mal profluctIvă ciilocţlo do Jocuri 

Play the Game 3 bucură jucătorii 
cu 15 jocuri încă actuale, la preţul 
de doar 30$. Omul se întreabă din 
nou, pe bună dreptate, dacă preţul 
de 40$ nu este aberant pentru un 
joc Inedit. 


Oul mal creativ antlHUiy 

Ediţia specială a Iul Vampfre: 
The Masquerade - Reâemption vine 
sub forma unul mini coşciug. 
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Pe lângă JoCr ambalajul morbid 
conţine un trîcou coo! şi 
şoundtrack^ui metaifc şl sumbru. 

C«l pumI noBtalfllc RPO' 

Wizards & Warriors de ia 
deslgnerui D. W. Bradley (Wizardry 
5-7) pare cam depăşit grafic, însă 
muitumită acţiunii şl nenumăratelor 
posibilităţi de dezvoltare a 
personajelor este la fel de agreabil 
ca în vremurile bune. 

C»l nuU ■urpHfixfttor l>**t*«ll*r 

Când Sudden Strîka atacă din 
prima vârful topurilor, uimirea cu 
adevărat ia proporţii. Având în 
vedere calitatea înaltă şi 
profunzimea strategică, fanll le 
iartă producâtorifor şl amânările 
repetate aJe lansării. 


d* J«o MK mat lipsită il« dyst 

0 firmă olandeză a prezentat cu 
ocazia lui ECTS jocul Hooligăns: 
Storm over Europe, în care bântuiţi 
străzile, le devastaţi şl atacaţi 
poliţişti. 


Csl m*l slăvit Joc 

Enemy Engaged: Comancfre vs. 
Hocum abia dacă are şanse faţă de 
Tachjion - Tha fringe şi Vampira: 
The Masguarade - Redemption. 

Daniel Ch. Kreiss/Georg Valtln 
Andrei Rltok^Schotsch 














Aproape de viaţă 


Sims devine un superhit, cu crize de căsnicie, probleme şcolare şi catastrofe în gos¬ 
podării. Vrâjiie Voodoo şi zombi mai pun o cireaşă pe frişcâ. 


Simşii sunt puternic mediatizaţi, dar ar fl reuşit §[ singuri, mal ales în vremurile noastre, când 
voyeurfsnnul este la modă. Staţi Intr-o vitrina transparentâ, mergeţi la serviciu, vâ cunoaşteţi 
partenerii de vfaţâ, vă bateţi cu vecinii, faceţi curăţenie, faceţi mizerie, vă daţi şidnţa ia serviciu, vă 
uzaţi nervii cu vecini exasperanţi, vedeţi extratereştri şl vă otrăviţi în laborator. Puteţi fi homosexual 
sau straighl, îndrăzneţ sau ruşinos, riscaţi în afaceri sau faceţi economii ca o aiblnuţS, Sirrişil sunt ca 
noi, însă se lasă supravegheaţi şi îl fac pe inventatorul Will Wright, cel din spatele lui SimClty, mal 
bogat şl mal renumit. în Internet s-a adunat repede o comunitate extinsă, care creează figuri proprii, 
de la Elvis până la Batman, pentru a face schimb cu ele. Si cererea de materiale noi devine tot mal 
mare. t/vmVf Large aduce în cele din urmă tapete, mobilier, figuri, meserii, gaguri trăsnite noi şi chiar 
sex, Sfârşitul nu se prevede., Nu vă mai delectaţi cu acvariul, căci acum avem simşl, ' 


SOAP OPERA PacI în jocul de bază erau doar săruturi, în 
add-on eroii se distrează şl în pai. 
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/ IB campionste celebie, inclusiv 
Premiur Leaguu şl Primara Division 


/ Sezoane la rând te poţi bucura de 
victorte sau te poţi teme de 
descalincare 


/ Peste SO de echipe internaţionale, 
inclusiv România, Anglia, Franţa,, 
Turcia, Bermania şi Spania 


/ Jucători din toată lumea: Bsfshom, 
Kuka, Zagorakis şi mulţi aftii te vor 
ajuta pe teren 


/ 1^ marginea terenului se agită 
spectatori, antrenori şi rezerve. 


/ Poţi să joci meciuri amicale, 
campionate europene sau 
mondiale, poţi juca intr-una din 
primele 1 fi ligi europene sau 
organiza propria ligă 


^ Pasa, şuturi, lovituri cu efect, 
toburi, voieuri, lovituri cu capul 
deposedări prin alunecare, faulturi 
întregesc arsenalul pus ia 
dispoziţie pentru a câştiga 

m 

/ Transferuri, jocul ia ofsaid, jocul 
om la om şi alte tactici iţi vor mări 
eficacitatea 


Joc aprobat şi aflat sub licenţă FIFA 


*culle manual în limba română 



SPDRTS' 


îtMre 02000 Bectmnie Aria Inc. Captură* 
ni rozervete. BA SPCRT3 şi ergla EA SPOFTIS uirt 
ŞrctUeoomefţMUfliird kwogiBiieteele ElecirerK 
lelnc.InSlBlBfeUrikoiiteikieltetAri. EA ^ 
"OnTS"* veteo nwcae EkctronlG Pndâ 
Icrilcu licenle FIFA , FtfA01977 FIFA^, 


Contactaţi-ne pantru a obţine lista jocurilor (peste 200 de titluri) Electronic Arts 
distribuite de Best Distribution şî lista jocurilor parbal localizate In România 

furnizorul tău de jocuri 

Magazin: Raţa Unirii, corp central Magazin Unirea, el.3, Bucureşti, tel: OI^SOS.OI.OI 
Magazin: Bd, EJisabeta (fost Kogâlnioearru) m2B Bucureşti, tet: 01-314,76,9® 

Magazin: Pasajul Pietonal lipscani (Bd. I.C. Brătianu) Bucureşti, tel: 01^1028.32 
Office: tel4ax 01 *345.55.05/06A>7e-majl: infoObestoomputers.ro \Nww.besţcomputefs.ro dl a tr ibtt tlon 
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■ GRANDOMANIE 
Lumea Ldenulul este 
populată de titani. 
Hrăniţi'vl creatura ca 
$â crească mare. 






Nici un alt joc nu este aşteptat cu 
atâta nerăbdare de jucătorii noştri. Designerul-şef şi 
fondatorul de studio Peter Molyneux a acordat PC Games 
privilegiul unei incursiuni profunde în lumea fascinantă a noii sale 
opere. Am adunat toate faptele importante referitoare la Black S White şi 
le-am aranjat pentru dvs. în 65 de întrebări, dintre care unele au venit din 
partea cititorilor. Cu răspunsurile la acestea veţi fi bine echipaţi pentru 
ceea ce se anunţă provocarea nr. 1 a anului de jocuri 2001 


PE SCORT 


în ce s« poate 
eateqorisi 
BiacH & Whiît? 

Dtşi'prlnciiMiil jocului« 
nou, M din timp vă v&ţi 
preocupifl de friâoag&men- 
tui economic şi a! 
populaţiei In rnaniofă 
r/f^ Seîien, 

De ce»amână atât de 
des date (ansării? 

ProducStofii Lionhead 
sunt probabil pos&daţl 
îndată ca le vine o ]da« 
nouă ce lise psrecoaJ, 
ţin siJ adapteze «mediat 
şl 5*0 ifitegreîe în joc. 
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Black & White avanpremiera 


Bazele 


Black &Whîte 
pnaite si faci 

Va nprasioia 


■aselc, CI 
priieiiHil 
KobişHit aJ 
jeculiii? 



1, Care este rolul meu? 

Sunteţi un vrăjitor de sorginte 
divină* care ajunge pe o insulă 
rdilicâ, unde întâlneşte omeni 
care-şi văd paşnici de treabă. 

Veţi avea grijă ca locuitorii să ia 
cunoştinţă de prezenţa dvs. 

2. Cum pot să determin locuitorii 
Insulei să mă respecte? 

încercaţi tot ce vă permite jocul. 
Vedeţi ce se întâmplă dacă aruncaţi 
o stâncă asupra unei colibe sau 
rupeţt câţiva copaci de pe o 
replantându-i în centrul satului 
Locuitorii vor observa că este vorba 
de o fiinţă superioară. 

3p Ce pot face cu locuitorii? 

Ca în Dungeon Keeper, e posibii 
să ridicaţi locuitorii şi să-i plasaţi 
oriunde doriţi Mângâiaţi încurajaţi^ 
chinuiţi sau omorâţi oamenii, 
în orice caz* aceştia vor constata 
câ de ei se ocupă o putere 
superioara, 

4* Sunt un zeu moral? 

Dacă vă concentraţi asupra 
distrugerii căsuţelor 
oamenilor şi asupra 
eliminării acestora, atunci aţi 
ales calea râului Pe lângă 
black, există şi un white. Dacă 
^ sunteţi binevoitor, preţuirea 
populaţiei nu va fi nici ea mal 
prejos. 



BOX Creatura dvs. trebuie să se lupte cu semenii sâl. Rezultatul luptei va decide daca domi¬ 
naţia dvs. se extinde sau se reduce. 


5. Cum se explică numele de 
Biăck £ White? 

Jucătorul poate opta pentru 
partea mtunecata sau cea 
luminoasă a puterii Poate îngriji 
sau maltrata locuitorii insulei. 

6. In ce scopuri am nevoie de 
oameni? 

Puterea magică de care aveţi 
nevoie se alimentează din 
venerarea pe care v-o acordă 
oamenii. Dacă dispuneţi de un 
templu şi îi atribuiţi constant preoţi 
care să se roage, atunci veţi avea 
putere câtă poftiţi 

7. Ce tactică duce ta succes? 

Scopul este de a face faţă 
misiunilor şl de a primi încrederea 
cât mai multor oameni. Cum veţi 
face acest lucru rămâne la 



TilURUL Şl MAREA La început, trebuie sa salvaţi un puşti. Această acţiune rămâne în memoria locuitorilor, care din 
acest moment îşi cheamă în mod regulat zeul Sunteţi astfel recunoscut ca fiinţă superioară. 


latitudinea dvs. Puneţi-vâ în rolul 
unui biolog şi observaţi oamenii ca 
pe o colonie de furnici. 

( 

8. Care sunt greutăţile? 

Ar fi plictisitor dacă v^aţi putea 
exercita nelimitat puterea, de aceea 
există inamici Există zei cu întenţil 
asemănătoare cu ale voastre* care 
doresc să stăpânească întregul grup 
de insule sau chiar întreaga lume. 

Pe lângă acestea, monotonia va fi 
întreruptă de epidemii şi catastrofe 
naturale. 

9. Ce rol joaca magia? 

Ca zeu, deţineţi câteva formule 
magice, cărora pe parcurs ii se mai 
adaugă şi altele. Cu cât credinţa 
supuşilor dvs, este mal mare, cu 
atât mai mare devine puterea 
magiei dvs. Astfel, cu o vraja de 
protecţie veţi avea grijă ca zona 
controlată de dvs. să nu devină 
victima atacurilor inamice. 

10. Pot începe fi alte Jocuri în 
afara campaniei? 

Ca în Dungeon Keeper, există o 
campanie de cca, 30 de ore de joc, 
cu diferite misiuni. în afară de 
aceasta, vă stă la dispoziţie o serie 
întreagă de jocuri solo. 

11. Cât de mare va fi proporţia 
luptelor în acţiunea Jocului? 

Dacă sunteţi un zeu bun şl vă 
reduceţi activitatea ia una 
defensivă, aproape câ nu veţi 
întâmpina nici o altercaţie cu 
adversarul. Creatura dvs. însă va 
trebui sâ intre în luptă. 

12. Pot dezvolta latul? 

Clădirile se pot dezvolta în mai 
multe etape. Dacă vă extlndeţl 
dominaţia asupra altor popoare şi a 
localităţilor acestora, vi se va mări 
şi sfera de influenţă. 
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Zei no ai o 
viaţă uşoară. 
Manaiţmeiitiil 
economiei 
satuiflj diferă en 
puţin de 
construirea 
clădirilor dhi 
Zeossai 
SetimS. 


1. P# care personaj al jocului îl 
controlez? 

Indicatorul mouse-ului este mâna 
dvs., cu care ajutaţi poporul» smulgeţi 
copaci, distrugeţi clâdfri sau aplicaţi 
creaturii dvs. câte o palma. 

2. Cum le comunic locuitorilor că 
trebuie să efectueze anumite 
lucrări ? 

Puteţi atribui oricărui locuitor o 
meserie oarecare, Veţ» obţine un 
tăietor de lemne dacă plasaţi un 
bărbat în apropierea unui pom şl 
apare simbolul unei securi, 

3. Pot forma grupe? 

Cu O simplă apăsare pe mouse, 
puteţi, de exemplu, aduna toţi preoţii, 
pentru a se ruga împreună în templu, 

4. Cât pot acţiona zoom-ul? 

Menţineţi ambele taste ale 
mouse-ului apăsate şi mişcaţi-! înainte 
şi înapoi. Cu dublu clic pe o clădire, vă 
apropiaţi. Alternativ, puteţi utiliza 
rotiţa mouse-ului sau tastele 
corespunzătoare ale tastaturii. 

5. Cum mă deplasez prin peisajul 
30? 

Ţineţi o tastă a mouse-ului 
apăsată şi apucaţi cu indicatorul o 
porţiune a peisajului, pentru a vă 
trage înainte. Vă întoarceţi ţinând 
indicatorul mouse-ului pe marginea 
imaginii. 

6. Cu care Instrument periferic 
controlez evenimentele? 

După spusele lui Peter Molyneux, 
controlul jocului se va face exclusiv cu 
mouse-uL Dacă, de exemplu, duceţi 
indicatorul mouse-uiui asupra unei 
stânci, mâna deschisă se închide 
într-un pumn. Acest lucru înseamnă 
că puteţi ridica stânca. 



OEITraTCMOti Cei trei conitructori de vapoare cântă o melodie în 
timp ce lucrează. Nu se pot opri nici cum. 



HHPIIIL In tabăra principală puteţi urmări cum vă funcţlofieaza economia. Statisticile şi 
alte tabele vă oferă o imagine asupra randamentului supuşilor dvs. 


7. Cum îl dau comenzi creaturii? 

Ti arătaţi, de pildă, cum să 
recolteze grâne şl cum să le 
transporte în depozit. După câteva 
demonstraţii repetate, titanul pricepe 
ce trebuie să facă, iar începând din 
acea clipă va stăpâni executarea 
acestei sarcini. Dacă îl legaţi de dvs., 
vă va urma peste tot. 

8* Există meniuri în Joc? 

Peter Molyneux nu suporta 
meniuri de tipul celor pe care le 
cunoaştem. Din acest motiv, toate 
suprafeţele de comutare, statisticile 
şi ferestrele de ajutor se găsesc într-o 
încăpere specială, cartierul general al 
satului, 

9, Ce fac în cartierul general? 

Puteţi solicita aici toate informa¬ 
ţiile dorite: mulţumirea locuitorilor, 
împărţirea meseriilor şi activităţilor, 
putere magică, performanţa 
economiei. 


10. Pot solicita unele meniuri prîn 
shortcut-url de tastatură? 

Comparativ cu Zeus sau Pharaoh, 
de exemplu, nu trebuie sâ ştiţi 
constant care este starea economiei 
voastre. Totuşi, producătorii au 
Integrat shortcuts de tastatură, cu 
ajutorul cărora de exemplu puteţi 
solicita informaţii sub formă de text 
fiecărui focuitor. 

11. Locuitorii îmbătrânesc? 

Oamenii trec prîntr-un proces 
natural de îmbătrânire şi la un anumit 
moment mor, 

12» Pot crea figuri profirii? 

Pe de o parte, dispuneţi de o 
bancă de date cu sute de figuri, care 
îşi are fiecare o adevărată biografie, 
în continuare, veţi putea crea şî o 
bancă de date proprie; Black & White 
vă scanează banca de adrese ale 
programelor utilitare şî importa toate 
numele pe care le găseşte în banca de 
date a jocului. 



HTâlUG Cele două personaje stau la pupa arcei asemenea Iul Kate WInstet şi Leo Dl Caprio. 
Producătorii au Introdus nenumărate nromente nostime Tn Joc. 


PC Oames februarie 2001 


www.pcqames.ro 
































Black & White avanpremieră 


Acţiunea 


Inepând dii 
prinăvarii, lupta 
tîtailor va 
Birtreaura 
HDD>irile 
jucaturilor. 


1.Există o povestire? 

în câiTipanic v&t^ constata cum 
înfloreşte un popor sub conducerea 
dvs. Pe parcursul timpului, veţi 
cunoaşte lumea sub povâţutrea a 
doi consilieri pricepuţi şi veţi primi 
sarcina rezolvării unor misiuni 
variate. 


2, Care este rolul consilierilor? 

Cei doi reprezintă conştiinţa 
bună şi cea rea a jucătoruiuL 
Depinde de dvs. în care dintre 
aceştia veţi avea încredere. 


3. VoE vixita fi alte regiuni în 
afara Insulei de start? 

Există nenumărate insule pe 
care le veţi putea cunoaşte pe 
parcursul acţiunii. 


4. Există un fir roşu al acţiunii? 

Campania este bazată pe 
povestire. Trebuie sa va dezvoltaţi 
dominaţia, pentru a deveni zeul cel 



AJtrrOft Mf^ A|utâti*vă oamiflil sprljinindu-i 
ta muncă. 


mai puternic al Insulei. Ca în 
Dungeon Keeper, veţi putea urmări 
cum evoluează povestirea. 

5, Cum arată lumea Jocului? 

Ajungeţi în Eden, un tărâm care 
este acoperit cu plante şi roci 
exotice. Eden este se compune din 
mai multe insule, pe care le veţi 
cerceta pe rând, din perspectiva 
unui zeu. 

6. Există şl o funcţie de Help? 

Pe de a parte, există consilierii: 
un drăgălaş apostol al moralei vă 


They might be giants 

Un rol cheie este ocupat de titani. Următoarele şase întrebări vă explică ce au de căutat creaturi 
de dimensiunea unor zgâriemori într-un joc de strategie. 



TURBCneER Dacă sunt bine Jirânite, creaturile devin 
înalte cât o macara. 

1. Cc rol Joacă creaturile? 

După ce V'aţi ocupat o anumEtâ perioadă de 
locuitorii voştri, veţi începe căutarea unui aşa-numit 
titan, Puteti alege dintre vite, tigri, lei, vuituri şi 
multe alte specii. Fiecare titan poate atinge o 
înălţime de până la îOO de metri. 

2. Pentru ce am nevoie de creatură? 

Pentru ca titanul dvs. să crească, trebuie sâH 
hrăniţi. Giganjii nu sunt trântori fără rost* Dacă vă 
ocupaţi în mod intens de ei, aceştia îşi vor însuşi 
diferite tipuri comportamenlate. Astfel vă puteţi 
pregăti animatul să taie iemne şi sl le transporte 
în depozit. 

3. Creatura trebuie sa şl lupte? 

Dacă este vorba de o creatură drăgălaşă, aceasta 
poate munci ore în şir şi să facă trâznâr. Mai târziu 
însă nu va putea evita duelul cu un alt titan. 



KOIIE, SWEET BOME Daţl-f titanului dvs. o casă. Vă va 
ft recurţoscător pentru asta. 

4. Creatura e bună sau rea? 

Dacă vă învăţaţi animaful cum poate fi de ajutor 
oamenilor, acesta va deveni paşnic. Dacă îî arătaţi 
cum să arunce o stâncă pe o ciâdfre, va tine minte 
acest lucru, tar cândva va provoca nelinişti. 

5. Ce pot face cu creatura mea? 

Este anîmamiul dvs., pe care-l puteţi dresa după 
bunul plac. Doriţi o vacă mare şf agresivă de luptă? 
Sau preferaţi un leu drăgălaş şi pufos, care 
dansează prin peisaj? 

6. Pot dezvofta în continuare creatura în 
Internet? 

în modul single pJayer sautntr-o partidă oniine, 
creatura dvs. se dezvoltă permanent. 



Sni«6ERE Di Uimn Evenimentele sunt 
însufleţite prin alternanţa ri-noapte, 
fenomene meteorologice şi catastrofe. 


susură în conştiinţă, iar un ţip 
nemanierat, îmbrăcat Tntr-o manta 
diabolică, vă aţâţă la fapte rele. 
Ambii se pot activa printno tastă 
de Help. 

7. Vor exista şi secvenţe 
intermediare? 

Dacă rezolvaţi o misiune sau 
sunteţi confruntat cu o situaţie 
nouă, veţi urmări o scenă scurtă cu 
grafică de joc. 

S. Există popoare diferite? 

Azteci, Japonezi, africani, 
egipteni, tibetani şi greci sunt 
câteva din popoarele care-şi au 
patria în Idilica lume a insulelor. 

La început, acestea sunt în relaţii 
paşnice, dar asta nu ţine o- veşnicie. 

9. Există diferenţe Intre popoare? 

Toate popoarele îşi au 
speciailtăţile proprii. Egiptenii vă 
dăruiesc formule magice, cu 
ajutorul cărora clădirile sunt 
ridicate mai uşor. Zuluşii sunt 
luptători excelenţi şi vă vor dota cu 
puternice vrăji de luptă, 

10. Ce fel de gen au ntisiunJle? 

Optimizarea economiei poporului 
dvs. eşîe sarcina principală. Trebuie 
să vă ocupaţi de creatura dvs., 
trebuie să urmăriţi cu atenţie 
manevrele adversarului dvs. 
Sarcinile mai mîct prevăd găsirea 
unor pietre magice sau salvarea 
unor locuitor] în primejdie. 

Pe parcursul Jocului vă mal aşteaptă 
duzini de alte misiuni. 

11. Există mal multe căi de 
soluţionare? 

Campania are o arhitectură 
liniară, indiferent cum decideţi, 
întotdeauna vă veţi extinde puterea. 

12. Povestlrea-cadru are un 
sfârşit adevărat? 

Specific pentru Molyneux, ca în 
Oungeon Keeper^ Popufous sau 
Magic Carpet în Bfack & WNte va 
exista o finală. După aceasta, vă 
puteţi dedica modului muttiplayer. 
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UCRIMl DE FERICIRE 0 forţă rtecunoscută d salvat micuţul băiat de la înec. Cu aceasta s-a pus sămânţa unei nof 
religii, care este esenţială pentru puterea jucltorului în restul Jocului Black & White. 


5. Pot comunica cu alţi lucitori? 

Bfack & Wtrite se poate combina 
cu orice program de comunicare. Pe 
lângă aceasta, puteţi utllJza ţi 
programul de Chat integrat în joc, 

6. Cum se pot utiliza băncile de 
date cu adrese? 

Dacă doriţi, Black & Whtte 
Importă băncile dvs. de date (de 
exemplu, Microsoft Outlook sau 
Lotus Notes) ţi le atribuie figurilor 
numele prietenilor ţi cunoştinţelor 
dvs. 

7.1 Exişti un mod cooperativ? 

Dacă sunteţi un zeu cumsecade, 
veţi renunţa la lupte ţi veţi 
administra paşnic, ocupându^vă de 
antrenamentul creaturilor dvs. 


proiectaţi scenarii proprii, aranjând 
o insulă după bunul plac. 

3. Câţi pot participa la o partidă? 

Cifra exactă nu s-a stabilit încă. 
Prin Internet sau în reţeaua locală 
probabil vor putea participa cel 
puţin 32 de participanţi. 

4* Pot salva în timpul unei partide 
Online? 

Dacă aţi deschis un joc, puteţi 
salva partida pentru a o reîncărca la 
un moment mai târziu. în Dlabto 2 
vă antrenaţi personajul în modul 
single player, pentru a-l introduce 
apoi în Battie.net. Black S Whîte vă 
permite ceva asemănător cu 
creatura, a cărei inteligenţă, in 
cazul ideal, sporeşte constant. 



MARELE FLUTURE Fluturi ţi pasări străbat voioase aerul. Tehnologia permite o lume a vietăţilor care pare mai vie 
chiar decât lumea action-adventure^ului Outcast. 


Modul 


mulţi 


Există ţaoM 
mari ca Black 
aWirtesă 
devită tto succes 
oilise la fel de 
mare ea llareal 
Teuriament sau 
Gouater Strike. 


1. Caro sunt modurlla de Joc 
existente? 

Vă consolidaţi o economie, 
vorbiţi ţi luptaţi cu alţi jucători, 
Black & Whita este un joc 
comunicativ^ este posibil Tank 
Rush-ul de genul lui Command & 
Conqueft dar acesta nu eîn spiritul 
jocului. 

I 

2. Vel putea construi tiirţi şl 
nivele proprii? 

Un editor integrat vl permite sa 


8. Pot juca Black S WfMie doar în 
mod full scraen? 

Puteţi seta cum doriţi 
dimensiunea ferestrei, umptând 
monitorul întreg cu lumea jocului 
sau deschizând doar o fereastră 
mică. Prin urmare, puteţi rula 
Black & White şi în timpul lucrului 
în background. 

9« Trebuia si utilizez forţa pontru 
a învinge alţi jucători? 

Puteţi acţiona agresiv împotriva 
adversarilor. Dacă doriţi, puteţi să 
colaboraţi şl să faceţi comerţ cu 
aceştia în condiţii paşnice. 

10. Câte hărţi vor exista? 

Cifra exactă a hărţilor nu s-a 
stabilit încă. Momentan, s-au 
finalizat mal bine de două duzini de 
hărţi, împreună cu nenumăratele 
detalii ale acestora. 

11. Se va putea chat-ui? 

Producătorii Lionhead ţin să 
excludă orice fel de posibilitate de 
Chat din partidele online. 

12. Cu ce Joc se poate compara 
Black B Whtte? 

Peter Molyneux afirmă că 
principiul jocului ar fi unic, 
comparaţia cu un alt joc sau 
clasificarea într-un anumit gen ar fi 
imposibila. După părerea noastră, 
acest lucru este totuşi posibil. în 
principiu, Black & Whtte amestecă 
elemente din jocuri de strategie de 
construcţie iCaesar, Pharaoh, 
Setlers, SimCity etc.) cu 
aşa-numitele God-Games ca 
Popu/ous. Molyneux a produs prima 
şi a doua parte a seriei la sfârşitul 
anilor '80, consacrându-şi astfel 
renumele de destgner de jocuri. 
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Black St White avanpremieră 


Tehnica 


1. Ce tehfioloqle grafică e utilizată? 

Echipa Lionhead a dezvoltat o 
grafică 3D performantă proprie. 
Alcătuirea detaliată a ciâdirllor şî a 
figurilor se poate compara cu Jocuri 
ca Earth 2150, 

2. Cum îmi pot face creatura să 
danseze? 

Puteţi combina cu Black & Whfte 
playere muzicale compatibile cu MP3 
(de exemplu Winamp). Dacă, de 
exemplu, ascultaţi o melodie a 
formaţiei hip-hop Wu Tang Clan, 
creatura dvs. va dansa ca Dr. Dre. 

3. Cum comunic cu afte creaturi? 

Ca în Populous: The Beginning, 
puteţi acţiona în exclusivitate doar 
prin faptele dvs. Ca zeu nu veţi putea 
vorbi nici cu creatura şi nici cu 
oamenii decât prîVi faptele dvs. 
în reţea puteţi chatui cu alţi jucători. 

4. Ce programe pot utiliza 
împreună cu Black & White? 

Pe lângă ICO sau AOL Mesenger, 
Black £ Whtte mar suportă şl 
ptaver-ul Winamp şi programe de 
e-mail sau de adrese (vezi 
Multiplayer, întrebarea 5). 

5. Căt de mult se poate modifica 
mediul înconjurător? 

Datorită tehnologiei abilCr puteţi 
modifica după bunul plac orice 
clădire, pădure şi munte. Puteţi 
genera prin vrăji ploi, zăpadă şi 
grindină sau să pogorâţi un uragan 
asupra insulei. 

6. Cât de revoluţionară este 
telinoloqla utilizata? 

Lionhead a dezvoltat aşamumitâ 
tehnologie Gesture Recognition. Prin 
aceasta e posibil să executaţi 



In MAnA Puteţi prinde în mână orice locuitor care vă e supus, 
făcând Gu el ce doriţi. 


Lionhead a 

dezvoltat 

tehnologia 

Gesture 

Recognition. 

Prii aceasta, o 
posibil lâ 
executaţi cu 
moiise-nl mişcări 
care să aibă 
diferite efecte 
îl Joc. 



TRANSFORilĂRE Peisajul se poate modifica după plac, cu ajutorul magiei Cu o vrajă de foc 
veţi face totul cenuşă. 



TURNUL BABEL Ca în Age of Empires sau Caii to Power, construiţi minuni ale lumii, dar asta 
la un nivel mai ridicat al civilizaţiei. 


mişcări cu mousc-ul având diferite 
efecte în joc. Dacă vă mângâiaţi 
creatura, aceasta este fericită; dacă 
desenaţi un cerc cu indicatorul 
mouse-ului şî rostiţi vraja focului, se 
va genera un cerc de foc. 

7. Care sunt chip-urile grafice 
suportate? 

Toate chIp-urile 3D uzuale (de 
exemplu Radeon, Voodoo3-5, 
GeForce, GeForceZ) vor fi accesate 
prin DirectBD. 

6* Care va fi rezoluţia maximă a 
Imaginii? 

1.024x768 pixeli va fi rezoluţia 
maximă. Adâncimea de culori se 

f'» 

poate seta la 16 biţi (6S milioane 
culori) sau 32 biţi (16,7 milioane 
culori). 

9. Care sunt opţiunile audio puse 
la dispoziţie? 

Coloana sonoră se va putea 
asculta şi separat, de pe CD. Oraţie 


tehnologiei EAX, veţi savura sunetulm 
perfecţiunea sa. 

10. Pot configura liber calitatea 
Imaginii? 

Pentru a putea lansa jocul pe un 
Pentium II 233 cu 64 MB memorie, 
trebuie să setaţi rezoluţia la 
640x480 şi să dezactivaţi toate 
detaliile. 

11. Va exista şl un add*on? 

Lansarea lui Bfack & White se mal 
poate amâna binişor până în 
primăvară. Despre posibilele extensii 
şj continuări, Peter Molyneux nu a 
vrut să spună nimic. 
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Pe când alegerile încă nu contau 

Dotat cu revolvere şi avid de scalpuri, în râzboiul RTS se amestecâ şi un producător german 
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Pâiti Kum mi am avut 
prea muH de-a face cu 
westfffDuri. 

Principiul jocutui îţi 
procură multe satisfacţii, 
chiar dacă în med normai 
cel ce poartS pâlârii doar 
na amuză. Dacă afirmaţia 
vă Intrigă, nu rataţi un 
show demn de Winnetou. 
Miimaie producibrulul 
nu>mi spune nlmk.^ 
Echipa de la Refaled 
Designs se ocupa până 
acum mai ales da 
publicitate pentru pastă 
de dinţi şi alune 
americane sau cu opere 
mai pufin grandioase, ca 


Gele patru 
popeare taleutate 
fac din acest joc 
o provocare. 

0 îitrebare lu-p 
dă pace; cine 
poate Găştiga şi 
li ce fel? 


Dimineaţa, ora nouă şî Jumătate, 
Vestul Sălbatic, în timp te un 
cowboy somnoros începe să se 
bărbierească, un qrup de gringo 
deschide alături prima sticlă de 
bâuiurăi Pentru indianul ascuns 
după tuflţurir ziua nici că putea sa 
înceapă mai bine. tţl Incoardâ arcul 
în linişte. Astfel de scene devin 
rutină în RTS«uJ America* 

A m îrrdoît coifurf de cavaleri, am tras 
cu eKtratereştri pe Lună ţi am 
bătut troli. Acum vine ceva nou ?n gen 
războiul tactic: Vestul Sălbatic e 
fotosit pentru prima dată ca fundal al 
unui joc RTS. Ambianţa e constituită 
din salooH'uri, wlqwam-urî şi stâlpi de 
tortură. 

Plasat din punct de vedere al 
Jocului între Age of Empires 2 şl 
StarCraft, America vă lasă să decideţi 
după bunul pîac asupra destinului 
indienilor legaţi de natură, coloniştilor 
înfometaţi după aur, celor fără de lege 
şi a mexicanilor dornici de pace. 

Pe lângă misiunile solitare şl hărţile 
multiplayer, vor exista şl campanii 
pentru fiecare partidă şi un aer istoric 
vag, pentru ca nici una dintre 
minorităţi sa nu se simtă călcată pe 
mocasin, conform unei reţete în vogă 
la Hollywood, 

întâi vă căutaţi o bucăţică de 
pământ pe gustul dvs„ plantaţi ogoruf, 
creşteţi animale, prindeţi cai sălbatici, 
spălaţi aur sau vâ încercaţi armele. 
Acestora 11 se mai adaugă mai târziu 
centrele de pregătire, depozitele şl 
alte elemente tipice unei aşezări. 

Cea mai importantă este rapiditatea, 
căci cine a" descoperit primul harta a 
plătit deja Jumătate din chirie. 

Alegerea poporului dvs. va fi mai 



explicaţie logică, dar ce contează? 



muM mHmn nu mmm Vâ răspunde America. Aceştia atacă şi în zilele noastre 
taberele desperadoşilor nevinovaţi. Un Wlfinetou nu ar fi permis niciodată aşa ceva. 


mult o chestiune de calcul decât de 
simpatie. în timp ce mexicanii ridica 
palisade imense de mortar, pentru o 
siestă tihnită, indienii se pricep la 
săparea unor gropi, la caiace şi corturi 
fumegânde. Trebuie să fiţi în stare să 
vă mutaţi foarte repede. Această 
rapiditate este şi atuul lor în atac. 
Coloniştii, în schimb, fabrică piese de 
artilerie şi se pricep la construcţii 
moderne, ca bănci şi ferme, GHngos 
au multă experienţă în ce priveşte 
furturile, păcălitul şi spargerile. 


Se vor măsura între ele forţe 
inegale: luptători în canoe împotriva 
posesorilor de dinamită, eroul cu 
revolvere împotriva celor cu tunuri, 
criminalii împotriva vraciului. Iar între 
timp preoţii vor câştiga pentru 
creştinătate noi oiţe rătăcite. 

Winnetou se bucură deja. 

Daniel Ch, Krelss 
Andrei Ritok-Schotscti 



Când mexicanii îşi încep construcţiile, făcându^ţî timp pentru asta în ciuda 
deselor sieste, se instalează un aer spaniol, conferit de stilul specific al edificiilor. 
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www.edgeofchaos.net 


l-War 2: Edqe of Chaos | Simulator spaţial avanpremieră 


Profeţii apocaiipsei 

l'War 2 are ambiţia de a simula realist navetele spaţiale. în plus, jocul e şt distractiv, fapt constatat din versiunea beta 


■ PRODUCĂTOR Particfe Systftms ■ 0:STRIBLHTOR Monosit ■ TtRMEN DE APARIJIE PREVĂZUT Trtm, 11/2001 0 PRIMA IMPRESIE Bună 




Va exista un mod 
mttlttplayer? 

QineînţelbSy maniei I 
cQîiînjnlărîlcir se vor 
putea «năsura în reţea cu 
navele diferit confiqu- 
rate. Erira-uflle deose¬ 
bite şf armele care pot fi 
CQlectate aduc şi elemen¬ 
te de ha/ard şi tactici. 
Ejriiti elemente 
deosebite? 

T’W'arZ va fi primul joc 
spaţial în care fanii vor 
putea dezvolta misiuni 
proprii. Limbaiul de 
programare este simplu, 
iar tooEurile sunt incluse. 


I-Wiu’ 2 se vrea 
prinul simlator 
veritabil de zbor 
eu nave spaţiale, 
reuşind îu acelaşi 
timp să fie la fel 
de distractiv ca 
Stariancer, 


misiuni plâtite şi comertr ta în 
Pnv 3 teer. Toate acestea sunt 
strâns unite cu secvenţe interme* 
diare animate, care aduc puternic 
cu seria Wlnty Commander. Epopeea 
spaţială a lui Infogrames conţine şi 
elemente care o particularizează* 

Cet mai elocvent este modelul de 
zbor* Dezvoltat expres pentru joc, 
acest model aplică în spaţiul cosmic 
legile fizicii. Puteţi utta de 
întoarcerile bruşte cu Î80 de grade 
şi de looping-urile cu navete 
plutitoare; cine trage brusc de 
manetă va simţi efectele inerţiei şi 
se mai duce secunde întregi spre 
direcţia iniţială. Sună curios, şi aşa 
şi este, dar vă puteţi obişnui cu 
aceasta. Pe de altă parte, controlul 
lui MVar2 este foarte simpţu. 
Repartizarea energiei, pilotul 
automat şi selectarea armelor se 
pot face şi prin tastatură, dar 
începătorii pot la fel de bine sâ 
utilizeze un meniu accesibil, pe care 
îl operează via Coolie-Hat cu 
Joystick^uL 

Daniel Ch. Kreiss 
Andrei RilaX^Schotsch 


PfftSffCnVi CUiA Carlinga ne aminteşte de alte Jocuri ale 
genului. Barele portocalii descriu viteza actualâ. 


KUICSTUOS Staţiunile spaţiale gigantice şi purtătoarele de navete străbat firmamentul la 
intervale regulate, h acest UI spaţiul se animă* 


mimm Un crucişător explodează. Navele de război Inamice î-au distrus întâi scutul 
exterior, iar prin crăpături ţâşnesc flăcări. Imaginea e una de rutină în l"War 2* 


Cariera de pirat e minunata: 
creaţi panlcâr furaţi cât încape, 
nu lucraţi niciodată cu adevâratr 
dar banii nu vă lipsesc şl sunteţi 
cultivaţi de o armată de 
linguşitori. Ca pirat al spaţiului, în 
/-H/ar 2 veţi întâlni însă ţi riscuri. 

ţn coptiârţe a trebuit să asistaţi la 
luclderea tatălui vostru, Iar în 
adolescenţă aţi jurat răzbunare* Ca 
bărbat, aţi încercat apoi un atentat 
asupra persoanei detestate, aţi fost 
capturat şi aţi petrecut următorii 
ani într-o colonie de muncă. Sunteţi 
acum liber, însă gândul răzbunării 
nu vă dă pace. Sentimentul e 


puternic. Pentru a vă putea 
întreţine până la sosirea marelui 
moment, veţi deveni pirat în spaţiul 
cosmic, vânaţi nave transportoare 
şi furaţi tot ce se poate. O.K., nu e 
prea elegant. 

/-IVarZeste un simulator, 
reunind tradiţia mai multor jocuri 
clasice într-unuf singur. Găsiţi în el 
acţiune ca în Statfâiicer şi vi se 
descbid posibilităţi de carieră prin 


l>C fiCUKT 
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Din galerie-n galerie 

Cu ideile nostime şi grafica 3D, Wiggies îşi va face loc în sufletul fanitor strategiei de construcţii 

■ PRODUCAlOft S£X/lnnonks ■ DISTRIBUITOR Necunoscut încă ■ TERMEN DE APARIŢIE Mai 3001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bună 

Xtt. 


PE SCURT 


Ce-i ala «vlg^er 
mă rog? 

lowiggle" selraduce 
prin ase clătina. Iar 
pentru câ unui wîggie i se 
cam mişca toate (şapca, 
fundul, chiar şi pământul 
de sub el), s-a dat acest 
nume unei dinastii 
bătăioase de pitici. 

Un Joc de strategic 
3 D... 

Irtr‘ade¥ăr. Control greoi, 
grafic! pătrăţoasă, 
perspectiv! restrârts! ■ 
nici unul din aceste 
neâiurvsurlnu vămai 
[fKomodează de această 
dată. Datorit! perspecti¬ 
vei laterale, nu trebuie s! 
vă mişcaţi decât la 
stânga/dreapta, respectiv 
înainte/înapoi. 


Dimineaţa la sapă, noaptea la 
bowling, lată cum stă treaba la 
wlggieşl. tnsâ cel ce crede că tipii 
ăştia nostimi o duc întotdeauna 
atât de bine, se înşeală amarnic, 
căci viaţa clanului de pitici e 
periclitată de creaturi malefice. 
Timp de câteva ore ne*Bm 
întreţinut şl noi cu micuţii 
şmecherU 

N u vrem sâ le exageram calftăţlle» 
Wîggieşii sunt pitici, uşor 
bondoci, au nas cârn $1 poartă şepci 
roşii. Dar nici pe departe nu este 
vorba de mucoşî care nu ştiu să zică 
decât "Cine a pipat din farfurioara 
mea?" Sunt ţipi care nu sapa doar 
galerii, ci învaţă şi Narate foarte 
repede, parcă inspiraţi de Matrix. 

Pe lângă aceasta, wiggieşlî sunt şi 
crescători de hamsteri, ceea ce ne 


duce cu gândul la un barbecue pe 
cinste. Ca nişte pitici ce se 
respectă, şi wiggieşii locuiesc sub 
pământ, unde sapă coridoare lungi, 
atât verticalei cât şi orizontale, 
amenajând săli şi camere. 
Închtpuîţi*vâ ceva de genul Dungeon 
Keeper a\ lui Molyneux, cu 
deosebirea capitală că nu aveţi o 
perspectivă perpendiculară 
verticală, ci una orizontală laterală. 
Ca o casă de păpuşi, daca vreţi^ 
Puteţi acţiona zoom foarte aproape, 
pentru a admira mulţimea de detalii 
îngrijite. Personajele şi clădirile 
sunt realizate într-o autentică 
manieră 3D. Aveţi la dispoziţie şi o 
perspectivă de ansamblu, pentru ca 
nu cumva să scăpaţi din vizor vreo 
porţiune a împărăţiei subterane. 

Controlul este extrem de simplu: 
ca în Dungeon Keeper, marcaţi 


bolovanii ce trebuiesc înlăturaţi, iar 
câţiva wiggieşi tăbărăsc imediat cu 
târnacoapele la lucru. Gestul acesta 
nu se produce însă neapărat, pentru 
că un wiggle puternic are şi el 
nevoie de o pauză şi refuză sâ 
fucreze dacă îi ghlorâie maţele, 
în timpul liber are de aîes între un 
somn bun, un bowling relaxant, 
discotecă, o scaldă Intr-o cadă 
încăpătoare sau statul la bar, 
Printr-un simplu clic, puteţi verifica 
dacă insul e sătul, dacă nu mai vrea 
să facă nani sau dacă nu are alte 
astfel de nevoi fiziologice. Trebuie 
să asiguraţi adăpostul pentru un 
număr de până la 50 de wiggieşi, 


PE CD-ROM! 

Vă împărtăşim din experienţele 
noastre cu wiggieşii. 


t 
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Wiggies avanpremiera 




ERA CmUZAţlEI Imediat ce s-a descoperit tmul, wlgqelşii se deplaseazi de la na nivel la aitvl mult mai repede ţi 
mai comod. 


iar daca cumva vi se pare puţin, să 
ştiţi câ în practicâ se cam apropie 
dc harababură. Şi asta pentru câ, pe 
lângă un nume propriu, fiecare 
wiggie îşi are şi personalitatea sa 
şi ritmul zilnk: propriu. Şî trebuie sâ 
fiţi cu mare băgare de seamă ca nu 
cumva sârşi înceapă toţi deodată 
siesta. 

Treaba cu lucrul şi timpul liber 
se poate aranja foarte precis cu 
ajutorul unii ceas şi încă separat 
pentru fiecare wîggie. Daca însă le 
acordaţi prea pufin timp liber, piticii 
se vor bosumfia şt vor arunca 


uneltele în semn de protest S-ar 
putea să aveţi probleme în ceea 
ce priveşte procrearea, căci noii 
wlggieş] apar doar dacă: a) 
wigglesuf^bărbat şi wlgglesul^femeie 
se iubesc nespus ş! b) amândoi sunt 
satisfăcuţi. Calităţile părinţilor sunt 
transmise Tn parte copiilor; dacă 
tăticul e un luptător experimentat 
şi mămica o îndemânatică 
culegătoare de ciuperci, puştiul 
rezultat îşi va începe existenţa sub 
aceste auspicii, şi bineînţeles câ 
această lecţie e predată exemplare^ 
lor cu veleităţi foarte tipice, ceea ce 


face ca orice pierdere să fie 
automat dublă. Căci chiar dacă nu 
au parte de o moarte naturală, câte 
unul tot mai cade pradă unui balaur 
hămesit sau I se prăbuşeşte o 
galerie în freză. 

Mineritul scoate la iveală şapte 
materii prime, printre care pietre, 
cărbuni, minereu de fier şi 
smaralde. Unul dintre elementele de 
bază ale wiggieşilor sunt ciupercile. 
Bureţii sunt tăiaţi precum copacii, 
piciorul se foloseşte ia construcţii 
de lemn, Iar pălăria este prelucrată 
mai departe în scopuri alimentare; 


Hansten rotisaţi 

fi eiupereite 

priyitesunt 

pittelede 

remtenţii Ir 

meiiul 

«iffi^lfilor. 



LA la fairfra di bere a wiggieşilor se produce licoare proaspătă de cl- 

operci, servită lătem b bar. 



LOVrniHI UGIGÂTOAftE Rlzboinfcil se antrenează ■ dopo în stil oriental. Atacurile 
cu pumnul, piciorul, mâna şi din săritură seexerseazâ separat. 
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CiND SE IUBEAU, CAND SE TAMPOI lAtl Urâte obiceiuri mai au şi 
wiggieşii ăştia: se antrenează în famHîe pentru bătăliile viitoare. 


Nimie nu e posibil 
fbrâ cercetare. 
Dacă ou 
coBcepeţi noi 
tehnologi, 
nu aveţi nici o 
şansă împotriva 
agresivilor 
adversari. 


ta bar se serveşte, de exemplu, o 
băutură pe cinste. Foamea se 
potoleşte cu ciuperci prăjite, dar şî 
cu hamsteri şi omizi, care sunt 
crescute în ferme, iar apoi 
sacrificate cu catapulte şi pietre. 
Dezagreabilele rozătoare nu numai 
că rotunjesc lista de bucate, ci 
servesc şî ca parteneri în ringul de 
kumite sau ca animale de tracţiune. 
Când hamsterii nu sunt ocupaţi sâ 
se prăjească fa proţap, sunt puşi sâ 
fugă în interiorul unor roţi, 
generând astfel energie pentru 
maşinării. 

Curentul poate fi produs şi cu 
ajutorul morilor de apa, cu turbine 
şt reactoare, care Ja rândul lor pun 
în funcţie strunguri, fierăstraie 
mecanice şi poJizoare, forje şi 


ÎM MAnI MU-I WIUCniHi Copiii învaţă în şcoli cam tot ce ar trebui să ştie un wiggfe, 
printre altele şi ce pericole îl aşteaptă în lumea subtefanâ. 


furnale. Aici se produc toate 
uneltele şl armele de care are 
nevoie poporul dumneavoastră 
pentru supravieţuire. Veţi rămâne 
cu gura căscată când veţi vedea 
ce imaginaţie au aceste creaturi. 

E adevărat câ arborele tehnologic, 
cu zecile de invenţii, nu atinge 
dimensiunile celui din CmV/zatton, 
dar furnizează elemente suficiente 
pentru articularea diverselor 
strategii. Nici aici nu se poate face 
însă nimic fără cercetare; până nu 
descoperiţi scara, amărâţii trebuie 
sâ se deplaseze pe verticală, în stil 


♦ 




In casa UNtIf WIQGLE Sufrageria confortabilă a acestei familii are un 
comod, un TV color şi o blană ie hamster drept covor. 


desîgn care nu iese din modă: un fotoliu 


free clîmbing. Dacă aţî descoperit 
scara, qândiţi-vă Ja un lift, care nu 
numai câ este mai rapid, dar 71 şi 
scuteşte pe pitici de eforturi 
gratuite. La rândul lor, mărfurile se 
transportă mai uşor cu ajutorul 
roabelor, coşurilor şi hamsterilor. 

Wlggieşii dumneavoastră nu sunt 
decât una din cele patru civilizaţii 
care sălăşluiesc sub pământ. Sensul 
şi scopul misiunii îl constituie de 
fapt capturarea cerberului Fenrls, 
care terorizează lumea subterană. 
Problema consta în faptul câ 
verigife lanţului cu care trebuie 
legat monstrul sunt împânzite pe 
toată suprafaţa Pământului, astfef 
câ misiunea dumneavoastră se va 
întinde de-a lungul a generaţii 
întregi de wiggieşi. Mu veţi scăpa 
nici de scandalurile dintre cianuri, 
fără să mai vorbim de atacurile 
surpriză ale trolifor şi balaurilor. 
Dacă nu au nici o armă la îndemână, 
băieţii nu se dau înapoi sâ se 
folosească de topoare, târnăcoape, 
rindele şl ciocane, dar cel mal bine 
e să vă iniţiaţi echipajele în artele 
marţiale orientaie - karate, taekwon 
do etc. Mai târziu vor învăţa să 
producă chiar şi spade, securi de 
luptă, catapulte, arcuri şi săgeţi, 
scuturi şi flinte. Norocosul care dă 
peste un zăcământ de smaralde îl 
va putea exploata şi va face cu 
ajuorul pietrelor preţioase săbii de 
lumină. Veţi avea astfel nişte 
wiggieşi la fel de viteji ca Luke 
Skywalker. Trupele se controlează 
la fel ca în RTS-uri, iar pentru 
musafirii nepoftiţi se găsesc soluţH: 
mine şi capcane. Modul de 
desfăşurare a jocului, cu cele Z4 de 
campanii, depinde foarte mult de 
maniera de abordare a jucătorului: 
misiunile sunt alese în conformitate 
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Wiggies avanpremieră 



PBHCtt. Cu ut înaintiţi în joc, cu atât pirita ra fi mai importantă, deoarece e o componentă de bază a prafului de puşcă ce serveşte drept munitfe. 

Pirita se colectează în mine speciale. 


cu situaţia, astfel că se păstrează 
echilibrul între construcţie şi luptă. 
Dacă, de exemplu,. K1 îşi dă seama 
că Jucătorul constituie o armată 
puternică şi numeroasă, fi va opune 
un adversar ia fel de puternic. 

Pe lân(ţâ campaniile principale, 
există şi misiuni suplimentare, prin 
care se pot câştiga recompense şl 
se pot elibera alte lumi. Bineînţeles 
că e important şi în ce direcţie 
săpaţi, deoarece şi asta 


influenţează natura duşmanilor, 
surprizelor şi comorilor pe care le 
veţi găsi pe drum. Flecare campanie 
se desfăşoară altfel, ceea ce 
înseamnă cea mai buna motivaţie 
pentru a lua Jocul din nou şi din nou 
de la început. 

Cine joacă pentru prima dată 
Wiggies s-ar putea sâ fie tentat sâ 
subestimeze gradul de profunzime, 
însă până sâ descoperiţi cele mai 
importante tehnologii, sa exploraţi 



•OKUSIHJIBMK h căutarea cerberului Fenris piticoţii ajung în ambianţe subterane mat 
puţin prietwoase. Capturarea fiarei va fi o misiune ce va antrena generaţii întregi de wîggies. 


Pkrhpg 
pâaâBt, la fd şi 
Hbpiilit. 
Popinl miMd 
al anstijw 

Kpttâbittvă 

rednăm toate 
oeţiidieK 
fnatk^e» 
haKanaiă. 


cele cinci lumi, să rezolvaţi şaradele 
şr sâ puneţi pe fugă dinastiile 
dinamice, trec săptămâni. Atuurlle 
lui Wtggfes sunt combinatiiis 
inovative de 3D şi strategie de 
construcţii, ideile comice şi 
controlul uşor accesibil. Dacă 
reuşeşte treaba cu misiunile dirijate 
inteligent şi pot fi monitorizaţi 
peste ZO de pitici, Wiggies va fi 
unul dintre cele mai originale jocuri 
ale anuluL 


Petra MauerSder 
Mthele Horia 



l’Ami «cest cadru are aproape tetiri: cei doi par si se Iubească ;i si 
deţină caBtăţi bine conturate pe care si le transmită descendenţilor. 
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Pool of Radiance 2 convinge prin grafica genială şi prin aplicarea fără greşeală a sistemului de reguli AD&D 


■ PROOUCAlOfi StormfroAt Studios ■ DtSTltfflUITQR Mitte« Menctiw ■ TDilCN OE M’ARIIIE f^EVÂZLJT iMie 2001 ■ PRIMA IMPRESIE Fovte M 


PE SCURT 


De ce S'i nnâiHt âm 
upa pr e mitr i ? 

ProducÂtcîrnvor mjoc 
echilibrat şi îl testează tu 
consecinţă. 

Vor tiwa Mc 
iRteractiMl Intre 
ffitmoni fnipvif 
Nu, producătorii au 
renunţai la acest efemefit 
pentru a evita exilarea 
jucătoribr pe o anumită 
consteiatie. 


Dici a existat mm gm care, pa 
cala de dispariţie fiM, si «nrla ca 
pasiraa Plmeaix din praprtaH 
cenuţă, acesta este RPC-aC care 
fl-a lirtiitorlt acaai M aai 
reîntoarcerea latre cei wU, Jtaai 
acesta apare Peol af Radtaace 3!; 
Ruine of Mylii Pr aa a o r, mccesoral 
primei părţi legevidare, care a 
sădit qmmmmM a acata i R virtuale 
acum 12 mL 

V ara aceasta va aduce o schiinOare 
definrt^vâ în vectiHii std de 
apreciere a RPCmTUor. Fraze de 
genui "grafica e mai puţin 


importanta" sau "la baza se aflâ un 
story bun" vor ieţi din uz pentru 
totdeauna. Din punct de vetlere 
izometric, nici un joc nu a arătat 
vreodată atât de bine ca acesta, nici 
chiar Baldur's Gate 2, Decorurile 
exterioare detailate şi donjoaneie 
pline de atmosferă ridică fa fel de 
tare adrenalina RPG-îştîlor ca şi 
personajele 3D, a căror deplasare şi 
mişcări de luptă au fost animate cu 
fineţe. Deoarece fiecare rasă are un 
alt aspect, nu vă veţi plictisi nici 
măcar când veţi avea în faţă o trupă 
formată din trei pitici, să zicem. La 
aceasta se adaugă echipamentuf 


fiecăruia, arma sau coiful purtate 
de un personaj putând fi viz^U 
recunoscute ca piese dhdiifidte de 
harnaşament. Atmosfera asitfel 
realizată este intr-adevăr Inrlfîantă, 
Cireaşa de pe tort o reprezintă 
efectele speciale produse de 
spel l-uri, care merită «ntr^adevâr 
calificativul "spectaculoase”. 
Flecare cUn cele peste 100 de 
variante hocus-pocus, din c^e 
peste 20 sunt noi, oferă deficit 
ochiului, indiferent dacă e o stmplâ 
"vrăjitorie" sau una apocaliptică de 
level opt. La accesarea spelhurilor 
cu efect plan, un indicator va va 
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■ O BAIE DE înfrumuseţare 
FATALA 

Indifer&nt dacă « om. animal sau monstru, 
cine se apropie prea tare dt pool ol radiance 
se transforma într-un jarnhi respinijător. Cu 
astfel de creaturi malefice, nu e de mirare că 
trupa celor şase are mult de lucru. 


arăta care sunt fiinţele afectate de 
efectul acesteia, lucru de mare 
ajutor, deoarece puteţi preveni 
rănirea propriilor oamenî printf-o 
plasare corespunzătoare. 

Nu numai grafica, ci şi design-ul 
jocului şî story-ul sunt foarte 
convingătoare. Acţiunea începe la 
zece ani după ce prima pool of 
radiance a fost distrusă sub oraşuf- 
port New Phian, Legendarul mag din 
Forgotten Realms, Eîminster» vâ 
trimite în căutarea unei grupe de 
aventurieri rătăciţi printre ruinele 
oraşului Myth Drannor, Ajuns la 
destinaţie, nu veţi găsi numai 
monştri puşi pe harţă, ci şi sursa 
noului râu; a apărut o a doua pool of 
radiation, care transforma fiinţele în 
bestii. După moda RPG-urilor 
clasice, strângeţi o mână de eroi, 
care în cazul nostru atinge un 
număr de şase membri. La început 
nu vi se permite sâ creaţi mai mult 


in ceea ce 
priveşte grafica, 
ia loc de frunte 
se afli efectele 
spell-urîlor, care 
îşi merită 
atribiftal 

“spectaculoase”. 
















I f' 








OH, SHfTl Un fulger creează q atmosferă particulara, temută de adversari. Dacă sunteţi bine 
poziţionat, puteţi distruge cu această armă mai mulţi mon|trl. 



DIN Înaltul ClftULUI SpelPuiIle vor fi puse îfi scenă prin efecte fantastice. Cea de faţă este 
''puterea divîrtâ'L Din punct de vedere grafic, Pool of Radiance 2 impune noi standarde. 




Scurta noastră expunere vă arată în ce mod 
Poo/ offfad/âmea revoluţionat genul RPG. 

SSI a scos în 1988 primul Poo/ of Păcf/afice, 
primul RPG pentru PC. folosind sistemul 
AD&D. Jucătorii de Pen&Paper care râdeau 
de primele jocuri Uft/ma şi W/zârdry au luat 
noul ioc în colimator şi au avut grijă să se 
vândă în peste 1 milion de exemplare. 
Aventura plină de suspans a dus la crearea 
uneî populare serîi Gold Box, din care au 
făcut parte şi legendarele jocuri D^rk Sun şî 
AhOâdim, 
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avanpremiera PooI of Radiante 2 : Ruins of Myth Drannor | RPG www.poo(ofradiance.com 


Probleiia 
niattipletor clase 
de caractere s-a 
rezctvat mai yşor 
eu noul sistem de 
reguli, fiind mult 
mal u^r 
accesibil. 



SIMPLU Şl RAPID Daţi un cllzk dreapta pe un personaj şi veţi putea atcesa toate acţiunHe posIbHe, de la $pefNri până fa calităţi speciale. 
La fel se pot şchioiba şl armele, fără a ii nevoit sâ parcurgeţi un inventar. 


de patru fiinţe, locurile vacanţe 
ocupându-se m timpul aventurii, 
căci întâlniţi peste zece însoţitori 
potenţiali, 

încă din momentul creări* 
personajelor se face simţit sistemul 
celor trei reguli AD&D în forma 
celor trei tipuri de personaje, mag, 
barbar şi călugăr, care întregesc 
stocul deja învechit de paladini, 
luptători, cierfci, pădurari şl hoţi. 
Problema mai muJtor clase de 
personaje se rezolva acum mai 
uşor, comparativ cu vechile reguli, 
în loc să programezi de la începutul 
Jocului cu ce sâ se ocupe personajul, 
puteţi decide la flecare promovare 
cum să se dezvolte mai departe 
personajul. Daca, de exemplu, aveţi 
un luptător de level 1 şi puncte 
destule pentru o promovare, puteţi 


Comparativ 

Cu toate că nu are o durată de joc atât de lungă, PooI of 
Rodionce 2 Is ora actuală singurul rival serios a! lui BG 2. 


POOL OfUmkHttl 

BALDUR^S GATE l 

Rase 

£ 

1 

C|as« 

B 

11 

Speihuri 

peste 100 

paste 100 

Max. Level 

16 

în funcţie de clasă 17 bis ZI 

Max. Maq] 

litagi; 6 

Magi/Vrăjitori: 8 


Clerici: B 

Cleric f/Drulîi: 7 

Sistem 

Ediţie a lll-a AD&D 

Amestec de ADţp 

Ojrata Jocului: 

cca. 60 ore 

cca. ISO ore 


să-l transformaţi fie într-un luptător 

de level 2, fie într-un exponat al 
altei clase permise. în Ruins of 
Drannor, un jucător poate urca până 
la fevef t6. în totalitate, trebuie sa 
fie 32, punctaj cu care se pot 
accesa şi utiliza toof-urlle 
universale. Summa summarum, 
aceste noutăţi ar trebui să 
simplifice jocul pentru începători, 

?n timp ce veteranii vor începe 
trainingui pentru crearea unui 


caracter ideaL Potrivit declaraţiei 
producătorului Garret Graham, e cât 
se poate de cunoscut faptuJ că 
personajele de tip luptător/mag, 
luptător/hoţ ajunse pe treptele 
superioare devin extrem de 
puternice. Numărul şi forţa 
adversarilor ce va întâmpină vor fi 
calculate corespunzător, de 
calculator. 

în ciuda nenumăratelor 
combinaţii posîbite, sunt mai 



IH)Zrnf-€HEIE Poziţionarea în joc este extrem de importantă. în timp ce magiîîşi lansează 
spelNrile de la distanţă, ceilalţi luptători sunt în linia întâi. 
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departe valabile blocajele 
cunoscute, care se extrag din 
calităţile claselor. Deci nici acum nu 
va exista un paladin/hoţ, deoarece 
paladinuJ este orientat spre 
comiterea doar de fapte bune, iar 
hoţul dimpotrivă^ Altă inovaţie: la 
programarea ceior patru personaje, 
setaţi chiar dumneavoastră nivelul 
celor şase calităţi {forţă, abilitate, 
rezistenţă, inteligenţă şî carîsmă)* 
Pentru aceasta aveţi la dispoziţie 
un anumit număr de puncte pe care 
trebuie să le traduceţi în calităţile 
aferente. 

Ca în toate RPG'urîle, şi în Poot 
of Radiance 2 luptele ocupă un loc 
foarte important» Asta cu atât mai 
mult cu cât acţiunea se desfăşoară 
în mare parte în ruinele de la Myth 
Drannor, unde găsiţi monştri 
duşmănoşi, iar celelalte personaje 
bine irîtenţîonate sunt excepţii* Cu 
adevărat de excepţie sunt însă cele 
50 de misiuni transmise de aceste 
personaje în tipicul Multiple Cholte 
Dialog, misiuni care sunt Individuale 
sau legate de cea principală. Merită 
însă efortul, deoarece în afară de 
preţioasele puncte, eroii 
dumneavoastră primesc pentru 
misiunile de succes şi arme 
versatile, echipament sau unele 
accesorii foarte căutate, de 
exemplu aur. Din acest element ar fi 
bine să aveţi tot timpui rezerve 
substanţiale, putând astfel convinge 
negustorii să vă pună deoparte 
ustensilele ceie mai bune şl să vă 
scape de cele pe care nu le mal 
folosiţi. Ca să nu vă plictisiţi, puteţi 
să vă daţi uniforma la călcat unul 
monstru. SI nu rataţi niciodată 
controlarea tuturor rămăşîţeior, 
pentru ca nu cumva să vă scape un 
obiect special. 

Sistemul de luptă este, la rândul 
său, bine gândit şl simplu de 
controlat. Imediat ce vă aflaţi în 
raza de acţiune a adversarului, jocul 
se transformă automat din real time 
într-un mod bazat pe runde. 0 bară 
de meniu situată în coJţul din stânga 
sus a monitorului arată cine 
urmează să facă pasul următor. 
Flecare membru din grupul 
dumneavoastră este caracterizat de 
o culoare diferită, în timp ce 



UŞOR MAREVRABIL imaginea de Inventar este 
similară celei a altor meniuri 


Nenumăratele 
bătilii se 
desfăşoară în 
sistem de runde 
şi sunt uşor de 
controlat, 
datorită 

suprafeţei de Joc 
bine alcătuite. 



Ifi DULCELE STIL PAOPfllU 0 Inovaţie foarte importantă o reprezintă posibilitatea de a stabili 
valoarea celor şase atribute ce determină caracterul personajului. 


monştri dispun de simboluri. Dacă în 
timpul mutării atacaţi, schimbaţi 
poziţia, vrăjiţi sau vâ folosiţi de o 
calitate specială specifică unei clase 
(călugării pot administra de 
exemplu lovituri mortale, iar clericii 
pot bloca morţii vii), toate aceste 
sunt la alegerea dumneavoastră. 
Flecare mutare se integrează într-o 
limită de timp, ceea ce însemnă că 
trebuie să fiţi la fel de decis în 
plânuirea acţiunilor ca o femele în 
alegerea fenjeriel Intime. în caz 
contrar, personajul în cauză va "sta 
o tură", ceea ce va însemna un 
dezavantaj imens într-o confruntare 
directă. Totuşi, nu trebuie sâ 
disperaţi, deoarece limitele 


temporare sunt relativ largi. în plus, 
beneficiaţi de un control simplu, 
care vă deschide accesul la toate 
acţiunile, chiar şi schimbare unei 
arme se poate face fără trecerea 
prin fereastra de meniu. Limita de 
timp are şî rolul de a asigura 
partidelor multiplayer o durată de 
joc normală, fără prelungiri Inutile, 
în multiplaver se pot întâlni în reţea 
sau pe Internet până la şase 
jucători într-o grupă pe care să o 
trimită în Myth Drannor pentru a 
rezolva împreună enigmele Jocului. 

Georg Vaitin 

Mlhele Horia 



â ttior Uk H 


l liTÎÎ! VViC: Atll.dl 
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IttFORMATK OMTUITE Discuţiile sunt coordonate de clasicul Multiple Chelea. Deoarece nu vi prea întilnlţ) cu alte 
personaje, aceste evenimente sunt foarte Importanter astfel putând obţine Informaţii şl misiuni 
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www.muckvfootxom 


Galeria cu figuri extraterestre 

Ca manager at unei staţii spaţiale multicuituraie. trebuie sâ reiistaţi haosului, criielor şi concurenţei 

■ producător Mucky Foni ■ DISTRIGUITOR Monosit ■ TERUEtI OE APARIpE PREVAAUT ftiiruarit 2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarta (Dni 


r€%WRT 


Si ajungi p jni la urmi 
la (opta, ca In 

NLi.înprfm-piâh.tn 
Slartoptâ sItueazS 
aspectele ecopomice. Şl 
dăc9 ţotu;i'ii--ar|jL;ngB la 
conflicte militare, atunci 
asta s-ar petrece numai 
In mifiynite de final 
Ejiliti mod 
muttfplaver? 

Da. lupta pentru 
supremaţia pe staţia"^ 
spajialâ poate li dusă 
simultan de pairu 
participanţi 



In timp ce omenîrea mai are nevoie 
de ani buni până să amplaseze o 
bază cât de tăi rezonabilă, In 
cosmosul virtual a început de mult 
distracţia* Dumneavoastră sunteţi 
managerul staţiei Staftopla şl, în 
comparaţie cu Deep Space NIne şt 
Babylon 5, pare la fel de 
interesant ca o reuniune 
duminicală de familie. 



WittWimil Fiecare locuitor al coloniei are o personalitate proprie şl 
trebuie folosit ia activftâţile pentru care prezintă cele mai bune înclinaţiL 


C u toate ca Universul e infinit, se 
pare că nu'şi găsesc locul în el 
toate popoarele Domnului. Toţi 
alieniî câpoşi se bat în nave spaţiale 
şi demolează galaxii întregi într-o 
astfel de conflagraţie au fost 
avariate şi staţiunile stelare 
dintr-un sector. Aveţi misiunea de a 
reconstrui ruinele râmase fără 
stăpân. Bazele sunt nu numai 
centre de comunicaţii şi comerţ, 
dar şi puncte de escală pentru 
piloţii celor mai diferite rase. Pentru 
caîSummit*ul celor zece rase 
extraterestre sâ nu degenerează 
Tntr-un haos cosmic, trebuie să vă 
ocupaţi de musafirii dumneavoastră. 
Ca şi simşii, extratereştrii îşi au şf 
ei necesităţile lor, le e foame, le e 
somn, vor sâ se distreze - probleme* 
ce se rezolvă prin ridicarea 
anumitor clădiri. Din acest punct de 
vedere, Dungeon Heeper 2 îi dă cu 
tifla. Spaţiu aveţi suficient, staţiile 
circulare fiind împărţite în 16 
segmente, flecare dispunând de 
trei punţi. 

Elementul principal de care 



PE CD-ROM! 

Aruncaţi o privire pe CD ca sâ vă faceţi 
0 idee asupra zuffsîlielii nfiiiititoiore. 


depinde viitorul staţiei 
dumneavoastră este puntea de 
aprovizionare, punctul în care 
acostează musafirii. Trebuie sâ le 
oferiţi un dormitor, un grup sanitar 
şl un automat de mâncare. 
Contează şf unde vă amplasaţi 
şantierele, deoarece allenii obosiţi 
nu vor fi prea încântaţi să adăsteze 
într-un dormitor în care răzbat 

'VU 

zgomote de forjă şi ciocan 
pneumatic. Trebuie neapărat sl 
aveţi şi o centrală energetică, 
deoarece construirea şi funcţiona^ 
reâ tuturor instalaţiilor necesită 
multă energie. Pentru a vă.menţine 
exotica clientelă, trebuie să vă 
dotaţi puntea principală cu hoteluri 
luxoase, săli de joc, baruri şi 
discoteci. Mai ales aici se poate 
vedea^preocuparea pentru detaliu 
a producătorului. Fiecare specie 
extraterestră îşi are propriile 
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TRUP SUFLET PENISU kim\ Kevolle extra- 
tare-ştrlbr pot fl recunoscute dupi slmdofurL 


mlţcărl ritmice de dans. Apropo de 
mişcări ritmice, construirea de 
"culbuşoare de nebunii" este 
Imperativă, deoarece şi în această 
privinţă âlienil manifestă talente 
neobişnuite. Dacă nu acţionaţi şi în 
această direcţie^ musafirii dumnes’ 
voastră vor pleca nesatisfâcuţL.. 

în partea superioară a fiecărei 
secţiuni se afla bio'puntea. 

Dacă imitaţi bine condiţiile 
climaterice a planetelor de origine, 
plantele acestor parcuri vor crea cel 
mai bun loc de destindere pentru 
musafirii dumneavoastră. 
Bineînţeles, flecare rasă preferă o 
climă total diferită de cealaltă, iar 
parametrii topografici, temperatura 
şl umezeala se pot regla cu un tool 
asemănător celui folosit pe Terra. 
Atenţie la o şmecheriei dacă 
deschideţi porţile care separă două 
segmente cu condiţii diferite, clima 
şi vegetaţia se vor adapta cu 
timpul, Biosistemul dezvoltă chiar 
şi o dinamică proprie, în apele mai 
mari se zbenguie peşti afbi, în timp 
ce plantele cresc şi se ofilesc. 

Pe lângă toate astea, mai există un 
feature foarte interesant cu care se 
poate experimental plantele 
cultivate pe punte pot fi ulterior 



diferitelor stiluri extraterestre de dans. 


în apele mai 
adânci se 
zbenguie peşti 
clorotici, iar 
plantele se 
ofilesc. 


atrageţi un anumit număr de clienţi 
pe staţie, ba sâ coordonaţi 
computerizat mai multe sectoare 
sau chiar sâ reabilitaţi un anumit 
număr de prizonieri Aveţi destul de 
lucru, dar unele activităţi necesită o 
rezolvare rapidă. Dacă scandalul 
creat de apariţia unor hooligans 
spaţiali poate fi rezolvat, atacurile 
monştrilor sau apariţia unor molime 
de temut, cum ar fi flagelul lunar, 
creează probleme chiar 
comandanţilor încercaţi. Cu toate 
acestea, nu o sâ ajungeţi sâ stricaţi 


mouse*ui. Dimpotrivă, veţi avea 
întotdeauna suficient timp să 
urmăriţi activitatea febrilă de pe 
staţie. Chiar şi atât ar fi de ajuns 
ca să vă distraţi copios cu ciudatele 
figuri şi cu animaţia excelentă, 

Georg Vaitin 
Mihele Horia 


comercializate. 

Dacă primele misiuni se rezumă 
la construitul şi demolatul staţiunii 
şi la comerţ, următoarele sarcini 
sunt mai complicate. Ba trebuie să 



MlRâTOS, PRAOTIO, OUN La începutul Fietâreî misiuni primiţi 
primele clădiri în formă cubică. 
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PEISAJ lOILID Dotarea biopunţii este o adevărată arta. Pentru ca sâ puteţi cultiva mai multe 
specii trebuie sa asiguraţi o oarecare varietate. 
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AVANPREMIERĂ Onî | Actiune 


wwwiake2.de 


t 


Unele femei gustă bătaia 

în maratonul de luptâ Oni, starul este o frumoasă japonezâ, care în loc să zdrobească inima bărbaţilor, preferă să le rupă oasele 

■ PeODUC&TOR Bungie ■ DtSTRIBlllTOR Tahe Z ■ TERMEN D£ APARIŢIE PREVĂZUT Marile 2001 ■ PRIMA IMPRESIE SatisfkStoâre 


PK SCURT 


Ştim d îit Manga^aN 
apar $i scene explkHe 
de sex». 

E adevărat, cd puţin 

îV'q* 

întf-unele. Pentru OnI 
aceslelerneniafpst 
Kliini&aL Eroina este o 
dură. 

Oacă pat să tra^n nu 
voi apela tot timpul la 
arme? 

itii mai mult decât vă 
^ ajufige muniţia. în plus, 
armele cu energie îşi au 
deravanîajul lor. care e 
perioada detncârcaref 


■ FULL CONTACT 

Armele puternice constituie pentru 
KooDko a problemă. Eroina trebuie 
să evite obuzele prin ros t apoi ir I 
laterale $1 salturi înalte^ 






Mangalurile lunt benzi desenate 
pentru maturi. Personajele lor cu 
o fizionomie specifică - ocbl mari 
şl nas mic, ca de copil - trăiesc 
evenimente din cele mal diversa, 
de la trădare pănă la crimă. în 
acalaţi stil, Oni e un amestec dur 
dintre Jocuri de lupte şl shootere. 


laboratoare de studii biologice şi 
complexe cu birouri, pentru a 
strânge dovezi, pentru a distruge 
aparaturi periculoase sau pentru a 
interoga personaje-chele. Puteţi 
Intra în pielea acestei doamne 
într^un numir de 15 episoade. 

Prin sărituri bine calculate sau 


prin rostogoliri abile veţi trece de 
bariere laser, evitând camerele de 
supraveghere şi încercând sâ fiţi 
cât mal silenţiosp pentru a nu fi 
descoperit. Dacă sunteţi totuşi 
observat, lucrurile se complică. 
Sosesc băieţii duri, care vor să se ia 
la trântă cu dvs. sau să încerce pe 


Guliule le par 
unora triste, dar 
pentru atţii sunt 
pline de stil. 
Grafica lui Oui 
este Manga pur 
şi sinipiu. 


Î n anul 2032, Pământul este 
suprapopulat cu megalopollsurl. 
Cerul e străpuns peste tot de 
zgârie^nori. Viaţa cotidiană, 
economia şl politica sunt 
determinate de tehnică. Concernele 
Şl*âu Instituit controful şi nu sunt 
interesate de nici o lege sau morală. 
Invenţiile sunt văndute fără nici un 
discernământ celui care oferă mal 
mult sau sunt utilizate direct de 
firma producătoare în scopuri 
malefice. Statul neajutorat nu mai 
are decât un singur atu împotriva 
acestor coloşi - Konoko. Această 
agentă specială e perfect antrenată 
şi se amestecă permanent în 
activităţile slndicatelofi dacă are 
posibilitatea. Pentru aceasta, se 
furişează noaptea peste acoperişuri 
şl prin intrări dosnice în unităţi de 
producţie, în depozite, în 



miTRAOTII MMIMA Controlul este surprinzător de simplu. Mulţumiţi unul tutorlai, 
loviturile din rotire vă vor reuşi încă din primele minute ale jocului. 
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In UO 9t HElt Ţinuta lui Kanoko aduce cu cea a Larel Croft, NI$TC POROI Echipele de securitate din Oni sunt compuse din bărbaţi, 

constituind ;l ea o apariţie plină de stil. Le-ar putea fi ruţlne, toţi împreună împotriva unei singure Femei. 


Luptele corp la 
eorp sunt rapide 
şi dure, în 
tradiţia lui 
Street Fighter şi 
Tekken. 


pielea dvs, mitraliere, aruncătoare 
de flăcări şi lansatoare de rachete» 
Pentru a supravieţui, trebuie sâ 
realizaţi manevre uluitoare; şuturi şf 
lovituri în combinaţii rapide, 
întoarceri, salturi şi rostogoliri în 
faţa cărora Bruce Lee ar face fîgură 
de începător» De ia o misiune la alta 
veţi deprinde tehnici noi» Controlul 
funcţionează destul de simplu, prin 
mouse şi tastatură» O misiune de 
antrenament de la început vă 
explică mişcările de bază» Metodele 


mai complexe de atac rezultă mai 
târziu prin combinaţiile simple ale 
tastelor şi în funcţie de poziţia dvs. 
fata de adversar» Şi mai simplă este 
utilizarea armelor de foc, pe care le 
puteti smulge din mâinile 
adversarilor în lupta corp la corp: 
ţintiţi, trageţi» Insă întrucât m^unlţia 
este foarte puţină, în Oni trânta 
rămâne ocupaţia de bază» 

Din punct de vedere grafic, 
personaje au rotunjimi şi mişcări 
line, plauzibile» Fundalurlle par în 


schimb prea reci, cu pereţi goi, 
şterşi şi de cele mal multe ori 
monocromi, în plus, atât de multe 
colţurî nu s-au mai văzut la un 
singur loc. însă satisfacţia la lupte 
nu este afectată de acest lucru: 
dueluri de box şl lovituri similare nu 
se mai găsesc decât în jocurile de 
console» 

Daniel Ch. Krei^s 
Andrei Rltok-Schotsch 
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imierA Z; Steel Soldters | RTS 


www.bitmap-brothers.co.uk 


Nişte ţipi de tinichea 

Dacă indivizii de tablă vă înjură pentru maniera în care conduceţi, atunci sigur jucaţi Z sau poate versiunea următoare 


PROOUCiTOe BIttnap Brothers ■ DISTRIBUITOR CON Digital ■ TERMEN DE APARIJIE PREVtZUT februarie 2001 ■ PRIMA IMPRESIE Buni 


PC SCUAT 


Z era şi pinâ acum 
frumps şi tun. dar mult 
prea gnu, din pkatt. 

Conform declârăţiilot 
producâtoriJor din cei a 
jumătate de miiion de 
generali Z. dojr m &ferL 
au reunit să finalizeze 
ultima mişune. De aceea, 
advifsanil fC din Steel 
SoldieFs^z va modefa 
după forţa celuilalt 
f-om batant umarr. 

Cum s« controlează 
Steel Sotâiers? 

Cârkd am luat îti vizor 
iocul din cartierul general 
al Bitnap, producâtorii su 
hotărât să reprelucreze 
interfaţa ajunsa deja în 
stadiu final. Se pare ci 
meniurile finale $e vor 
orienta după clasicul 
StâfCrâft. 



ATâC AERIAH Două blindate antiaeriene trag de itiarna focului după doua elicoptere care zboarâ 
la mici înâfţime. în versiunea Nnatâ probabil cl nu se vi putea apropia în zoom atât de mult. 


Cine a gustat 
Z ar trebui s9 
păstreze în 
bibliotecă un loe 
liber şi pentru 
Steel Soldiers. 


tn grămada de clone C&Cr Z 
constituia acum patru ani excepţia 
plină de acţiune. Partea a doua 
transpune acţiunea din încurcatele 
sectoare pe o planetă*-poligon, 
într-o ambianţă umedă şl 
impenetrabilă, 

G uvântul-cheie este viteza. Spre 
deosebire de majoritatea celorîalţî 
reprezentant! ai genului, Steeţ 
Soldiers nu lasă adversarilor prea 
mult timp de relache. Cine vrea să 
învingă trebuie sa lupte fără pauză. 
Numaî cel ce ataca cucereşte 
sectoare noi. punând astfel mâna pe 
resursele valoroase, şl numai astfel se 
poate progresa pe front. Cu cât 
controlaţi mai multe teritorii, cu atât 
vă puteţi permite mal multe unităţi. 


Prin acest principiu de Joc plin de 
suspans, dar şl solicitant, Steel 
Soldiers preia reţeta de succes a 
primului Z aproape în proporţie de 1 la 
î. Ca înainte, nivelurile sunt Tmpărţiter 
în funcţie de calitatea adversarului, 
unul uman sau PC, Marea diferenţa e 
că dacă în prima versiune se dădeau 
aprige bătllli în Jurul fiecărei fabrici, 
acum puteti face una cu pământul 
orice clădire, după bunul plac. Care 
pământ, mai nou, se transformă în 
dune-pollqon. Şî Bîtmap Brothers au 
schimbat între timp suprafeţele plane 
de pixeli cu grafica 3D. "în calea 


jucătorului stă o baterie antiaeriană, 
explică Steve Whittie, conducătorul 
proiectului. Este situată la o cotă 
superioară şi de aceea poate 
supraveghea aproape întreg nivelul. 
Deoarece povârnişul nu permite 
accesul nici unui blindat, jucătorul 
trebuie să trimită infanteriştii. Aceştia 
vor furniza informaţii artileriei care, 
din vale, va pune antiaeriana sub o 
ploaie de foc". Exemplul dat de Steve 
Whittie nu se referă doar la modulaţii¬ 
le reliefului, cî prezintă şl o misiune 
tipică din Steel Soldiers, Pe tabela de 
operaţiuni ale generatului Z sunt 
trecute 30 de misiuni în cinci lumi, 
încăierările având loc atât în aer, cât 
şl pe apă. Pe lângă cunoscutele 
blindate şl artilerie, au apărut şi 
elicopterele de luptă şi transport, iar 
apele sunt brăzdate de bărcM 
pneumatice şi distrugătoare. Băieţii 
de tablă, la fel de cinici ca în trecut, 
câştigă experienţă pe parcursul 
misiunilor şl devin astfel mai precişL 
Dar oricât de bune ar părea noile 
elemente, secvenţele cu cel doi roboţi 
îndrăgiţi sunt, din păcate, de domeniul 
trecutului. Se pare câ video-urlle noi 
vor avea mai strânsă legături cu 
naraţiunea centrală. Să sperăm că vor 
fi şl la fel de amuzante. 


RDdjger Steidle 
Mihele Hori a 





PE CD-ROM! 


Urmârînd video-ul nostru.vă puteţi 
face o prjmâ Impresie asupra jocului. 




SMIU PLEASEI Stilul grafic promovat de Bitmap a trecut în parte 
examenul 30, 


POZA OE QftUP Blindate, infanterişti şi distrugătoare se strâng în faţa unei platforme bizare 
de gheaţă. Liniile roşlf $1 albastre marchează graniţele sectoarelor. 
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AVANPREMIERĂ FI Racing Championship | Simulator de curse 


www.ubîsoft.com 


Ubi Soft in Pole-Position 

Succesorul premiantului FI Racing Simulation joacă tare 


PRODUCJlTOR unt Soft ■ DISTRIBUITOR Ubi Soft ■ TERM» DE APARIŢIE PREVĂZUT martie 2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bună 


PE SCURT 


Ce ne puteţi «pune 
despre modeJul de 
conducere? Trebuie sj^ 
fee o şcoală de pilotaj 
peotru a putea controla 
monopostul? 
Prcducătofiil promite 
începătorilor un intra 
discret, iar expertufui o 
veritBPilâ provocare pe 
patru roţi. [lotat cu două 
help-uri fără trepte fABSşi 
corectură de deviere), 
rnonopastul va demonstra 
singur cât de realist e 
conceput 
Voi putea si-mJ 
selectez dJn reţea 
datele actualizate ale 
sezonului? 

Prin Ubi Softînniciun 
caz. Din motive tehnice 
de licenţă, dar şi pentru a 
nu permite amestecul 
unui tert producători a 
trebuit să renunţe ta un 
editor sau la p structură 
deschisă de program. 


De câteva luni se anunţa că noul 
simulator de curse elaborat de 
francezi va stabili noi etaloane 
grafice. După primul test pe care 
l-am făcut în cockpit-ul unul bolid 
dintr-o versiune de testare, 
ne-am putut da singuri seama de 
adevărata valoare a jocului., 

E xact lâ începutul sezonului F1 
2001, producătorii de la Ubi Soft 
vor să catapulteze genul 
simulatoarelor de curse într^o nouă 
eră. Succesorul excelentului 


n Rscing Simofation se numeşte 
n Racing Championship şi vrea 
literalmente să spulbere concu¬ 
renta, Producătorii au probat 
această ambiţie printr-o versiune în 
avanpremieră. Din motîve de 
licenţâ, jocul se bazează pe datele 
sezonului '99, dar acestea sunt 
transpuse cu multa acurateţe în 
Imagine, până în cei mai mic detaliu. 
Satisfacţia e asigurată atât de 
designul corect al bolizilor, cât şi de 
punerea în scenă a traseelor. Timp 
de şase luni, o echipă Ubi Soft a 


studiat toate pistele sezonului 1999 
şi a efectuat măsurători 
folosindu*se de Global Positioning 
System, analizând minuţios flecare 
curba, cută sau neregularitate a 
asfaltului. Rezultatul muncii lor 
poate fi rezumat pe scurt astfel: 
nici un program de până acum nu a 
reuşlt^sâ rede» atât de fidel detaliile 
unei curse. Curbele extrem de 
dificile de fa Suzuka sunt la fel de 
fidel reproduse ca şi denivelările de 

I 

la Monte Carlo, Acest traseu este 
cel mai notabil sub raportul 
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n Racing Championship avanpremierâ 



SPlEttDOAftE GDAFtCA Cu ajutorul videorecorderulul incorporat, 
puteţi revedea cele mal tensionate momente ale cursei. 


extraordinarei apropieri de 
realitate. Pe lângă clădirile şi 
iahturile de lux ancorate în port, 
toate prezentate într-o textură 
luxuriantă^ pe lângă detalii de genul 
gardurilor de sârmă ghimpată, 
panourile video fac din nobilul 
Grand Prix piesa de rezistenţa a 
sezonului virtual. Monoposturile- 
unicat au fost construite cu la fel de 
multă preocupare, grafica excelentă 
a automobilului convingând de la o 
simplă privire aruncată din cockpit. 
în primul rând, roţile sunt pentru 
prima dată cu adevărat rotunde, Iar 
pneurile sunt de un negru lucitor în 
bătaia soarelui, Din afară^ Impresia 
pozitivă se accentuează; de la 
construcţie şl până la vopsea^ 
vehiculele echipelor sunt copiate 


Şocant din punct 
de vedere grafic 
şi caiitroi, 

FI Racing 
Championship 
«irclaseazd 
potenţiaiui rhrai 
Grand Prix 3. 



li PUMQARI Datarlti acestor câprloare se 
murdăresc cauciucurile şi se dfmlnueeîâ aderenţa. 



HO BEER D)n ţnotfve bine întemeiate, banerele cu reclame la tutun şl 
alcool au fost excluse din joc. 



BULDUOATII OCHI DE BRQASCi Graţie sistemului de măsurare 6FS, chiar şt cutele curbelor 
sunt reproduse cu maximă acurateţe, cu o eroare de numai 1 cm. 


perfect după modelele originale. 

Pilotul virtual de F1 nu va 
rămâne însă surprins doar din punct 
de vedere grafic. S-a lucrat la 
reactualizarea englne-ulul, iar din 
tehnica precursorului nu a mal 
rămas practic nimic. Conduita de 
rulare a monopostuluj va fţ 
controlată prîntr“o mulţime de 
variabile de tip randament motor 
sau aderenţă. Cooperând cu mai 
multe echipe FI, producătorii au 
reuşit să obţină o copie reală a 
fiecărui bolid. Acesta e un alt 
avantaj de care Jucătorul va profita 
ulterior pe pistă; maşinile diferitelor 
echipe se deosebesc vlziblf una de 
alta, dar monoposturile pilotate de 
calculator sunt supuse aceloraşi 
iegi ca şi cele conduse de jucători. 
Graţie inteligenţei artificiale 
îmbunătăţite (Kl), adversarii 
dumneavoastră experimentează pe 




CA U TV Aici se poate observa cu adevărat cât de detaliat sunt reproduse monoposturile. în 
prima versiune se puteau observa chiar şl părţile nevopsite din carbon. 


propriile trasee şi fac timpi din ce în 
ce mai buni. 

Cel care vrea mai întâi să-şi 
controleze propriul bolid activează 
cele două help-uri, care pot fi 
cuplate şi decuplate fără trepte 
intermediare, de la O la 100%. 

Pe lângă acestea, puteţi opta 
pentru afişarea liniei Ideale sau 
pentru afişarea unui icon special, 
care să vă indice momentul în care 
trebuie să frânaţi înaintea virajelor. 
Cu toate help^uriie activate, jocul se 
controlează aproape ca un 
Arcade'Racer. 

Sascita Gllss 

Mihele Horia 
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AVANPREMIERĂ Faltout Tactlcs I TBS 


www.interplay.com/falloutbos 


De la mutanţi pentru mutanţi 

Tactica înlocuieşte şansa: Populara serie RP6 pătrunde în zona tactică 


■ PRODUCiSrOR Micro Fort* ■ OISTRISUITOR Vlrţin tnteriictive ■ TERMEN OE APARIpE PREVÂZJT Trini. 1/2001 ■ PRIMA IMPRESIE Foarte bund 



■ NU UITAŢt SĂ VĂ f^UNETI CĂCIULA.., 

In larooii, rchip^mtpritul se numfsto isufVfir-arrtKîi 
ţl c pi^sa (ic t rziţtfrtţă a Rrnth^iHâod ot 


w INr 


readucă Pământul la înflorirea 
tehnologică de altădată şl încă pe 
căi legale, ceea ce e greu de 
conceput având în vedere anarhia 
ce domneşte. De la sine înţeles că şi 
dumneavoastră sunteţi de partea 
legii, însă de data aceasta nu 
sunteţi cel ales» ci doar un 
comandant oarecare al unui grup 
Brotherhood, format din maximum 
şase Pârbaţi, pe care îl selectaţi 
dintr-un set de 30 de recruţi* 

Ca RPG, Fallout este un exemplu 
de joc cu desfăşurare nellniară, dar 
ca joc tactic e mai îngrădit. Avem 
de-a face cu 25 de misiuni de 
ce nu pot fi rezolvate decât în 
strictă ordine, flecare fiind 
împărţită în şase trepte* Scenele se 
orientează în continuare după stilul 
tipic al seriei: jucătorul are parte de 
bâtălif pe terenurile aride, vizitează 
satele primitive ale băştinaşilor, 


Are vble jucătorul 
să acţioneze doar 
cu oameni? 

Nu, dar areti tie ales 
dirîtr-o largS paletă de 
creatufi ăifi universul 
fBiiout printre care se 
re^sesc 
super mutgnti şi 
deathcla^s. 

Nu ctimva Fatfout 
Tactks e totuna cu 
AUiajtce sau 
X<0ki? 

Chiar şl producăturii au 
recunoscut că este vorta 
de o ÎTTitiirare a acestor 
douâ jocuri. Pe tâf>ţ|ă 
modul de joc hazat pe 
runde, găsit! însă Şl 
elemente de RTS.prIn 
faptul că punctele de 
acţiune ale caracterelor 
se reînnoiesc încetul cu 
încetul 


intră în blocuri dezafectate şl hale 
Industriale distruse, păşeşte pe 
terenuri militare acoperite de 
zăpada, în fabrici de roboţi şl 
pătrunde chiar şî în ascunzătoarea 
unei bande numite Raiders, a cărei 
tristă amintire mai stăruie în 
memoria societăţii Fallout. în trupa 
de bandiţi veţi întâ!nî şi alţi 
cunoscuţi din trecut, având însă o 
altă Identitate, Producătorii 
păstrează încă secretul asupra 
celor mai spectaculoase shcîw-gri. 

£ sigur însă că epicul celor două 
părţi este bine legat. Umorui va fi 
prezent cu mal multă parcimonie, 
dar vor fi şi de data aceasta 
suficiente răsturnări de situaţie. 

La o primă apreciere, Faflout 
Tactics are la bază un joc tactic 
bazat pe runde, dar nu îşi poate 
declina originile RPG. Se menţine 
avansul treaptă cu treaptă, iar, 


Un război atomic cuprinde o bună 
parte a populaţiei globului, 
distruge toate oraşele şl 
preschimbă peisaje înfloritoare în 
pustiuri sterile. 


T eritoriul rămas după apocaiipsă 
este condus după legi total 
neortodoxe, Negustorii de sclavi 
vând fermieri neajutoraţi, tâlharii şi 
bandiţii îl ucid mişeleşte pe 
comercianţii cât de cât cu stare, 
iar scorpioni mutanţi atacă oameniL 
Şi asta nu e totul: la un moment dat 
apare un personaj nou, până atunci 
necunoscut, pus sâ prăpădească 
pacea atât de precară şî terorizează 
populaţia, A venit timpul ca 
Brotherhood of Steel să-şl trimită în 
luptă mercenarii, pentru a pune 
răufăcătorii cu botul pe labe. Cine a 
jucat ediţia anterioară este 
familiarizat cu principiile Frăţiei: să 
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RE SCURT 

































Fallout Tactics avanpremieră 



LUPTE INTENSE Trupele organizează o iuptâ 
cu MG'urlIe de mare calibru şl aruncătoarele 
de rachete. 


personajele acumulează puncte de 
experienţă dacă reuşesc sa-şi 
nimicească adversarii. Dacă s^a 
atins o anumită limită de puncte, 
Jucătorul primeşte puncte de 
experienţă drept bonus, care se 
împart în domeniile corespunză¬ 
toare, respectiv abilitate, forţă şi 
inteiigenţă. Cu cât aceste valori 
sunt mai ridicate, cu atât mai 
îndemânatic este personajul în 
acţiunile pe care le întreprinde, 

Aşd că în cazul unui fiasco se 
recomandă o încăierare generală, 
fără vreun ordin special, doar 
pentru a întări trupa. Varianta nouă 
are câteva plusuri faţă de 
precedenta şi în ce priveşte 
opţiunile de mişcare; personalele 
merg pe vine, se târăsc, se 
furişează sau patrulează, se caţără 
pe culmi sau pe acoperişuri, pentru 
a avea o viziune de ansamblu 
asupra Inamicului, Cu cât perspecti¬ 
va e mal limpede, cu atât creşte 
probabilitatea de nimerlre a ţintei. 
Toată acţiunea e dinamizată de 
alternanţa zi - noapte, pe întuneric 
precizia trăgătorului fiind corespun¬ 
zător diminuată. Armele se 



EXTREME âSSJlULT Inamicul necunoscut poate ataca cu blindate, Iar în FaEiout se adaugă ţi alte vehicule. 


Pentru fiecare 
misiune se 
recomandi 
programarea 
unui interval de 
30-35 ore. 


posibilităţî tactice uneia sau alteia 
din părţi. Pe lângă aceasta, 
jucătorul poate pune mâna pe 
vehiculele aflate aiurea, acestea 
fiind foarte necesare pentru 
transportul anumitor obiecte şi 
având un rol decisiv în luptă, graţie 
tempouiui ridicat. Adversarii nu 
trebuie neapărat împuşcaţi, ei pot fJ 
şi izbiţi cu autovehiculele, ceea ce 
nu înseamnă însă că sunt chiar uşor 
de lichidat. în noua versiune a luî 
Fallout Tactics, producătorul a 
instalat un K1 ce nu are nimic în 
comun cu cele două programe 


acestea variind de la simple atacuri 
până la furt, O dată executate 
mlsluniie, puteţi trece la modul 
multipiayer, care vă oferă cele mai 
diverse variante de joc. De aceasta 
dată, totul s-a făcut mult mai atent, 
deoarece noul engîne grafic permite 
o rezoluţie de 300x600 sau de 
1,024x768 DPI, 

Thomas Weiji 
Mihele Horia 


orientează după scenariu: veţi ataca 
inamicul cu vechi şi grosolane cuţite 
de bucătărie, foarfeci, pistoale, 
arme de asalt, aruncătoare de 
flăcări sau arme cu plasmă. 

Noutatea o constituie minele, care 
sunt foarte utile mai ales în 
varianta rnultiplayer, conferind 




I 



precedente. 

0 misiune în sfngle play^r 
durează în jur de 30-35 de orei 



DE-'A V-ATIASCUNSELEA Nenumârâtele colţişoare fac pasibilă aplicarea RECOR LUXURIANT Ruine, copaci doborâţi, pământ ars, fată cartea de vliită a seriei Fallout. 
unei tactici de înaintare discretă şl lichidare din umbră a duşmanului. 
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Oâ mai complet joc de maiuganânl fbtbaliăEîi 
M mai mai mare u j4wJiJi£an£Ui:%| 

[Ejultfi camcteiindui ea iiicţodiitn. P^e 29,000 1 
ju^uîii, 03 ciivizîi» 1400 dubm din îl 
taii, StaâiEcile ileeniu jkicatot; Eţţa sau ttra| 

ouâiw Uzi Lfituitp real^4]letiimmvd dci 

d ddaiii t'ma pieoedent. Dedde lactica 
lio |c»p bUil la uivcl de jnslnr cat u 

eclaiJfi. 



ARTIST 
CXTRSiIRI DESEN ARTISTIC 


mwKtmT E £•, 
muMrwPMM 


Cea mai luoam cale de a invaţa sa 
Ecl^vflieiM lumi ia de ute pl^ţiee. 40 dej 
modde, 030' de etape expticetivc, 1200 del 
de&ejiâ. Un cure couiplefl de degeii. bazai pe 5| 
gemin’' d^ce pcttiiî lUitiiiR iDoetta, peia^,{ 
scene de gen si studii de nudi 
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GUlTARţllTS 


Guităt.p 
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■*11 >B| «^pwi' 
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ţierr’#!" 
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CITKSIÎRI chitara 
raiNTRir INTERMEDIARI 


Petibe 70 de lecţii si 175 de e?srcitu pentru 71 
actudcfl, eu Ktpiţixii c^ur 8 dmiecej 
ccQUpuâe de'Jchn Lenţun lU Paul M<^oîtiHiyp[ 
piiutre care oetebrele "Letî l Be", ” Ve^irday* si 

“ B 1 a c k b i t d " . 


MM TU d 4 lMML] 7 ) «•CtHIMl 
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KIYEKO Jk PAYUtA 


Clausjqus 




Doua jocmi diatmcie intr-un aingui singur 
ambaLajl Iu afam minunatelor pove&ti care 
Ide^u eystiiurik «tor doi eroL otmiliitiidinfl 
-<U joculete excd^e pentni iiubunaiatiica 
meuiiiadd cc^utU. rcctmnaaterea fcarnelDi âi a 
tunetului, uivîdiuea piimelcr moliuni de fdosire 
} a PC^U 4 fneotm a biudfiportarce aceslom m 
j^antatoiide mumui ele Polului Nord si 


CiHWl ■ ^•r*' 







SPEED BUSTERS 


Nu le teme de pohli£tiL. Simt dc partea ta a tel 
plateac saatmgi atingi'viteza rifiaxuiuil Un joc dej 
curse «itt Djfera ecUilibmlpîtrecî mire mnaiw nil 
indewftnare Cu Ixinu cmiigatL in curse iU potif 
mibunfltAtii nmăim aleasa din ode S veliit:ule| 
omtonitzAbîle create di^a modeletiniencare del 
utuineior 4 deceniL Cele iapte curse de pel 
mlinsut Amaicu bcnelâciasidinplinde graitcail 
^0 T e V oiu E i D n1 t a 
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FOOTBALL 
WORLD MANAGER 



FocKbftll Work! Manager «te ânguiul joc del 
manageuieiii fbiballsdc eaieiefiecift cu adevaiatf 
Cmbolui âclueJi. Coutmâ cm inai luaie baza dej 
dab duUietialeiocUriledegm peste 25,000 tk| 
Iji^şlori. peste lOOâdediibuii ÎOdediwzii. 
pesie 50 de tad. Caractedţiica uiicâ. 'matdil 
aedon'* ib periuite miU luodLEd echijia m bu^uLl 
meoiulm si iti otera bifamaJii de valoaie 9| 
«rune de analiza. 





FRENCH WITH RAYMAN 


^urn Fiancti for 
baginiws 
UROUfhlO 



JjiviUab franceza puin avenlmile educabve ak 
lui Eayman! Fie ca sunieb incepator &aii dosili 
sa VR iu'ibunatatiti prin aceste euiieuti 

coo^lete, creste de pTofesGii si testate de copii, 
'VEti ţeuăi sa imbitiiiib activitatiie «ilucalive cu | 
linjoc^bnoidinAr. 


HENCHtSFUNWITHRAVMAN! 


• '-i 


PIANO HITS 

CURSURI PIAN SI CLAVIATURI 



Invatab MicantaU siiiubunatatiii-vi cuuostiintEl^ 
eozitand la tsslauira. sau la pian, cele 7 lîU 
indluac (John Bton Jobii, Sting, Siev^ 

Vi^jrida; etc). Un. cura originAl conipletat 
imagim video, Ainctie ^iilow playing^ 
ijiregiştiai'i, analize de eroare, coip^ilariii 
educab ve si exerdtij sped£ce teluiidlor de \mL 


1 





ALEX BUILDS 
HIS FARM 


Jucăriile tide Playiiudbiil prind visla in acest joc 
de avenns:r penim copii. Descoperă viata U 
fuma râturi do Alexriiri-omjniuuîtluiiieBD. 
Alex este un Aiatei plin de viata care Iubeşte 
imlma si anuTidek AJatm de el vei desoope^ 
toate piacerik vieiii de feimier. Vn ncnstrui 
dădui, vel eulrivii kgtsne %i avea grijade 
aukuale. Nu vit lipăi nid dlstiactia atunci cmd 
vet partLcipa la o eursa c&iiue mu oand vd 
conduce tractorul 



LAURA'S 

HAPPY ADVENTURES 


Lama a desccpeiil un diamanl: uuigic- Misunee 
ei? Sa liitivii^zâ «le 5 kie ale diamantulia 
EjubuKimai piieteiui ai fsuDuUja. lob au nevds 
de ajuluni taiL Ttebuk sa găseaţi lolutii li 
puBde^leeareteaiFteţipta. Espicî^azaldffl^ 
la care m âi inialituk chvetise peia^je iul 
nccHijita lume fabuloasa- Jocul diezvalLa[ 
aputuduu in Idoairea camputeniui, kpte de| 
tCţgioa â. lelaiii interumâne. 












































































CUM pungtAm 


Prazentann sbtenniM de tastare 


Care sunt criteriile noastre de punctaj? 



toHkit dl bm 

fl/iulNnlInT 

dicannrtitl 

m - >_ 

UfiMiitdi 

pnlMitilidi 

dn,PC-6unli 

INfll AVUIrfli 


D% !• PC-tanm vi putcfl «ittiita 
im m convillm Mtcthră i 
cuiniiiritoniltd* Pm «CMsti pagini 
aflaitl ca crttarll Intri tn diacuţit. 

Î n zifete noastre se ptâtesc în medie 
40$ pentru un Joc. In loc sâ cada 
pradă ambalajelor lucioase, pozelor 
sau campaniilor publlcitarep cititorii 
PC-Games se bazează pe părerea 
fondată a echipei de ta cea mai 
cumpărată ţi mai citită revistă de 
jocuri PC, în timp ce în casetele 
cu opinii puteţi regăsi părerea 
persoanei care a testat Jocul, asupra 
punctajului de satisfacţie la joc 
decide întreaga redacţie, în 
conferinţe de multe ori încinse. 
Avantajul clar: înclinaţiile personale 
nu Influenţează testul PC*Games. 


Persistenţa motivaţiei, grafica, 
sunetul, comportamentul începători¬ 
lor, profunzimea jocului - toate 
acestea apar în test Următorii 
factori însă nu Influenţează testul: 

- preţul de vânzare 
^ cerinţele de hardware 

însă jocurile care nu funcţionează 
nici la cea mal bună configuraţie 
posibilă sunt depreciate., Un Joc 
cursiv ar trebui sâ fie garantat 
măcar pe un sistem high-end. 


p 


n comiwrati* 

lAlcI am comparat candidatul cu 
tematică de jocuri sau cu 
alternative tematic asemănă' 
toare, Marcajul de culori indică 
următoarele categorii; 

Clase calitative: 

Clasa de referinţă 
Clasa superioară 
Galbsn ^ Clasa mijlocie superioară 
[ 232 ES Clasa mijlocie 
Clasa Inferiorâ 


All):islui 


\fefde 


Cârnetul dm Mite 

Grafica, sunetul, 
controlul 
modurile 
multhptayer sunt 
notate Tntr*un 
sistem cu şase 
trepte; descrierile 
scurte asigură 
transparenţa 
testului 
PC-Games. 


CiMrflgw«|l« 

Această configuraţie este 
dată de producător 
simbolizând minimul absolut. 


t 


Ir 


C di i ll fvţh 


Pentru o satisfacţie 
adevărată PC-Games 
vă recomandă 
următoarea 
configuraţie de 
Hardware. 


REZULTATUL TI 


ÎN COMPARATfC 

Alt«niatlv#li ţrfzfrnt«ţ« 

Wcl CI micâ dsîcrierţ 4 
candhj^lU'i în oJ altâ 

jocuri asfrtnSnStoaro. 


li aRAFICA 

O scurţi descrâertaor: 


^ Joc cofnparitlv 3 

Aid şăsiti 50JI1& descriere a unul j« 
as»nSnltof. 

(P4oc cQfii9*riUv 4 

Aki fistţl scurta descriere h unul 
asemgnâtor 




HVtl 


IMi 


Q mni descn&re i imm' si t nimicii 


B Jdc câmpATAtlv 1 

Ard scurtâ ^scriere a unui Jcd COHTROi..... Niti 

asMignAtor 

P J»c eomp«r«tlv 2 

Akl gâstti scurte desaiere a tmui Jo<f MULTIPLAYtR. 

«emlnltor 


Pentium X 
KHBRAkţ 

XxCbnOW 


RECOMANDAT 

Pentîuml 
64 MB RAM 
eiCU^RQM 
HDOilOlurQ 


grafkA 

Softurare 
^ 30Mide 

|f Of»n6L 


SUNET 

^ EAXfSeUve!} 
jr Aureal 3D 
jr DofbySwTUund 





MULTIPLA VERL 

Numlr maxim de W | ţm 
SimjiePC z fleţf îl rntenKt 

Nitmâf (le jucători . .*.....*,1 

COun/padrtt ...i .. L. . \ 


CONTROL 

P(?rce-Feea)acţf 


iATl«rACTIA 

Cel mal Impar* 
tant: notarea 
■'satisfacţie'" ne 
dă Informaţii 
despre calitatea 
jocului Aveţi în 
vedere aranjarea 
culorilor claselor 
Individuale. 


Standarde grafice 

Toate standardele 
grafice suportate. 


Standarde de eunet 

Toate standardele de 
sunet suportate. 


Modul ifiultlplayer 

Rubrica pentru fanil partidelor pe reţea şl pe tntern<et AIct 
găsiţi Informaţii despre; 

- Numiruî maxim de jucători pe un PC, Tn reţea |l pe Internet 
' NumIruJ de CD’ROM*urF originale necesare 
' Numărul de CQ-ROM^ur! pe ambalaj 




PhtfWtg jKvU 


t ti Cytţipjişţti _ 




Jocul oftfl QTotki Mgh-ohi (MAtru t*ţ|. 
eorfomMtttt foorţt bun» p» lurdw» mol v*clii. 


* Sff^inl p«HHb{a pini It UOOiiLîiWi puncl!» 

- Iftstilln Sfwm iiwAtnu (HrtcU ţi Ulde 
' C*» |t*i dHBMijfţiţiI diferii;? de infUlor? [witra D pfîtornsittp optimJ 
' Vef liyM» de lesipre *re tnd proWwie cu WitttXT 


Tehnicianul PC-Games, Sascha 
PlIIIng, vă arată cum puteţi stoarce 
mai multă viteză din jocul discutat. 


Jânul funD^oMui sAttei pm Pţ-u| aIvs. 
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VeodjMZ 

>ip',i miiW'»p 

^MUUi 
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AU 1 4M 
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MUUUiMqiMTll«l>BI 

mm «□ pp c^ea ma 
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■49 1 414 
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Btflfhtb 
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Pe o grilă în culori puteţi recunoaşte 
le prima vedere ce performanţe va 
atinge un Joc pe PC-ul dvs* 




Plăci Chip 

Monster 3D11 VDod^Z 
Cr^tive 3D Slaster Vcocko 1 
NifoHigiiscorBlDII V&odooZ 
fiullIeEnoţ Maxi l^mer 3nz 
Diamond MonstEr Fuşion VcHHjoo Ban. 
GuIliamGt Maxi Gamef Plioenix Vixidda 8an. 
Elsa VictcryZ VocdoaBan. 

Creative 30 Blaster Banshee Voodoo Ban. 






VoodoaB 

Vond&nB 

VoodDo3 

RaqeIZB 

liâqelZB 


VoodooJ 2000 
Voo:t003 3000 
VoodooJ 3B00 
ATi Rage hvj 
ATI Ail4n-Wonder m 
Creative Braphics Blaster ÎHÎ RFVA TNT 
EhaErazorlI RIVATHT 

Dianrnnd VIper mo RIVATîa 
Creative Brap. BL TNT2 Ultra Wl (Jitra 
ElsaErazorlII ÎNTZ Ultra 

Diamond Vipef V77D Ultra TîITZIiltra 
Matrox Millenuiuin GZOD Matrox GZOO 
Matrox Millennium GAOC Matrox G400 

■gum * MOTiv^fcpBJ 

Jshil nj nt htwnvflHil Ja* Ftn vAl, iJ |l pr» nrillLibH luştuuiM M Ibl ifn ptt 

lTllri«tlfM IMlhCfll J. t IfM^ ^<li. 
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Cum evoluează satisfacţia fn 
decursul mal multor ore? Vă oferă 
programul o plăcere de săptămâni 
sau vl piere cheful deja după câteva 
ore? Pe curba de motivaţie puteţi 
urmărî "cât de uşor se Intri într*un 
joc" (pentru începători), ce probleme 
$e pot Ivl şf când buna dispoziţie 
poate fi periclitată, 


www.pcgames.fo 
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■ 3 partide de joc 

■ 3 campanii 

■ graficâ 30 
H^ani de dezvoltare 

■ 3x10 ore de satis¬ 
facţie 

■ sistem Inspirat de 
salvare 


ţ.uii^jij!di)h Citi. 


MCHiMOTaC 
DE ENERGIE 
(ÎOI lM UMilV^ Kaluito 
iiu niiill 

qaiiilun. iiiqhitinilu'ţl 

4ljVfl 1 h91I 
tilesiHiiilti (Cil iH* 
liniate. 





















































Giants - Citizen Kabuto jocul lunii 



UN VIS Oltl NOFTIUE UC VANA în al patrulea capitol, Mecţii sunt atacaţi de insecte de difnensiunea unui Fiat Punto, care scuipă cu mingi 
nimicitoare de foc, ^4uniţja se procură clin magazinele din preajn}!. Acolo se găsesc şl seruri de vindecare. 


Peisajele tropicale vă invită la bale 
în apa caldă şi la flirt rn barul plin 
de cocktail-urL Eroii lumii Insulare 
din Giants i-ar alunga însă chiar şl 
pe cei mai căliţi excursionişti» 
Cowboy spaţiali înrăiţlt creaturi ce 
scuipă flăcărfr zâne de apa, 
vrăjitoare şl o maimuţă uriaşă de 
20 de metrip cu mare predilecţie 
pentru carnea crudă, asiguri un 
spectacol deosebit. 


timpul călătoriei spre planeta 
Majorka, Reg, Buz şi Tel, trei 
cowboy spaţiali, naufraglază în 
Insulele tropicale Eden. Aceşti trei 
flăcăi din rasa Maccaryrii să le 
spunem Mecşi, trebuie să constate 
îndată că pe plajele de vis nu se 
bronzează tinere seducătoare^ câcf 
zona e populată de creaturi 
agresive şi soldaţi alîeni Iuţi ia 
măr^ie. Cel mai mult suferă micii 


locuitori ei insulelor, numiţi 
Smarties, pe care Mecşii îi ajută cu 
plăcere. Astfel, aEimentează cu 
carne un Smartte înfometat şl îi 
eliberează nevasta care a fost 
răpită de tolomacii soldaţi alienl. 

Ca mulţumire, aceşti turişti aflaţi în 
concediu forţat primesc Informaţii 
utile şi obiecte cu ajutorul cărora 
supravieţuirea devine mai uşoară, 
în timpul primei campanii, jucătorul 



CUNbSMTCKH Cei trei MecşI se aflau în drum spre planeta Malorca, t|N OOMANOQ INFtNNAL Cea maf grea misiune pentru Mecşir distrugeţi 

pentru a bea Calpis şl a se lua de frumoasele de pe riviera, cu o super-bembă un buncăr bine păzîtl 
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JOCUL LUNII Giants - Citizen Kabuto | Acţiune 3D 


www.planetmoonxom 


AmbieRtul 
tropical asiguri 
un hiRdal colorat 
pentru luptele 
crjtncene. 
Misiunile pa^ice 
sunt rare. 







Fiecare pe gustul propriu 

Partidele se luptă în trei campanii pentru putere. Fiecare îşi are avantajele şi slăbiciunile saie. Vă prezentăm trucurile 
cu ajutorul cărora Kabutp & Co.îşi slăbesc cel mai tare adversarul. 


Mecţii 


Cu rucsacurile lor aut o-propulsa nte, Mecţli 
zboarâ pe distanţe scurte, trec ţ>este munţi 
şt evită cu uşurinţă pericolete. 


în tiîfişuri, MecşiI se pot ascunde tempo^ 
rar în faţa adversarilor, furlşându-se pe 
lănqă aceştia. 


Ciefpht 


Delpţtt î|t elimină adversarii cu arcuL 
Pe lânoâ acesta, mal dispune şt de 
formule magice pline de efect. 


Delphi este rapidă. Dacă îşi concentrea¬ 
ză energia, poate traversa terenul co o 
viteză uluitoare. 


Kabuto are un repertoriu de două urlete 
diferite, cu ajutorul cărora îşi poate 
înspăiminta adversarii. 


CInd Kabuto calci apăsat, plmintul se 
cutremură. Gigantul e aproximativ de 
zece ori mal mare decât adversarii săi. 


Cu practica funcţie Sniper, Mecşllîşl 
elimină adversarii de la distanţe mari, 


Delphi Sea Reaperul dezertor se luptă 
cu mişcări mlădioase împotriva 
nenumăraţilor adversari tffn Eden. 


Cu camera fixată în gură, vedeţi lotul de 
parei aţi avea un ochi plasat pe limba Iul 
Kabuto, Perspectiva e destul de Inedită. 


dfiâ de ce Eden este un loc atât de 
Inospitalier. Pe de o parte, lidera 
Sea Reaperilor doreşte cu orice 
preţ sâ domine întreaga lume. Pe de 
altă parte, o maimuţă uriaşă, numită 
Kabuto, face ravagii. Datorită 
dimensiunii sale, mare cât o casă, 

|l forţei fizice Incredibile, ÎE 
terorizează ţl-l înspăimântă pe toţi. 

Dacă reuşiţi să vă conduceţi 
MecşII până la sfârşitul odiseei 
acestora, o veţi conduce pe Delphi, 
una dintre curajoşii Sea Reapers. 
Această damă elegantă nu e deloc 
de acord cu IntenţllEe reginei sale, 
de aceea va sprijini Mecşd deja din 
Intenţionează s-o consume crudă. Stocurile d« hrană sunt limitate. prima campanie. în cele din urmă, 



DEER HUNTER Colosala gorilă îşi urmăreşte masa de amiază, pe care 


Kabuto se va afla sub comanda dvs,, 
cu care veţi năvăli peste pietrişul 
ştrandurilor sau prin crânguri de 
palmieri, Kabuto fiind aşteptat de 
aceleaşi greutăţi prin care au trecut 
şl eroii celorlalte două campanii. 
Povestirea se dezvoltă în cele trei 
capitole principale, modificându-se 
doar unghiul de urmărire a 
evenimentelor* De cele mal multe 
ori, adversarii principali nu se 
combat direct, cl se luptă cu 



PE CD-ROM! 

Vldeoreportajul prezintă sce¬ 
ne din versiunea de testare. 
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Giants - Citizen Kabuto jocul lunii 


Tuning de eroi 

Pe insulă eîiistă mai multe depozite, din care vă puteti aproviziona cu arme. muniţie si alte obiecte. 
Nu trebuie sa plătiţi. 
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Un Mec nu poate purta în acelaşi timp decât patru 
arme. Lansatoarele de rachetă sunt de mai multe 
tipuri, care măcar fac un nor de praf. 



Pe câmpurile de luptă se găsesc maqaiine pârâsrts, 
care oferă mai multe tipuri de arme, în Interiorul 
acestora, eroii sunt vâtămatî. 


Care Packet 

Sistemul de salvare este enervant, ceea ce a 
diminuat cu opt procente punctajul testuluL 

După încheierea mislunfî, ştadM jocului 
este salvat în mod automat Până aici 
însă e o cale lunqâ, pe care printre 
altele vă aşteaptă sute de adversari. 

Cine are chef să joace o misiune de "n” 
ori? Mike Hesse. purtător de cuvânt la 
Virgin Interplay, nu este nnultumit cu 
această soluţie. El i~a rugat pe 
producători să facă un patch pentru 
salvarea stadiului de joc în orice clipă: 
„Studioul de producţie Planet Moon 
ne-a asigurat că momentan se lucrează 
deja la un at doilea patch. care va 
cuprinde şl opţiunea de a putea salva 
în oricare moment al jocului." 

Dacă Mlke Hesse se ţine de cuvânt, 
veţi găsi patch-ul pe un CD la numărul 
următor. 


Umoral cam 
grosier $i 
acţiunea 
devastatoare ou 
sunt pe placul 
tuturor, dar 
maniacii 
shoctereter se 
vor distra de 
minune. 


Pîranha, cu alîent înarmaţi, cu 
insecte zburătoare sau creaturi de 
forma unor viermL Aceşti viermf 
omniprezenţi, numiţi Reapers^ au 
capacitatea de a se deplasa cu o 
viteză ufultoare pe sub suprafaţa 
solului şl aruncă cu mfngl de foc 
asupra adversarilor. Campania 
Mecşilor se controlează ca un 
capitol din MDKZ, Asemenea eroului 
acestuia, Kurtr luptătorii spaţiafi 
parcurg distanţe scurte zburând pur 
şi simplu cu rucsacurile lor 
racheto-propulsoare peste munţi 
sau alte obstacole. Energia acestor 
rucsacuri se auto-regenerează. 
Jucătorul controlează tot timpul un 
Mec, Iar ceilalţi îşi urmează liderul 
în mod automat, în afară de 
situaţiile în care companionii 
primesc ordinul de a ataca 
individual sau de a apăra o poziţie, 
în inventarul lor, cei trei - mai târziu 
cinci - flăcăi deţirv arme de foc, cum 
ar fi lansatorul de rachete, dar şi 
seringi, cu ajutorul cărora după 
luptă îşi pot restabili sănătatea, 
Delphi renunţă la Instrumentele 



militare grele, căci se luptă doar cu 
arcul şi cu formule magice* în timp 
ce Mecşii domină spaţiul aerian, 
aceasta operează cu cea mai mare 
siguranţă în apă* Kabuto este cea 
mal mare şi mal puternică putere de 
luptă terestră. Când acesta calcă 
prin văi, pământul se cutremură, iar 
cu un simplu urlet de luptă poate 
goni adversarii, împlngându-i spre 
dezertare* Asemenea adversarilor 
săi, acesta necesită energie vitală, 
pentru a-şi împrospăta forţele* 

Dacă în apropierea lut se află o 
turmă de Vimpşi, nişte ierbivore 
paşnice, acesta se îndreaptă cu paşi 
repezi spre el şi îl zdruncină cu 
labele sale imense. Apoi înghite 
carnea cu înghiţituri de dimensiunea 
unei maşini de spălat* Pentru a 
vătăma gigantul, adversarii lui 
recurg la o soluţie tactică: 
exterminarea turmelor de Vimpşl, 



aceasta pentru a administra 
capriciosului Kabuto o lecţie. 

Fiecare dintre cele trei 
personaje se controlează în mod 
diferit* Mecşii sunt rapizi şl necesită 



CMMill Sea Reaperlţa vânează Vimpşii băştinaşi. Vacile extrateres^ f MNl CW Delphi Tţl utilizează arcul pentru a elimina adversarii* In plus, mai are la 
tre nu se pot apăra |l se hrănesc doar cu plante* dispoziţie un arsenal de Formule magice foarte eficiente* 
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Lipsa funcţie) 
de salvare 
este o caren¬ 
ţă serioasă. 
Jucătorii 
răbdători 
aşteaptă 
patch-ul. 


Peter Kusenberg 


Oe te consider! producătorii Iul Ghnts, ca de 
altfel muitl din colegii lor că o opţiune 
Inteligentă de salvare n^ar fl necesară? 

E vorba de aroganţă? Sau teama că epicul 
jocului ar putea fl considerat prea scurt, 
dacă jucătorul nu trebuie să reînceapă 
flecare misiune de cel puţin opt ori pentru a 
o trece? Dacă salvarea era posibilă, am fj 
punctat jocul cu peste 80%. Giânts este o 
distracţie cu shooting antrenant, ale cărui 
trei campanii aduc provocări noi jucătorului. 
Cei mal puţin experimentaliln shoctere ar fi 
bine însă să nu se încumete cu Kabuto & Co., 
nici chiar dacă apare patch-ul de salvare: 
Smarties care îşi fac nevoile la trunchiurile 
copacilor şi Mecşil care se distrează cu femei 
în tufişuri sunt chestiuni pentru jucătorii 
duri, fanl ai unor shootere de tipul 
Kiss: Psycho Circus. iar glumele cu limbaj 
mai îndrăzneţ şl dialogurile cam nesărate îi 
vor îndepărta pe pretenţioşii jucători ai iui 
Deus Ex. 


Pentru fanii 

joGurilor 
obişnuite de 
acţiune, Biants 
va fi oa un 
drum’n’bass 
larty peirtrn 
)ade Ioane din 
Popiaea. 


O capacitate de reacţie bună. La 
Delphi contează să alegeţi formula 
magică potrivita şi de a manevra cu 
perspicacitate printre hoardele de 
adversari, Kabuto e un buldozer, pe 
care îl controlaţi dîn perspectiva 
urmăritorului (thlrd person); 
într-una dîn perspective puteţi 
urmări evenimeratete chiar şi printre 
fălcile acestuia, mod care oferă 
momente de divertisment mai ales 
când acesta se hrăneşte cu carne 
proaspătă de Vîmşi. Delphi! şl Mecşii 
se pot controla atât din perspectiva 
proprie (flrst person), cât şi din cea 
a urmăritorului, prin peisajul 
dezgolit. Controlul este destul de 
imprecis, Mecşlî ajungând ocazional 
şl în apa plifiâ de peşti piranha, dacă 
greşesc aterizarea pe o suprafaţă. 

Firma distribuitoare a dorit să 
publice G/anfsîncă din primăvara lui 
1999. Pe vremea aceea, grafica 
făcea o impresie extraordinară. 
Acum, fa prima vedere peisajul pare 
fascinant, valurile se unduiesc în 
vântul lin, Iar soarele tropical se 
scufundă încetişor în mare* Cerul 
este populat de pâlcuri frumoase de 
nori. Totuşi, linia coastei este 



SâUTă DE GJUM Reaperli obtşfţulesc si atace de regulă în hoarde. 
Din fericire, sunt proşti de dau în gropi 
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Până la puPliearea palch-ului de ial^are, durata Ui joc rămâne aproape nelimitată. Unele 
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Giants - Citizen Kabuto jocul lunii 
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Şt-AU LUAT ZBORUL MecjiI atacă cu deosebita plăcere din aer. Adversarii lenţi sunt prostuţi ţi trebuie întâi să se obişnuiască cu direcţia neobişnuită din care sunt atacaţi. 


Oricum, numai 
gigantic nu. 
Minusurile 
enervante 
strică şi ceea 
ce e reuşit 

Georg Valtîn 

M*am aşteptat, într-adevăr, la ceva Erfai mult. 

0 grafică între timp mediocră, controlul 
imprecis şi lipsa funcţiei de salvare pe durata 
misiunilor foarte grele şi uneori foarte fungt 
sunt la început foarte fiustrante şi te costă 
ceva nervL După ce te obişnuieşti cu aceste 
deficienje, shooting'Ul, trofîcănîtul şi vrăjitoria 
aduc totuşi nenumărate satisfacţii, dar în 
domeniul jocului şi al creath/ităţii nu se poate 

j5Sr 

apropia de un ^DK 2, de exemplu. 



coiţuroasâ, ca şi crestele munţilor, 
stâncile şi clădirile. Palmierii, stâlpii 
de piatră şi turnurile de observaţie 
au căraturi grosolane, iar figurile au 
ieşit dure, cu excepţia lui Delphi şi 
Kabuto, a căror mimică facială şi 
contur al corpului sunt realizate cu 
fineţe. Oe recomandat este o placa 
grafică al cărei chipset să permită o 
redare plastică a peisajului prîn 
8ump Mapping. Cu chipset-uri mai 
vechi, ca G200, Voodoo3 sau 
TNT 2, mediul pare sec. Doar cu o 
memorie RAM mare se realizează 
impresia câ figurile trec lin peste 
câmpii şi peisaje. 

în modul multiplayer, un sistem 
PC rapid este la fel de necesar 
pentru ca Imensele hărţi să fie 
procesate cu uşurinţă. Aici vă 


selectaţi una dintre cele trei partide 
ale jocului şl vă hăituiţi adversarii 
umani Tn mal multe variante de joc. 
DeathMatch, Capture the Smartie şi 
Oase Destroy vl stau la dispoziţie, 
în ultimul mod fiind vorba de 
distrugerea bazei adversarului. Este 
îndoielnic însă că jocul va deveni un 
hit de reţea sau de Internet. 
Principiul colorat şi trăsnit de Joc cu 
siguranţă nu este pentru cei care în 
timpul liber joacă shootere cu 
acţiune lineară de tip 
Counter’Strike. 

Peter Kusenberg 
Andrei RltoHchotsch 



perspicacitatea. El se bazează în exclusivitate pe forţa fJzîcâ şt pe 
înspăimântătoarele urlete. 
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■ IHAGiNf FAMILIARE 

Majoritatea trakherilor o ştiu 
deja pe de rost. Este scena 
nenumăratelor episoade de 
televiziune ale seiiatului. 


Reach to the Stars 

Serialul TV deja încheiat continua pe PC: Jocul are la bază a şasea parte a seriei 


FkCTS 


PRODUCMOR Tht C»liectiw« ■ DISTRIBUITOR Koch Media ■ PSET «a. 35 $ ■ TERMEN DE APARllIE A apirut □ Nerecomandat suli 13 ani 


PE SCURT 


■ 30 de nivele 

■ îl arme diferite 

■ Vocile originale din 
serial 

■ Factor de vioienţâ 
scâzut 

■ Engine- 

■ Bazat pe seria de 
cârti Millenium 

■ Muzkâ în format 

r<r-' 

m 


Fiecare telespectator ştie că 
serialul Star Trak predică de când 
se ştie despre morală şl etică. 

Doar căr după cum a dovedlt-o şl 
suta Force în adaptările PC« 
soluţiile paşnice nu sunt prea 
populare, f/ie Fatlan urmează 
acelaşi traseu plin de acţiune. 

C ând trekkerll filosofeazâ despre o 
fisuri în contîrîuum-ul spaţiu - 
timp sau discută despre modui de 
funcţionare a deflectoarelor de 
navlqatle^ muritorii de rând nu 
înţeieg o iota. Din fericire, nu e 
nevoie de atâtea cunoştinţe tehnice 
pentru a putea savura The Fatfen, 
căci deşi Jocul pune accent pe 
autenticitate, la urma urmei rămâne 
un 3D shooter. Ca povestire-cadru, 
de această dată nu va fi VoyaQen 
cel maî recent produs al seriei de 
jocuri Star Trek se bazează pe 
serialul Deep Space Nine. 

Prin urmare^ nu veţi Intra în 
pielea puternicului lîder feminin^ 


căpitanul Janeway. Sub comanda 
dvs* vor sta de această dată 
Captaln Benjamin Sisko, Major Kira 
şi Lleutenant Worf. Pentru ca 
aventurile acestui trio să nu eşueze 
în nesemnificativ, evenimentele 
năvălesc încă de la început. 
Universul este în pericolul de a Intra 
sub controlul unei rase de 
extraterestri nemernici, crezuţi 
dispăruţi, numiţi Pah-Wraiths. Un 
cult de descreieraţi vrea să reînvie 
sufletele Pah cu ajutorul a trei orbs 
roşii, pe care trebuie să puneţi 
stăpânire. Prin urmare, vă străduiţi 
să găsiţi trei globuri luminoase, 
înainte ca acestea să fie furate de 
secta respectivă. 

La început vă puteţi decide cu 
care dintre cele trei personaje veţi 
porni în îuptă. Cine TI favorizează pe 
Sisko va avea parte de un amestec 
echilibrat de acţiune şi mistere, în 
timp ce Kira trebuie să dea dovadă 
de multă inteligenţă. Worf, în 
schimb, în virtutea mentalităţii sale 


kîingonlene, are încredere doar în 
violenţa şi puterea sa fizică. 
Dezlănţuitul klingonian îşi 
înrăutăţeşte de multe ori situaţia: 
în timp ce Kira şi Sisko utilizează 
îazere tradiţionale şi decimează 
adversarii de la distanţe mari, Worf 
foloseşte cu încăpăţânare 
Bat'leth-ut său, care de fapt e 
propriu doar luptelor de la mici 
distanţe. Mai târziu, şi kllngonianul 
va face uz de arme de distanţi, 
care prezintă însă neajunsul că-şi 
prăpădesc rapid muniţia, fiind deci 
inferioare fazerelor, a căror energie 
se regenerează constant. 

Dacă facem abstracţie de acest 
dezechilibru, alegerea personajului 
devine deja o problemă secundară, 
căci în rest figurile se controlează 
în mod identic. Pe parcursul Jocului 
mal apar diferenţe; în timp ce Sisko, 
de exemplu, adună în prima misiune 
baioreni răniţi şi se confruntă cu o 
nouă rasă de roboţi, Worf îi 
împiedică pe aceştia să ocupe 
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DS9: The Fallen test 



PEItICOL Spiritele Pah se trezesc la vîaţâ 
într-o lumină orbitoare. 


navetâ. Mare păcat că astfel de 
misiuni sunt prea rare. în rest, 
personajul doar repetă ceea ce 
precursorul a făcut deja, cu 
diferenţa că scopurile misiunilor 
diferă în mică măsură şî apar 
diferenţe în derularea lor. După ce 
v-aţi făcut job-ul, traseele 
personajelor se intersectează, ceea 
ce se concretizează de fiecare dată 
printr-Q secvenţă intermediară^ 
plină de stil. Cu aceste ocazii, 
personajele se consultă asupra 
derulării evenimentelor în engleza 
delicată a seriei Star Trek, în timp 
ce traseele parcurse de camera de 
luat vederi finisează perspectiva 
grafică. Toate acestea se întâmplă 
în engine-ul propriu-zis al jocului, 
ceea ce previne devierea eterogenă 
a stilului şi prezintă încă un efect 
salutara feţele sunt copiate cu 
acurateţe după modelul actorilor, 
mimica şi gestica amintindu-ne 
mult de original Faptul cl 
personajele mai dispun şî de vocile 
originale încununează această 
creaţie. Cu excepţia căpitanului şl a 
luî Chlef O'Brlen, s-a reuşit 
contractarea tuturor vocilor Star 
Trek, ceea ce însă nu umbreşte cu 
nimic modul de artioculare al celor 
doi mal sus amintiţi. Cine nu 
cunoaşte prea bine limba engleză 
va întâmpina unele dificultăţi la 
perceperea textelor specifice, dar o 
sincronizare în alte limbi credem că 
ar afecta mult din atmosfera 
originalului 

Coloana sonoră nu Impreslonea- 



SECVENţii ADVIKniRE Trebuie sa salvaţi cercetătorul captiv, dar pentru aceasta aveţi nevoie de un keycard, care 
de regulă e foarte bine ascuns. 


ză doar în ceea ce priveşte redarea 
textelor. Că e vorba de o luptă cu 
fazere, de sunete de teleportare 
sau de piuitul specific ai 
comunicatorului, toate efectele par 
a fi realizate în acelaşi studio care 
se ocupă de \a bun început de 
realizarea sunetului serialului TV. 
Nu mai puţin Impresionantă e şf 
coloana sonoră a scenelor de joc. 
în timpul unei perspective în jurul 
staţiunii spaţiale se aud sunete 
armonioase de orchestră, Iar pe 
durata luptelor intră în prim-plan 
sunete dinamice. 

Oricât de palpitantă ar fî lupta, 
datorită graficii şl sunetelor 
splendide, erorile de detalii 
generează frustrări pe care nu le 
putem subestima. Spre deosebire 
de clasicul shooter 3D, urmăriţi 
personajul din spate şl veţi avea 


astfel surprinzător de multe 
dificultăţi de ă prinde ţinta în 
cătarea armei. Un ajutorii 
constituie opţiunea activată din 
start pentru ţintirea automată, care 
fixează arma constant asupra 
adversarului aflat în câmpul vizual 
ceea ce însă, pe de altă parte, face 
treaba prea facilă. în plus, această 
procedură îngreunează tactica de 
eliminare a hoardelor de adversari 
prin foc asupra butoaielor 
explozibile aflate Tn apropierea lor. 
Mal târziu în joc, în mâinile 
jucătorilor Intră şi arme cu putere 
mai mare de distrugere. Fazerele 
devin mai puternice, apare şl un 
mod sniper. Iar la un moment dat 
repertoriul de arme este completat 
de lansatoare de grenade, 
disruptors şi lansatoare de plasmă. 
Toate armele va pun în faţa alegerii 


Stsko, Kira $i 
Worf nu au mai 
fost animaţi atat 
de frumos. 
Aleargă, se 
tarise, se 
lîirişeaza şi îşi 
caiita echiiihrut 
într-un mod 
extrem de 
realist. 



SPLENDOARE OftAFtOt Graţie performantului engine grafic Unreal, 
lumile externe se prezintă în tdatâ splendoarea. 



FIDEUTATE PENTHU ORIOINJ^l Toate Instalaţiile Interne ale staţiunii 
spaţiale Deep Space Nine sunt reconstrucţii ale originalului 
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TIST DS9; The Fallen | Acţiune 


www.collectivestudîos,com 


Handicapurile 
gameplay-ului 
nu permit 
pasul spre 
punctajul 
maxim. 

Thomas Welp 

The Fatien este o sabie cu douâ tâiţuri. 

Pe de o parte, grafica e)(traordinarâ 
copleşeşte. Animafiile variate şi line, 
texturile stilate şi efectele de lumini 
spectaculare generează o imagine 
minunată, însoţite de coloana sonoră de 
mare atmosferă şi de efecte de sunet, 
acestea constituie o combinaţie irezistibifă. 
Dar pe de altă parte, jocul prezintă 
neajunsuri ale gameplay-ului: luptele cu 
fazerele, puse elegant în scenă, pot fi 
câştigate numai cu ajutorul unei funcţii de 
potire automată. Prin urmare, mişcările se 
rezumi la simple manevre de evitare, ceea 
ce cu timpui nemulţumeşte. Mai Irîst este 
faptul căp datorită designului de nivele, 
jucătorul se găseşte prea des în impas: 
până ce pot activa comutatoarele sau 
găsesc keycârd-uriie, celor cu maî puţir^ă 
răbdare le iese pârul prin căciulă. Cine nu 
caută înadins întrerupătoare se va simţi 
însă minunat în aceasta lume. 




FâMTOMATHi Umbrele personajele $e mişcă ?n fimcţie de sursa de lumină, asigurând astfel o atmosfera specială. 
Din punct de vedere grafic, The Fallen trebuie neapărat văzut. 


în locul unor 
cadavre 

însângsratu, de 
multe ori 
adversarii se 
vaporizeazd In 
aer. Membre 
desprinse de 
suflul obuzelor 
fi alte chestii 
dezgustătoare 
de acest gen 
strălucesc prin 
absfliţă. 


între doua moduri diferite de foc; 
atacut alternativ aduce cu sine, de 
regulă, şl un consum mai mare de 
muniţie, în schimb îndreaptă o 
cantitate mai concentrată de 
energie distructivă spre adversar, 
expediindu-l chiar şî pe cel mai 
rezistent luptător spre Nirvana. 
Când în cele dîn urmă vi se termină 
muniţia, vă puteţi reînnoi stocul din 
cutiile găsite pe parcurs. Pe lângă 
muniţie, din când în cind mai daţi şî 
peste un aşa-numit Hypospray, 
care funcţionează ca un sistem 
mobil de reînnoire a vieţii şl ridică 
starea sănătăţi cu 50 de puncte. 
Având în vedere ţintirea extrem de 
precisă a adversarilor, astfel de 
ustensile sunt de fiecare dată 
binevenite. Pentru a găsi obiectele 
utIJe mai repede, vă stă la 



CtJ VERTIJ în curând, o explozie va omorî personajul din faţă, iar 
Klra va devenf ţinta atacului unul alt adversar. 


dispoziţie tricorderuL Fanil Star 
TreK trebuie să cunoască deja 
foarte bine acest aparat, cu care 
localizaţi nu numai toate formele 
vii, ci şl obiectele sau consolele de 
sistem cu relevanţă pentru joc. 
într-adevăr, o mare parte a 
timpului o veţi petrece căutând 
comutatoare, Revcard-^uri sau 
chip-urî. Deseori, o căutare aparent 
simplă atinge dimensiuni aproape 
monumentale, din cauza designului 
de nivele întortocheate. Cu toate 
că ceilalţi membri ai echipajului vă 
Informează permanent despre cum 
să procedaţi în continuare, aceste 


dialoguri nu pot compensa plasarea 
uneori neechilibrată a sistemelor, 
deosebit de importante pentru a 
trece mai departe în joc. Acţiunea 
parca legată de coregrafie 
contrabalansează într*o oarecare 
măsură acest handicap. Evocân 
parcă Half-Life, sub picioarele 
jucătorului se deschid sau se surpă 
cu mare zgomot podele, din pereţi 
ţâşnesc cabluri electrice, scuipâr\d 
scântei, exploziile dezintegrează 
arhitectura nivelelor, iar navetele 
de vânătoare o atacă pe Kîra Tn 
afara templului bajoran, Acest 
spectacol copleşitor se datorează 



06UGAT0RIU In zilele noastre, funcţia sniper m lipseşte din nici un 3D shooter. Iftlllzana sa 
este însă foarte redusă în The fallen, adversarii putându^se elimina de la distanţe mai micL 
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MOflTâL Pentru o distanţă de sub cinci metri unda de %qc constituie 
unul dh cele mal bune argumente aîe căpitanului 


engine‘Ului Iul Unreal destul de 
vetust, dar care a fost puternic 
finisat pentru The vrăjind şi 

acum prin arhitectura impresionan¬ 
tă a nivelelor. Cu adevărat 
impresionante sunt însă acele 
misiuni care nu se desfăşoară doar 
în incinta unei stafii spaţiale. 

Pereţii trişti, în ambianţa futuristă 
sterilă, par plini de stil ta început, 
dar după ce jucătorul a văzut o 
dată peisajul extern epic sau un 
templu întunecat nu le mal acordă 
mult interes. Diversitatea totuşi 
lipseşte; îndată ce scopul principal 



furtuna de ^MA Ip exteriorut bazei cardasiene, acţiunea se mută 
într-o ambianţă glaciară. Tln^tl cont de urmele paţilor din zăpadă. 


Cele trei aventuri 
sunt scurte, de 
cete nai multe 
ori. Pentru 
găsirea celor trei 
orbfi veţi avea 
nevoie de 
aproniuativ 
15 ore. 



UIPTiîOR MnARCUT Câftd Worf se dezlântule asupra adversarilor, probozind asupra lor 
arma, mârâitul $1 urletul său tipic de luptă, aceştia trebuie sâ fie foarte Iscusiţi ca să nu dea 
ortul popii în tlmp^record. 


a fost atins cu personajul principal, 
cochetaţi cu Ideea de a Juca din nou 
cu un alt personaj. Atunci veţi 
descoperi că diferenţele sunt mici, 
iar scopurile puţin diferite ale 
misiunilor nu furnizează destulă 
motivaţie, care ar fi necesară 
pentru a feri pentru o a doua sau a 
treia oară universul de decădere. 


Iar cel care trec o singură dată prin 
joc se vor trezi prea repede la 
sfârşitul acestuia. 

Thomas Weip 
Andrei Rttoh-Schotsch 
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fiecomandare etS; ShadowMîf} 
înseamnă spaime pură. 

SlIiM 

C.ul place SF-ul se avdnJS Tu 
lumea lantasticâ a tuli Ragnar. 


VMtkTlht r«a«i 
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şecv^nţere-ŞaiNe tfş'ţefjţjelare 
camptin uri burt, ââ;ii!£lNşsfi^ 
de superlaliv. _] 
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Foarte bun 

afice. 
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Graţie ni»ăfri flufde a jocului, este 
ma1 atractiv decât 
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TEST Sheep | Joc de îndemânare 


www.empirexo.uk 



în rolul unui cioban localizat pe plaiurile mioritice, trebuie să aveţi grijă de o turmă de oiţe încăpăţânate 
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Pfrţfe CAP Cil AdowtTi 
wlor în tinur^ntăi. 


74 PC Gminis februarfe 21 




D« aproape 10 aolr tâmpenia oilor 
sătule de trai bun transformă 
oamenii linlţtlţi în adevărate 
pactiete de nervi, Tn Sheep, cele 
ce vă pun nervii la încercare sunt 
nifte mioare molcome.,. 


^ 4 ^ 


0£ SPOSf în drumul spre ţlntâ, puteti culege puncte în plus dacă vi puneţi alle sâ 
sară coarda. Oala de aur va aduce şi un bonvs. 


14 rase de qI 
14 tipuri de 
personaje 
14 modalitâţf de 
control 
14 nivele da 
antiţnament 
7 niveie bonns 
28 de nivele 
principale 


L a început, personajul principal stă 
gânditor în faţa unei turme de oi 
ţi are misiunea de a duceîncâpâţâ* 
netele patrupede într*un colţ izolat 
ai suprafeţei de Joc, Trebuie sâ 
îndepliniţi această misiune într-un 
anume interval de timp, în funcţie 
de gradul de dificultate. Jocul 
devine mai dificil datorită nenumă¬ 
ratelor curse mecanlcep lupilor, 
măcelarilor şi altor duşmani ce 
mişună prin decorul multicolor şi 
care Jinduiesc la viaţa mioarelor. 
Acestea sunt la fel de proaste ca 
suratele lor din seria Lemmings şl, 
de aceea, succesul acţiunii depinde 
exclusiv de calităţile de bace, de 
care daţi dovadă. Aveţi la dispoziţie 
' o "lume" în care vă puteţi antrena 
nestingherit pentru a face faţă 
cerinţelor. Personajul pe care îl 
întruchipaţi poate fl controlat prin 
mouse, tastatură, jovsticK sau 
gâme*pad, dar oiţe o Iau la 
sărţâtoasa, Iar dacă aveţi puţin 
noroc o apucă în direcţia dorită. 
Când ajungeţi la strâmtori, se 
recomandă să treceţi oile una câte 
una printre cuţite ascuţite şi 
ferestrele: pentru aceasta însă 
trebuie mal înainte să le prindeţi, 
lucru ce se poate dovedi extrem de 
enervant având în vedere varietatea 
reliefului. Dacă nu dovediţi fineţea 
şi tactul necesar administrării 
turmei, riscaţi să vă treziţi în scurt 
timp singur pe lume, înconjurat de 
cadavre miţoase electrizate. 


www,pcgan>esjo 


urau In Antarctica, anlmaluţele de lână 
sunt încălzite de paltoane de blană, 

măcelărite sau zdrobite. Flecare 
rasă de copltate se comportă 
diferit, ţureanele cu lâna lungâ 
dându-vă mai multe dureri de cap 
decât cele mai puţin miţoasei 
neogeneticeie (vezi caseta 
"Behăitul corespunzător"). 

Pe lângă aceste nenumărate 
greutăţi veţi găsi şi unele elemente 
de ajutor, nişte bomboane cu care 
vă puteţi momi animăluţele. Uneori 
vă ies în cale oiţe vorbitoare care 
se oferă să vă aJutOt întreţinându-şi 
surioarele tâmplţele cu mici 
spectacole, timp în care dumnea¬ 
voastră vă puteţi trimite personajul 
să dezamorseze anumite curse sau 
sâ cerceteze terenul pentru a găsi 
cea mal burtă cale de evadare. Ţinta 
este un camion care vă aşteaptă 
sau o poartă paradisiacă, ceea ce 
aminteşte de Jocurile seriei 
Lemmings. Tot ca în Lemmings, 
pentru flecare oiţă salvată primiţi 
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Sheep TEST 



fmtmmştmnm Avioanele de vânătoare trec cu neplsare peste 
oile dumneavoastră; nu le puteţi salva decât printr*up timinţ perfect. 


un anumit număr de puncte; puteţi 
căpăta însă şl puncte bonus dacă 
găsiţi olta de aur, culegeţi anumite 
obiecte sau reuşiţi să vă puneţi la 
adăpost toate ovinele. Jucătorii 
Ingenioşi pot beneficia chiar şl de 
un spaţiu de Joc bonus la fiecare 
"lume". Vă veţi întâtnl cu Jocuri 
cunoscute ea Tetrîs sau Snake, 
numai câ în locul cuburilor colorate 
veţi avea de-a face cu oiţe 
chelâlăinde. 

Din punct de vedere tehnic, 
Sheep se afla la niveiul anului 1995. 
Toate lumile sunt simple hărţi 
bidimensionale, colorate, animarea 
figurilor se face prin câteva zeci de 
elemente, Iar efectele grafice sunt 
demodate. Grafica simplă nu 
diminuează însă (Plăcerea jocului, iar 
artlflcîNe grafice asigură ceva 
varietate, Dacă în Techno-World 
animalele sarîntr*o ecluză, apar în 
cealaltă parte echipate în costume 


Behăitul corespunzător 

Rasele de mioare se deosebesc vizibil una de cealaltă şi 
dispun de un comportament diferit. 


OT docile Sunt proaste şi 

fricoase, de aceea par 
să albă un comportament previzibil, fJu le 
prea place sâ părăsească turma. 

Ol elementare Sunt hal oase, plafonate 

şf nebune după 

distracţilj pot fi uşor momite cu bomboane 
şi pajişti înflorite. 

Oi mlţoase Sunt pletoase şl 

încăpăţânate, ascultă 
heavy'metal şl o rau razna dacă nu sunt 
controlate corespunzător. 

Oi neogenetlce Ele sunt Cf6me de la 

cr^me a celor patru 
rase. Atentele neogenetlce se pricep la 
computere şl maşinării complexe. 



PSstoritul B o 
ocupaţie de 
uurtl duraţi, 
dar care consuma 
mulţi nervi. 

Celor cu uorvii 
slabi le 
recomandam o 
pailida de golf. 



ir 


liâlfM CSHinilăiE Dovled uriaşi şi morcovi sâltâreţi vă zdrobesc oile. Aveţi parte de o 
grămadă de Inamici, dar, ca noroculi majoritatea sunt la fel de Idioţi ca oile dumneavoastră. 


de protecţie şl plutesc prm spaţiu, 
Iar în Klrmesworld riscă să devină 
foarte pastelate, 

Soundtrachul oscilează, muzica 
nefiind întreruptă decât de behăituri 
sporadice. La sfârşitul fiecăruia din 
cele 7 capitole se intercalează o 
secvenţă; urmăriţi povestea 
drăguţelor furnizoare de lână care 
s-au refugiat pe Pământ pentru ca 
Bq Peep sau cellalt! trei ciobani să 
le scape de groaznica moarte. La 
sfârşitul unui parcurs vă puteţi 
trece punctele într-un top şi să vă 
accentuaţi chinurile cu care vă 
flagelează acest Joc. 


Peler Kusenberg 
Mihele Horia 


Prostia 
mioarelor ii 
poate face pe 
jucătorii mal 
dotaţi să-şi 
ia lumea în 
cap. 

Peter Kusenberg 

Pentru S/reep trebuia să fiţi curajoşi, sS slrângeţi 
puternic din dinţi şi sâ vă autDSjge^tionâţi: 'Tu ? 
decât un joc". Personal rareori m^a captivat 
înţr-atâţ un astfel joculeL încât să trec 
dlntr-un moment Intr-alţul ds la colaps nervos la 
fncântare. Astfel că tnl^airt smuls şi din puţinul 
pir pe caro îl mai am. căci unele oi erau atât de 
tâmpite îr^cât se aruncau direct în cuţite, lucru 
care m'a costat puncte preţioase. De curse şi 
adversari nu ducem Hpsă. pe parcursul jocului 
fiind de mal multe ori nevoit să reîncep anumite 
nivele Jn comparaţie cu opulentele 
lasă Insâ de dorit, dar principiul de joc e simpatic 
şi te aţâţâ la încă o tură. 



PUNCTAJ 



IH OOMPARATIE 

Altufnitlvole prezetifotc pe scurt. 

Htiiiijiiimi 30 


ORAFICA ..Siifîciont 



în cel dintâi episod trebuie sâ avet» 
qrljă de nenumârati miel. 



.Bine 


de îndemănere şl slrategle 
tiecesar, aîerâ lnceo3Lciryof şi 


COIFTROL. 


... Saifsfkător 


prQ(eslc>n4ti;oroşâttefi»ctiedeieurtl 
durets. 


OjstrectM joc cu zaruri aste d 
provocare tiinii genului . 


htULTI 

Nu are t 

PLAYER. 

BOdmilUEllVlL 

.. Apeedere Ifrvpoalbilfl 







Oirijaţî un canijur slîbaUc prin wd 
de frânturi bizare de joc 

in noua varianta a Jocului cissJi; pftziti 
o proascâ de pericnle. 
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TEST Patrizier 2 1 Simulator economic 
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Pe ţărmul Mării Nordului... 

...vinul şi condimentele sunt din abundentă, ceea ce face din Hamburg şi Brugges primele halte ale patricienilor 

■ PtODJCiTORAsnron B IX^TRIBUlTOR lntotrtme$ BPRrjcca.AOS B TERMEN DtAPARIIlUapimt teji B Firi llmlti de virsti 


FtCTS 


PE SCURT 


■ 20 de ore;e 

■ 4 tipjrt de vase 

■ 19 tipuri de marfă 

■ 24 de şantiere 

■ tutorial cu S teme 

■ două campanii cu 
me scenarii 

■ un Joc firi 
sfârşit 

■ manual $! 
facilităţi 
multimedia 

Sistemul 
comercial este 
deosebit de 
sensibil. 

Fiecare Joc 
decurge într-un 
alt mod. 



■ DE LA SAT LA METROPOLA 

Ca patron de şantier şi comerciant, 
contribuiţi la dezvoltarea unul oraş. 
in REVAL am demolat biserica şi am 
construit case. 


Daca doriţi ii facoţl cariarâ prin 
camătă, tă intraţi în cărţile de 
Istorie ea magnat al construcţiilor 
sau să vă încercaţi norocul 
transportând mărfuri, varianta 
Afcaron de prezentare a 
comerţului din vremea Haniel este 
chiar ceea ce vă trebuie, îfi calitate 
de comerclafiţl amatori. 



SUă ASEDIU Un nobil feudal ne â5edl#2l ora|ul, dar arcaşii şl tunurile 
noastre transformă catapultele în scobitori 


M arcat de zgomote atmosferice, 
Patrii&r 2 vă transpune în era de 
aur a Hansel. Acest complex 
economic medieval este creaţia unor 
corâbieri ai mărilor Râsârituluf şi 
Nordului, care s-au unit pentru a 
transporta mărfuri nestlnghertţî de 
pfraţj sau de stăpâni feudali. Având 
doar un pumn de galbeni şi o navă 
cam şubredă, vă începeţi cariera de 
cârmaci într-un oraş-port pitoresc, 
asupra căruia aveţi o perspectivă 
izometricâ. Capitalul de pornire îl 
investiţi repede într-unu! din bunurile 
oferite spre vânzare, de exemplu 
râvnita untura de balenă, câlţii, sarea 
sau produsele siderurgice. O dată 
umplute calele, vă trimiteţi nava spre 
un ţărm îndepărtat, unde marfa 
vândută vă aduce o mică avere. 

Până aici, toate bune şi frumoase. 

Dar drumul spre faimă şi îmbogăţire 
nu e chiar atât de neted. Pe de*o 
parte, unele rute se dovedesc 
păguboase, în timp ce în altă parte a 
Europei apar pieţe noi. Complexul 
sistem aî acţiunii din Pafr/z/er 2 face 
posibil ca flecare misiune să fie 
complet diferită de cealaltă. Ba v-o ia 


concurenţa înainte cu o marfă mai 
ieftină sau strică piaţa prin livrări de 
masă, ba vine un hughenot şi vă 
distruge un Izvor profitabil, ba se 
opreşte întreaga producţie a unui 
oraş din lipsă de materii prime. Cam 
acestea sunt lucrurile ce vi se pot 
întâmpla. E nevoie de mult timp şi 
fineţe pentru a inaugura rute 
comerciale, pentru a le face şi a le 
menţine profitabile. E la fel de 
adevărat faptul că apoi vă puteţi lăsa 
măruntele îndeletniciri Tn seama 
căpitanilor, graţie sistemului automat 
de control, ocupându-vă exclusiv de 
investirea capitalului câştigat. Banii 
vH plasaţi în afaceri de camătă. Cu 
toate că, percepând o dobândă de 
numai 2-3%, veţi beneficia doar de 
un venit mediu, este totuşi o sursă 
sigură. Sau vă puteţi crea propriul 
şantier. Că veţi fl astfel producător 
de mărfuri sau veţi percepe doar 
chirie pentru spaţiu, afacerea va fi 
rentabilă, dar necesita multă 
transpiraţie şi bătaie de cap. Altă 
variantă ar fl să porniţi la vânătoare 
de piraţi, expediind ciuma mărilor 
înapoi în grotele şi ascunzişurile 
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PatrizierZ test 



Alături de 
Patrizlers, 
lucrurile 
merg până în 
pânzele albe. 

Rudigsr Steidie 


Pliar ţi unuia ca mine. care urâşte de moarte 
cifrele, l-a roţf Lşor sâ pătrundă în lumea 
afâcertiQr din PatriiierZ Pe parte, pentru că 
Ascaron. a reuţit s5 dlnamizeie ur subiect nu 
tocmai seducător organizând vânători de piraţi şl 
căutări de comorbPe de aîtâ parte, pentru c3 
totul este foarte simplu, dar oferă în acelaşi timp 
atâtea variante de joc. încât pot* petrece întreg 
anul încercând sâ le epuizezi. Asta nu înseamnă 
că ar fi stricat cevâsâplămsm de control înainte 
ca Pâtriiiirst^ fie lansat la apă. Bătăliile cam 
degenerează în acţlurvi de urmirîre, iar 
satisfacţia oferită de comerţ este întrucâtva 
diminuată de unele ezitări ale jotufuL Cine a 
încercat sâ facă pe mare drumul dus-întors.între 
Novgorod jl Londra numai pientru a găsi un 
căpitan, ştie despre ce este vorba, .sâ sperăm 
însă că patcîî^ul deja anunţat va înlătura astfel de 
probleme. Dar chiar şt aşa, Hansa este un tărâm 
de vis pentru toţi cel care urmăresc sâ atingă 
faimă şi avere virtuali 



SETE MARE IH HOSTOGK Din perspectiva acesteî harţi ample, vl dirijaţi flota, cumpăraţi ţi vlndeţl mărfuri. 
Simbolurile oraşelor arată ce fei de mărfuri au căutare. 


tEpke. Şi dacă tot am ajuns alcir de ce 
sâ nu ridicaţt chiar cfurnneavoastră 
flamura neagră în vârful catargului şl 
sâ puneţi mâna pe bogatele 
convoaie? Dar nu care cumva să vă 
fie capturat căpitanul, căci datorită 
contactelor cu lumea iubitorilor 
fărădelegii, unde vă stătea odinioară 
capul vă vor sta picioarele. Şi mai 
este un Indiciu al vechii hărţi, cum că 
s*ar şti unde sunt ascunse vechiJe 
comori. 

Cu atâta speculă, căutări şi 
bâtâiii, ar fi de mirare să nu pierdeţi 
din vedere marea dumneavoastră 
ambiţie; cea de a deveni 
ELDERMANN, şef al marii Hanse, 
în primul rând, trebuie să fiţi ales în 
consiliu şef al consiliului. Un atu ar 
putea fi o extinsă flotă comercială, 
dar votul necesar poate fi adus şi da 


Din postura dn 
pirat, comerciant 
sau magnat al 
construcţiilor 
toate drnmnrile 
duc la Patrizier. 


câţiva galbeni plasaţi în punga ceH 
pofteşte. Din această poliţie, mai e 
un pas până la a ajunge primar* lucru 
ce se poate obţine prin câteva donaţii 
pentru construirea bisericlip 
o petrecere câmpenească, o cină a 
săracilor - lucruri pentru care veţi fi 
răsplătit de cetăţeni. Abia acum 
începe distracţia. Ajuns pe poziţie, nu 
mai trebuie să vă conduceţi doar 
propria afacere, ci aveţi obligaţii şi 
faţă de populaţie. Zidul oraşului 
trebuie peticit* miliţiile trebuiesc 
organizate* Iar portul păzit. Iar apoi 
răzgâiaţii cetăţeni nu sunt mulţumiţi 
decât atunci când nu duc (fpsă de nici 
un bun de consum. Or pentru a-i 
satisface* trebuie de pe acum să vă 
aşteptaţi şi la afaceri neprofitabfle, 
Ascaron vă solicită atât de mult 
ca patrician* încât aproape câ nu veţi 



PE CD-ROM! 

VldeO‘j| nostru vâ ajută sâ vă 
faceţi o primă Impresie. 


avea ochi pentru partea grafică. Mai 
ales Tn ce priveşte aspectul izometric 
al oraşelor, Patr/z/er 2 înlătură orice 
concurent, prin mulţimea detaliilor. 
Controlul este şi el bine realizat* fiind 
accesibil fără multe modificări. 

Cu mici excepţii, fiecare opţiune şj 
meniu se află exact acolo unde-l este 
locul. Cele mai importante acţiuni* 
printre care comerţul* pot fi ghidate 
de pe harta de anvergură. 
Ascensiunea spre titlul de 
ELDERMANN va fi deosebit de 
confortabilă, 

l^udlger Steldie 
Mihele Horia 



In pun flanc vi puteţi ocupa şl de piraterie, dar bâlâiiiie navale 
sunt uniil dîn punctele slabe ale Joctifui. 


PUNCTAJ 


FN COMPAHAŢim 

Altemativdt iw 

■ PMtrlxl«rS: 

STmijliitflf'uf i 

’î^lţ, în’f 


CRAFICA m .... ..,,*eîi»e 

Pred gplomerac pcniru Mn ec<i»on>l( 




Celor de Id JdWood Ird rfuţil 
aiossleLul de cţjmerţ ţl canstrijctla. 

E!rbijuo*MMHitr*n t 

Chiflr 5» m îliriuiator Bcnn£j»nl{ podii H 
cet di i s $of ttvarr^ 

2000. 

Ki ft«lt«rQOWHt]ar T. 4 

în ciuctd 5 ydlectH?liij| parc dedlitractl^ 
«stE urv simulator «cofumli: d^tort. 


Cft tsmaticî se aproprie Icht^î muft de 
F&lruler, dar din purttţ (le vedf re dl 





SUNET.... ... ...,Satisf3cîtof 

0e3sulifaiâ DlScu-i carafoMe (n. final. 



CONTROL. .. FMftt hiM 

Şimpk efickni, cu e^ceplid &ăiă5iitpf navdie. 


HULTIPLATtR.. .....SatiiiicStor 

Mdi trebufa rgzolvâte problemele de stabilitate. 
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NEOKIAII 

RtCONIANDAT 

Pentium It 233 

PcnBuiTi II450 

n MB RAM 

121 MB RAM 

‘tsCO-ftOM 

l?)tCC-|ÎOM 

TO37OM0 

HDDiSlOMB 

Qiurioâ 

»VH1T 

i/ Strftwars 

X fax ţSSLiveO 

X 3[>fV&ll0e 

X Aureal 3} 

✓ Olrsct 3P 

X DoilbY Sumiund 

X Optn GL 


MU1.TTPLATEII 

Nimiar mamm de jucllcfi 

StnglePC 8 

Iţet» 8 Internei B 

de lucitori/CD . ,..,,.8 

[Chiri / pechet 


CONTUaL 


Fofce’Feedbati 
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TEST. Blair Witch Voi. 2 ; The LegencJ of Coffin Rock | Action-Âdventure WWW.biajrwitCh.g 0 dg 3 meS.com 


Fear of the dark 


In cea de-a doua parte a acestei saga-horror aveţi parte de o călătorie in trecut 


FACTS 


CISTRIBDITDR Human Head ■ PREI cca. EO$ ■ A apărut ■ flerecomandat sub 16 ani 


I cea de^a doua 
parteatrlloqlei 
Biair Witch 
I se bazează pe 
Nocturne engine 
I maxim ore 
de joc 

I trei grade de 
dificultate 


In colaps Cd |l cutii nu ar fi de ajuns ca v-aţi rătăcit în pădurea blrttultă, acum suntaţl 
atacat şl de misterioasele stafii. 


Lo nici patru săptămâni de fa prima 
excursie prin pădurea bântuită, 
suntem din nou Invitaţi s-o vizităm 
pe vrăjitoarea din Blair, Se pare că 
de această dată o fetiţă nevinovată 
este la ananghie, 

A cţiunea din Blatr Wftch 2 se petrece 
cu 100 de ani înaintea întâmpiSrlIor 
din prima parte: vS treziţi în mijlocul 
războiului de secesiune, amnezic, cu o 
rană la cap, în apropierea unei păduri 
şi sunteţi îngrijit de o fetiţa şi de 
bunica eL Când vă reveniţi din 
convalescenţă, vi se aduce la 
cunoştinţă că Robin Weaver, mica 
dumneavoastră salvatoare, a dispărut 
fără urmă. Bineînţeles că porniţi 
imediat în căutarea el şl bineînţeles 
că vâ treziţi în pădurea bântuită. 


Atuul Iul Blair Witch ^ nu îl 
constituie atât jocuE ca atare, cât 
story-uî din fundal, în timp ce vă 
luptaţi prin pădure cu stafii şi 
vietăţi'copâci, vă amintiţi din ce în ce 
nrtal multe crâmpeie din propriul 
trecut prin intermediul unor secvenţe 
împletite în acţiune. Din păcate, 
aceste flashback^uri ocupă pe 
parcursul Jocului tot mai mult timp şi 
până la urmă veţi fi mai preocupat să 
ascultaţi anumite personaje decât să 
luptaţi. Dar cea mai mare dezamăgire 
se arată doar ?n final: chiar şi 
începătorii pot curma această "vrajă" 
după maximum 15 ore de joc. 

Andreas Saueriand 
Mitifile Hofia 


Comparativ cu 
prima parte, 
Coflii Rock face 
impresia inui Joc 
interactiv: mntte 
poveţti şi prea 
puţini acţiune 
pentru atâţia 
bani. 



bn OOmtFAHAŢIK 

Alterfiatlv$£e preiAfttate p« scurt. 

fl tttak* WHdi VaL S 

Blair Witch: 1 se impun? prin 
miiititudiriEti di ef«cte şoCânte. 

O âv^nturâ plInS de flori, cu 0 
graiFicS eiiiielentâ. dar un contrat 
esEtrem de imprecis.' 

BwBirwimiVBi.a 

Pârt?â a dt>ua § tpi eialr witch hu 
pTţjduc? riprit c?Lal dintâi şih 

■ asiOTâna cu un Ulm int&r^cllv. 

Si Clin* 

O transpunere cta&icâ ţi o grâftc^ 
oarecare, 

■ nvpWvntlRwa 

Acesta e cimstitutt sursa de insptraţie 
pentru un vai de J&ctirI horrw | 


OII Ancă...... . Foa:te bine 



CONTROL ....SatîsWcitor 

Cam imprecis _ 

' 'i I ^ i _ 





! 


UULTI^LAYCN....... Apreciere Impasibili 

Nu are mod muFtiPlaver 

I I I I I i 


0/0 



NCCK»AH 

KEOOMJUIDAT 

Pentium ll 266 

Pentium ill 5t>0 

M MD m 

12B MB RA)^ 

fliiCO-ROH 

SifCD-ROH 

HOOiSSQMB 


OiUPVoA 

■UNCT 


^ EAX fSeUvfiD 


X AuftatSD 

Direct 3D 

X [>olby Suiraund 

1»^ Open GL 


MIILTIPUATi:it 

Număr majţim de lucâtorl 

Slhflte-PC " 

Reţea" Internet" 

Număr de jucători/CO ,, .. 

CO-uri / p5Ch?t 

.... ţ 

oovrrivoi. 


Force-Feeiiback 

.- . * 




TESTE SCURTE 


MUNGk DE ECNtPl Cu puţin exerciţiu vâ 
puteţi tripla puterea de foc. 


Seria shooter Galaga a debutat încă în anii 'EO in 
saloanele de jocuri Destination: Earth preta 
principiul testat şi îl îmbracă în straie 3D. Din 
postura de pilot al unuî crucişător cosmic, vâ 
descărcaţi turui asupra unor diaboiice creaturi 
spaţiale. Pe lângâ clasica perspectivi verticală, 
aveţi acum parte şi de secvenţe şi niveluri 
orizontale, totui în haine 3D. La fei ca în varianta 
originală, va puteti ailpi naveie spaţiale, pentru a 
mări capacitatea combativă, dar cu toate 
îmbunătăţiri ie aduse, nu a rămas nimic din 
farmecui acestui veteran oldies butgoldie^ 
Grafica, împreună cu persErecliva adesea opacă, 
mai muit încurcă decât ajută la vânătoarea de 
aiienl 


SATISFACŢIE 


ALEfiERt eiFICILE Din cele maximum trei 
taste, care trebuie apâsatâ? 


Istoria iscată în jurui micului trol nu s-a 
încheiat. Rămas aproape fără dinţi, coboidul se 
zbate prin junglă pentru a-şi elibera din nou 
neamurile din temniţeie Hexanei. Cele şase 
moduri de joc, printre care trasee 3D printr-o 
mină şi 2D prinlr-un vulcan, sunt de o 
simplitate fără egal. Apasă tasta corectă la 
momentui corect - lată deviza. Adversarul este 
învins şi cei mici se pot bucura de moaca 
zâmbitoare afişata de Hugo. Dirr punct de 
vedere grafic şi acustic, producătorul s-a 
orientat în continuare după varianta 
nespectaculoasi pentru TV. Verdictul: nu 
interesează decât grupuliintâ. 


SATISFACŢIE 


Galaga - Destinatlon: Earth 

■ 6{N Actiuen ■ PRODUCĂTOR Klnq of the Jiinqle 

■ DISTRIBUITOR Computer ■ Fără limltâ de virstâ 


Hugo 8 

■ GEN Aclbn ■ PRODUCĂTOR ITE Media 

■ DISTRIBUiTOR NBG ■ Firi tlmlti de vSrstl 
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for Windows" 3j/35/yo 


The Complete Home Medical Reference 


DAIARUL snu. IION 

H)R t.AKmNFRS 



































TEST Donald Duck: Quack Attack | Acţiune 


www.d[snev*coni 


o raţă ceva de speriat 

în cea mai nouă operă de acţiune a lui Disney a venit rândul lui Donald Duck 


FtCTS 

B PRODUCĂTOR Dlsnty Intaractlve ■ PRE] cga. SS $ ■ TERMEN A apărut B Ntrecomandat sub 8 6n\ 




PE SCURT 


I Z4 de nivele 
I în fiecare lume 
câte un nivel bonus 
ascuns 

I sdivarea posibili 
după încbeierea 
unui pasaj 
I perspective 
variate de joc 
I fârâ vărsare de 
sânge 


0 grafică reuţită 
ţi un control 
impecabil fac 
aduc In 
Quack Attack 
o satisfacţia 
deosebită, mai 
aies pentru 
jucătorii mai 
tineri. 



OANSUl UiTUŞTEI Când Donald Intfl cu viteză într-un adversar, devine coleric. Sate scurt 
cu picioarele în sol $1 trece prin nivel, fiind pentru câteva secunde invuinerabiL 


Râţoful ghinionist e aproape un 
clIşaUi» Ca arou de acţiune are însă 
mal mult noroc, Jar asta se datorea¬ 
ză nu în ultimul rând adaptării 
reuşite făcute de Disney. 

N elinişte în orăşelul raţelor. 

Reportera Daisy se apropie curajos 
de domiciliul vrăjitorului Merlock şi 
Intră direct în capcana acestuia. 

In acest timp, DonaJd sade în faţa 
televizorului ş! devine martorul 
neputincios al răpirii prietenei sale. 
Răţoiul se decide repede sâ înceapă 
urmărirea. Pentru aceasta, Donald se 
bate prfn 24 de nivele variate, printre 
care o zonă forestieră idilică, tradiţio¬ 
nalul oraş al raţelor şi temple vechi. 
Dacă este ameninţat de coliziunea cu 
un adversar, o lovitură de pumn bine 


PUNCTAJ 


plasată face adevărate minuni. 
Alternativ, vâ câţâraţî pe capul 
adversarilor, pentru a-i elimina în 
acest mod. Dacă vi se scurge energîa 
vitală, se recomanda colectarea 
steluţelor răsfirate pe alocuri, care 
vă oferă vitalitate Tn plus. Cine îşi mai 
dă silinţa să-şi procure toate cele 
12 jucării dintr-o lume, îşi poate face 
de cap într-un nivel bonus, unde 
puteţi concura cu găscanul Gustav. 

Din păcate, distracţia se termină 
destul de repede, din cauza 
proporţiilor mici ale jocului, însi până 
acolo jocul oferă suficientă satisfacţie 
pentru cei care îndrăgesc lumea lui 
Walt Disney. 

Thomas Weip 
Andrei Ritok-SchoUch 


Donald Duck: Quack 



In caiMPAitATiE 

A(tfrrn«tjvel« pce£ent«t« pe fCUft; 

Simpla-ţi cursiva deruîars .i lotului îî 
face inlomani mal ales peni fu 
generaţiile tinert. 

Reprezentatul „malur" a) genului 
este mai greu ţi mai complicat. 

I DIhh^ Tarmpi 

îocS 0 Nusifer# a mSrcfl Icgbl jjin 
casa Disney. 

fl Haynian t 

Fnconteslâ&il, c«l mt bun joc pentru 
fanilsemş] tjejump'n’ run. 

B H*art «f OwfnMM 

Un jpc £te acţiiine bun, urveprf trus' 
trant. cu c prezentare compllcetâ. 


GRAFICA...... , Bun3 

Fluidă. în stil original, culori stridente 



SUNET ... ..Mulţumitor 

Nu este o câpedpperâ. dar oferâ cât trebuie. 


T 


CONTROL.roartsban 

Control spterwjjct si necumplicat 


MULTfPLAYEfl,...,, .Apreciere Jmposlhtlâ 
Ha daspi^rte de mod muItjBlayer. ^ 



NECESAR 

Pentium \hi} 
ăSWBRAH 
l^xCD-ROM 
HCD:250WB 


RECOMANDAT 

Pentiiim H 350 
64 Mfl HA*f| 
linCD-RQW 
H00.38SMR 


ORAFioA 

X Softi^are 
X mjimi 
✓ Direct 3D 
X Open GI 


SUNET 

X m (SBLIve!) 

X AureelJD 
X îolby Surcyna 


MUI.TIDtAVER 

Nuinâr maiirm de jucâtorl 
ESingie-PC - Reţea - internet 

JurâtoirVCO_ .. .. 

CDurij'Pacbet . . 


. t 


DONTNOL 


Force-FeîdtiicS! 

. X 


TESTE SCURTE 


TIger Woods PGA Tour 2001 

1 GEN Sport B PRODUCiTGR Hoidfplo Studios 
I DISTI^IBUITOR Best Ccmputers ■ Fârâ llmiti de vâritâ 

> ^ 1' 



- hI* :?< 




UN TKJftU CAiM La astfel de lovituri greşite 
se enervează şi profesiomiştiL 

Pentru cunoscătorii seriei, ediţia 2001 e simulato¬ 
rului de golf de la EA Sports m aduce surprize. 

Pe iângă modurile cunoscute de single play^f. 
veţi concura în continuare prin Internet cu 
profesioniştii din comunitatea muitiplayer. 
Controlul este nemodificat. Ca până acum, veţi 
stabili forţa loviturii prin clic pe mouse. Loviturile 
deosebit de frumoase sunt răsplătite de joc 
printr-o reluare de calitate TV. Gratie şi Tigrul 
din sezonul 2001 se afla în spatele concurentei 
Parcursurile sunt convingătoare, dar elemente 
cum sunt copacii şi spectatorii produc în 
continuare o impresie de artificial, iar personajul 
principal Tiger Woods. se prezintă în acelaşi 
echipament ca anul trecui 


SATISFACŢIE 



% 


Hellboy 

■ GEN Action-Adv«ntLjr« fl PRODUCĂTOR CryD 

■ DISTRIBUITOR Cryo | Nerecomandat sub 12 ani 



Dlf£l MACABRU Hellboy într-o înfruntare de 
box cu un Fiemort. 

Hellboy este un action adventure care se 
bazează pe un serial de benzi desenate al 
artistului american Mike Mignola. Jucaţi rolul 
unei creaturi diabolice cu piele roşiei care 
împreună cu câţiva prieteni porneşte la 
vânătoare după zombi, spirite şi monştri. 

Pe lângă o grafică acceptabilă, Hetlboy se 
caracterizează printr^un story complet absurd, 
dialoguri tâmpite şi lupte dezamăgitoare. 
Misterele se reduc la apăsarea unor manete 
şi întrerupătoare. Cei cărora le place să albâ 
pielea ca de găină pot alege în lot de Hellboy 
mai degrabă Hodurnesdiii primul proiect 
Blâir Wften. 


SATISFACŢIE 


62 
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www.djsney.com 


Junqlebook Groove Party | Joc de dans tkst 


FeeI the monkey swing 

Atmosfera plâcutâ e asiguratâ de blues şi de un dans în junglâ 


TESTE SCURTE 


The Mastertrainer 

■ CEN fooKall inanigtr | PROOUCilTOe Spgrti Ini 

■ OISTRISUITM Munoilt ■ Firi Urnit) de rlnt) 



PE SCURT 


■ O pătura spedală 
de dans 

■ nouă cântece, plus 
(jnut special de la 
Loj Beqa 

■ dnd grade de 
dificultate 

■ karaoke tE'adlţbnal 

■ secvenţe scurte 
de film 

■ pentru copii şl 
adultt deopotrivă 


Scuturaţi popoul 
de scutece al lui 
Mowgli. 

Iu pachetul dublu 
de 50 dolari, cu 
saltea de dans, 
se ascunde o 
ocazie unică. 
Fără saltea e 
mult mai 
plictisitor, dar, 
ce-i drept, şi 
mai ieftin eu 
20 de dolari. 


■ PftODLiCÂTOR Disney interactlvv ■ PltET50 $ ■ TERMEN A apărui | fără iimlti de virstă 



UN UR$ OEZUlTfUIT „Simt rltmulî", mormăie ursul şi dâ graţios dfn fese. Pe salteaua de 
dans. atât copiiip cât ţf adulţii fac acelaşi lucru. 


Karaoke e ceva depăşit; DJ-uf pune 
hituri vechir iar teenaqerir beţivi şl 
artişti necunoscuţi mormăie textele. 
Acum vine şi varianta pentru 
dansatori. 

V eţi întinde o pătură pe podea, pe 
care sunt marcate patru câmpuri de 
direcţie. La apăsarea acestora, se 
declanşează împulsuri care sunt 
transmise către PC, Groove Party 
începe. Sunteţi Mowqli, iar pantera 
Bagheera îşi bate Joc de dvs„ 
lâudându^se cu salturi mlădioase. 
Cântă în stil de musicaL Pe lângă asta, 
din partea superioara a ecranului 
plutesc ritmic simbolurile de comandă: 
stânga, înainte, cha^cha^cha, fără 
încetare, tot timpul altfel, paşi pe care 


trebuie sâ-i reproduceţi pe saltea. 

Apoi vin mal mult! muzîcîenî dîn filme. 
Elefanţii punctează cu trompa un 
sunet de jazz, Baloo se mişcă cu 
lejeritate, maimuţele se scutură la un 
blues rapid, King Louie dirijează un big 
bând, pitonul Kaa sâsâie hipnotic, 
vulturii se mişcă în pas de rock. tigrul 
Shere Khan atacă cu tobe şl drăgălaşa 
indiancă dîn sat se mîşcă în ritm de 
rumba. La petreceri au loc lupte 
pentru scoruri maxime, căci după 
prima rundă melodiile pot fî selectate 
direct. La sfârşit, Mowgli arată la fel 
de proaspăt, iar dvs. sunteţi leoarcă 
de transpiraţie. 

Daniel Ch. Krelss 
Andrei Ritoi<“ScJiotsch 


PUNCTAJ 


Junglebook Groove Party 


fN OOMPARATIK 

Altârn>at[v 0 lt prezentate p« icurt. 

U RjiynHin 3 

CemaJ bunjump S m ce se ppate 
găsi, cu m swper-erpy tainic. 


CRAFICl .... . .. ^fiunS 

PersonajElpr le reuşea: paşi IntbfKKlieaţj de dans. 


SUNET.,,. . --....Foarte bun 

Cea mai coloana sonori K a tuîufcf timpurilor. 


I ToAlv TrM4bl4 

frumos ccrforal, stil de desen animal 
saduri crisnjie 

Regele Junglei cllare pe animale 
rele, 

XiQt*4M)Vii' 

Flîiâ adi/alâ.'uri jdiTlfat 

flîcl so 

ş|.ţlâ?îW 3 * 5 . Atişolut jjen I m 

[TiijtHESÎşyefe 

HTlny T1ţg«r 

Ufl tigru mrt care mal btne ramanea 
acasâ, 



CONTROL,.. .. ,,.. . Foarte bun 

Cu saltea, genial. FSrS, e prostie curalâ. 



MULTiF>LAYER 

ii cele mal 


.X- Foartebtin 
jllclISFţciăfe chefuri 




««ECUAfI 

Pentiimt Z33 

32 MfiRAM 
^xCD'SOM 
HOO-.ÎOOW0 

■■iptOMAHliAt 

Peni lom II333 

S4 m RAU 

JlsCthROM 

fiOl>;47GV0 

OHAPIOă 

■UHET 

SciFtwaf e 

X fax iSBUvEp 

X SDfK/GllbE 

X Aureal 30 

*/' DiTecf an 

X I3olbv Surraun^ 

✓Open dl 



MULTIPUTCIt 

Num^ maxim de iutâtori 

SmgIt-PG Z Reţea - InfernEl - 


Mumăc jucători / CQ .. 2 

CO-uii/pachet .. — . \ 


DoerriioL 

Fwce-Feedback .. X 


FC Aut 
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L^-- ■ 

- - - 

— ! 



“ ■ ■ 


Frir^l,** ■ 


^ 1 L 

L.. W*' J* K. 


[ W — ri 

~ ^ n; 

F ^ - afcipf K 


H ««9 
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*■ rviiMi p* 

*■ ^ KSSţl , t 
'■ *■ H.* At 
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i.r 

. 4* JM|4r ta 

tafli.i.i r 

■> '.iM.hiitli } 
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SALATi DE CIFfIE In spatele suprafeţei seci 
se ascunde un program complex. 


în spatele lui Mâsteftraim%% aîlă renumitul 
manager de fgolbal al Angliei, Châfnpmship 
Mansger Sdison 00/01 Programul compleit se 
bazează în primul rând pe actlvitSţiie de antrenor 
tipice genului, în timp ce activitatea jucâtonjlui se 
reduce la selectarea şi analizarea nenumăratelor 
statistici. Faptul că jocul nu dispune de scene de 
joc ît conferă atmosfera rece a unui program de 
contabilitate. începătorii sunt spenaţi de o 
suprafaţă de utilizator în care lipseşte orfee 
indiciu pentru o operare intuitivă, Nu se vor 
bucura de acest joc decât fanii care au o 
înctinaţie spre coloanele de cifre şi au multă 
răbdare pentru perioada de acomodare. 


SATISFACŢIE 



Alarm for Cobra 11 

■ GEN Acticn ■ PROCUCAtOR VCC £ntertainment 

■ DISTRIBUITOR RTl FNaytalhfnent ■ FIră limitj de vârsti 



BERBEC Zeci de maşini distruse ca îir 
serialul TV. 


Uniforma politiei de pe autostrăzi nu e chiar aşa 
de imaculată cum ne sugerează serialul TV. 

Dacă în joc un coleg se âflâîn pericol, faceţi 
câte o întoarcere de ISO de grade în mijlocul 
autostrăzii şi o luaţi la goană cu 200 de kmh în 
sens contrar, pentru a sari în ajutorul colegului. 
In afară de aceasta, veţi elimina teroriştii prin 
atacurile de tip berbec, acţiune la care în mod 
regulat se răstoarnâ şî camioane nevinovate. 
Potrivit îndrumă torului, pistele sunt autentice, 
pe parcursul a sute de kilometri. Cine crede că 
va cunoaşte astfel mal bine sistemul rutier 
european sa cumpere jocul. Păcat doar că 
texturile se repetă la flecare al doilea metru. 
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TEST Adiertag - Battie for England | Simulator de zbor 


www.empîreint 0 ractive.coni 


Deasupra Canalului Mânecii 

în bătălia aeriana pentru Anglia britanicii luptă împotriva germanilor. Dvs. cu cine ţineţi? 


rACTS 


PRODJCi^TOR Rowan Software B DISTRIBUITOR Emp3re Interactive HPRETcce.35S BTERMEHDE APAfilJIE A apărut H Nerecomandat sub 16 ani 


PE SCURT 


B campanie dinamică 
B^3 mislum 
B^ avioane, dintre 
care cinci 
controlabila de 
jucător 

B până la UDO 
aviosfia simulate 
pe misiune 


Bătălia aeriană f»entru Anglia a 
fost faza preliminară care a cfecis 
rezultatul celui de*al doilea război 
mondial. Ca pilot al unul avion de 
vânătoare sau în calitate de 
comandor al ambelor flote aerle*- 
ne, veţi Influenţa cursul Istoriei. 

C hiar de ta pornirea Iul Adiertag, 
confruntat cu antipaticele 
meniuri, vă întrebaţi nedumerit ce 
1-0 fi oprit pe grafician să-şi facă 
lobul cum se cuvine? Lipsa de 
inspiraţie? Braţul fixat în ghips? 
Intraţi de la bun început într-o 
misiune rapidă, pornind motorul 
Spitfire-ului care vă poartă în 
văzduhul plin de plumb al AngileL 
O privire dfn carlingă confirmi 
diagnosticul: texturile sclipesc mai 
degrabă prin culorile nenaturale 
decât prin bogăţia de detalii. 

Abia după câteva minute veţi fi 
consolaţi de comportamentul de 
zbor credibil, făcând abstracţie de 



IA UMlX A manevra ca pilot de vânătoare în apropierea bombardie 
relof nu este o misiune uţoarâ. 


slăbiciunile grafice. Nu vă rămâne 
prea mult timp pentru a le savura, 
căci pe orizont apare un nor de 
puncte negre, care pe măsură ce se 
apropie se dovedesc formaţiuni de 
bombardiere nemţeşti. DouâzecL 
cjncizecL o sută de avioane 
bimotorizate umplu aerul cu un 
bârâit asurzitor, Iar în căşti 
mesajele se succed unui după altuL 
în faţa dvs., primele două valuri de 
aparate Hurrîcane se năpustesc 
asupra atacanţilor. Artileriştii 
descriu dâre de foc pe cer, în timp 
ce abilele avioane de vânătoare 
ciuruiesc motoarele bombardierelor 
Dornier cu umplutură de MG-url. 
Una, două, patru pasări de oţel 
încep să scuipe fum şî virează. 
Dintr*o dată, un Hurrîcane se 
transformă într-o minge de foc: 
Avioanele de vânătoare care 
însoţesc bombardierele năvălesc 
brusc din nori) de deasupra, pentru 
a scăpa bombardierele de apărarea 
engleză. Se dezlănţuie o luptă 
crâncenă între Luftwaffe şi 
avioanele de vânătoare ale Royal 
Air Force, în timp ce focurile de flak 
rup rândurile atacanţilor* Nici un alt 
joc nu a mai reconstituit lupte 
aeriene de proporţii atât de extinse 
ca Adiertag, cea mal recentă operă 
a experţilor de simulatoare de la 
Rowan Software (Flying Corps). 
Esenţa acestui joc este campania 
dinamică, în care planificaţi 
misiunile forţelor aeriene în bătălia 
pentru Anglia de ambele părţi, 
britanică şl germană. Imediat ce 
aţi ales pe o hartă 2D ţintele 
atacului, evenimentele decurg rapid. 
Puteţi trece în orice clipă Ia manşă, 
pentru a zbura în misiuni de 



im Planificatorul de misiuni nu este grozav 
ţi are o utilizare dificili. 

însoţire, de apărare sau atacuri 
Stuka, în acest program nu se 
găsesc mai multe variante de 
misiuni. 


RQdiger Steldie 
Andrei fîîtokSchotscfl 


Cu Adiertag, 
Rowan 
Software îşi 
probează din 
nou talentul. 

Rudfger Steîdie 

Adiertag nu este un joc pentru începători. 
Dacă nu vă pierdeţi la planiffcareâ 
înconfortabilă a misiunilor, atunci o veţi 
face pe parcursul misiunilor monotone, 
Adiertag nu este însă nici pentru piloţi 
profesionişti. Pentru aceştia, avioanele nu 
sunt destul de exact simulate, Iar .adversarii 
sunt prea slabi. Cel mal degrabă se vor 
regăsi în acest joc jucătorii ocazionali, care 
vor din când în când să facă o pauză cu un 
DogflQht fierbinte. Adiertag sclipeşte în 
acest punct prini misiunile safe ample şl 
palpitante. 




ii Carlinga aparatului german BHD9 a fost adaptată mai fidel în 
alte simulatoare. Modelul de zbor, în schimb, este mal realist. 


PUNCTAJ 


h* COMWAIItATIB 

Alternetivile prtz«ntitt Kurt. 


SM-fTni)ri*wri 

MomenTâHi. fOt tnai bun itmuleEor de 
zoor despre cei de-al dciilea rizbol 
mondial. 


Războiul din f dciilc al Iul Mlaosolt 
le diitinţia prrn grafici |l varietate. 

pgntru juclţoffl wa- 
zlonall, datdfitAfaptelor aeriene peh; 
pHaiite, Preî muillinM|ijpidri p’en* ! 
Iru bn]o< Clasît' 


GIUFICA .......i.Multumiror 

fflizeajâ ce vitezi. mal pi^ţin pe frumuseţe. 



ŞIWtT...... . Furte tHjn 

Câ redarea vocilor survt fanteitice. 


COMTBOi . 

IntefatSce necesiţi ( 



Mulţumit&r 
in|l, tipJJ ftowsn Softe®«. 

j_ 


MULTIPUyn.Multumll«r 

Din (3c^te. dM( panJ la wt pârtie ipan|l 

I 


Primul Ctimbât el Iul Microsan p&ala 
It recomandat doar Incepltertlor. 


E BuTAimH Air WH> 

Saamdnd mull cu AiifirtB 9 ^r\ ce dri- 



MEOBEAn 

i’enElum II 4i}D 

64 MB RAM 

4!iC:rKfîOM 
HDD:SCO m 


Adiertag 


■tlCOMAMDAT 

Pentium III 800 
m MB RAM 
4xC0-RQM 
HOQlSOOMB 


aiurioA 

jC SdlfNere 
y 3Dfx/GiFde 
✓ Direct 3D 
y Open OL 


•UNET 

y EAXtSeirvaE] 
y Aureal 30 
y Dolbv Surrdund 


MULTIFLAYEH 

Număr matlm de jucSteri 
Slogle^PC- Refeae internete 

Numlr d ejiKători ^ CO___t 

CD-urI^pactiBt ......t 


OOMTEOI. 

FurcrFeedhflcl! ... 
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Jet Ftqhter 4: Fortress America | Simulator de zbor test 


o navă ultrauşoară 

Un avion de vânătoare poate fi ujor controlat chiar şi de un debutant însă nu promite o satisfacţie prea mare 


FACTS 


PRODtJCiiîOR Mtssicn Studios | PR[ţ cca. 3S5 | TERMEN A apărut deja B Nirecomandat sub 12 ani 


PE SCURT 


■ trei avioane 

■ ^pte arme 

■ 32 de misiuni 

■ ZKi mistun] da 
arjtrenamertt 

■ oenarstor de 
misiuni 



FLYINQ CAT F14 Tomcdt este unul dintre aparatele cu care puteţi intra In Joc, dar vânătorul 
are ţî repllcf mal bune« 


TESTE SCURTE 


SWAT 3 - Elite Editloil 

■ GEN stuwter-tactic ■ PRODUCĂTOR Slerra Studios 

■ DISTRIBUITOR Monosit 

■ Nerecomandat sub 16 ani 



FCLLOW ME Linia rafie arată drumul către punctuf 
de întâlnire fîxat de cenducâtorul de echipă. 


La aproape un an de ia apariţia primei versiuni 
s-a lansat ţi mult aşteplatui multiplayer Cu arme 
fi misiuni noi, cei ce păzesc fegea din hobbv se 
vor Mâini în reţea. Iar amatorii de foc ff pari se 
vor cufunda tn DeathMalch. Coop mode-uL în 
special este aproape de nedepăjitîn ceea ce 
priveşte suspansul, iar şeful de echipă comunică 
cu ceilalţi membri prin meniul ce reflectă starea 
de fapt Fiecare comandă se transmite celortalţi 
membri prin simtioluri ce apar pe monitor. 
Această soluţie ingenioasă duce la o coordonare 
perfectă a acţiunii şl face comunicarea verbală 
aproape de prisos. 


începitorii 
îşi pot gatisface 
oaprieiilfi de aşi 
ai aerului, dar 
acţiunea trebuie 
cietats 
In alt loc. 


Anumtte Jocuri pur şl simplu nu au 
nevoie de succesori, interesant c$ 
simulatorul Jet Flghter, care o avut 
parte de aprecieri modeste, a 
generat cu timpul o veritabilă serie. 

lory, giorvp hâllelujahi Camâfâzil 
apără încă o dată numea liberă"' de 
invazia "hoardelor roşii". Ca tânăr 
pilot, urcaţi în carlinga unuia dintre 
celor trei aparate Fs (14, A-18, 22) şl 
le arătaţi tovarăşilor comunişti 
drumul spre casă în manieră Top Gun. 
Vânătoarea printre nori este extrem 
de uşoară, chiar şl fără a fi ia curent 
cu informaţiile din manualul coordo* 
nator. Ca sa prîceapâ fiecare, înainte 
de a I se permite jucâtoruiui să Intre 
în luptă, acesta trebuie să treacă prin 


tot felul de faze plictisitoare de 
antrenament Trebuie să urmaţi 
punctele din traseu, doborâţi avioane 
Inamice ţinându-vă cu stricteţe de 
reguli, radeţi o construcţie cu 
ajutorul unei bombe sau scufundaţi o 
navă inamică, tn principiu, acţiunile 
nu sunt lipsite de suspans, dar devin 
plictisitoare, deoarece sunt 
concepute aproape Identic. 

Jet Fighter 4: Fortress 4mer/ca 
merită poate încercat de noii recruţi 
în domeniul simulaţlel, însă şi aceştia 
se vor distra mai bine în compania 
unor programe ale casei Novalogic. 

Rudiger Steidie 
Mihei€ Horia 





(M OHMPARATIK 

APttrjuitivtlţ p rezentţf'i pe scurt 

RcriRMnUlH 

Plăcere tfe îtwr, sfefy m&tî^ariî, 
lupte cjpţivanEe. 

Buw 

Un aJiteslec bun de realism fi 
âctipne. 

Slr-aSUflktMngS 

Le tei de f impiu de ţţldtat ddr 
produce mult mal multa sMl^facţte 
decât M 

SJMrTdMar * ^ . 

Tncfliatdrii îi. vdif ,^sf mal inleV^ wP 

fi JagUvai iMnd 4<4 

Oupa test ar tretHji.sâ se numeascâ 
" ja^dveftjami 13 


Jet Fighter 4: Fortress America 



•RAFICi 





...Setisficător 
ile" mat vechi, 


il4THi+riB4B + +«ri iii-frai 


lUMtT 

Prea mui'tf nu iimt ^l^* atffi 


Suflclent 





MULTIFUVtl 


k -1- t> e(--4 4 -4- -f * i 


Suficient 


NRCEftAII 

Pentium 11233 

3? MB RAM 
4xCP-RDM 

m:m m 

RBMMAWMT 

PeTţtium llli 500 

M MB RAM 

IZsCO-RQM 

cnurioÂ 

aVHKT 

H SoElwsre 

U m fSeLivet] 

K WBm 

K Aureal 30 

✓ flifetl 3D 

X Dolby SuHound 

Jif Open GL 







sfftistacţie. 



■iUI.T|FUYEI| 

Numâr jnaxim de \wăW\ 
Sifigle-PC- Reţea W 

Numâr de Jucători/C0..... 
CD-uriVPichBţ ... 


CONTROL 



Foftt-Fecdbatk 


Internet * 




SATISFACŢIE 



Kdep the Balance 

■ GEN Joc dv loqici ■ PRODUCĂTOR JtWocd 

■ DISTRIBUITOR Morraslt ■ Fără limită d« vâritâ 



Mlscirlclul coforat va lârl 
Imediat din cutie şi va provoca dezordine. 


Heep the Saiance e mal mult decât un motto de 
urmat In viajă. Apăsând pe tastă, catapultat! 
obiecte pe un talger, care trebuie să“şi păstreze 
echilibrul. Paleta obiectelor folosite se întinde 
de ia animale de casă până la tot felul de scule. 
Din când în când^ în Imagine mai sare câte un 
iol^er care va da peste tap planurile, Daci trece 
prea mult timp până să echilibraţi balanţa, jocul 
S’S sfârşit, Simplu şi genial? 0 fi simplu, dar 
genial mal puţin. Lipsa diversităţii, animaţia 
rigidă şi muzica enervantă de cimpoi compun o 
Imagine jalnică. 


SATISFACŢIE 
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Counter-Strike | Shooter Tactic 


www.counter-strike.corn 


Teroare pe Internet 

încărcaţi şi armaţi! Modul îndrăgitului shooter on line e inclus în Generation Pack-ul Half-Life 



PfiOOUCjtrOfl V 3 lv(/Cstinter-Striks.tiet ■ DISTRIBUITOR Monosit ■ PRTI (U. 20 $ ■ TERMER DE APARIŢIE A apirut ■ Neracomandat sub 16 ani 


PE SCURT 


1 23 de arme 
1 13 hârti 
multiplayer 
I parte componentă 
a iui HalKiFe 
Generation Pack 
I versiunea de 
vânzare cuprinde ţi 
un tutorial 
I hârţiie 

suplimentare se 
găsesc gratuit 
pe Internet 


Pe lângă 

Counter-Strike, 

pachetul 

Generation oferă 
Half-Life, 
Opposing Foree 
şi Team Fortreas. 


HaihLife e de neoprit. Ua peite doi 
ani de la lansare, hltul de acţiune se 
bucură de o popularitate neţtlrbftă. 

S uccesul neîntrerupt aS shooter-ului 
nu tocmai proaspăt se poate 
descrie în două cuvinte: Counter- 
Strike. Jocul on line cu cel mai mare 
succes până la ora actuala, care a 
văzut lumina zîlei sub forma unul 
mod (modification) de Half-Life, mai 
dispune şi acum de o uriaşă 
comunitate internaţională de fani. 
Recent apăruta versiune LO este 
acum oferită spre vânzare de către 
Valve sub forma unul Half-Life 
Generation Pack. Aceasta 
corespunde în principiu cu cea maî 
nouă versiune on line, care se poate 
procura în continuare gratuit prin 
download şi se regăseşte şi pe CD^ul 
revistei. O trufanda în plus este 
traseul de obstacole în care Jucătorul, 
ca în Half-Life, este introdus în 
tainele jocului de către un instructor 
invizibil. 

A doua modificare importântă se 
referă la unele versiuni occidentale, 
în care lucrurile se desfăşoară mult 
mai atenuat decât în versiunea 
originală; sângele, dacă e vizibil, nu 
este roşu, ci galben. în plus, s-au 
eliminat animaţiile morbide. Daca un 
adversar e eliminat, acesta se 
aşează-n fund şi dispare după câteva 
secunde. în afară de acestea, jocul 
corespunde perfect cu originalul. în 
România încă nu s-a legiferat nimic 
care să permită utilizarea şi 
distribuirea a unei asemenea versiunii 
Pe cele 13 hărţi care funcţionează 
după trei principii diferite de joc, 
echipa antitero se luptă împotriva 
unui grup de terorişti, în modul clasic, 




fem-d PtZIţE GWQITABILi Ceea ce pare o întâmire a alcoolicilor anonimi este de fapt 
rezultatul animaţiei de sucomb modificate, din versiunile apusene ale Iul Counter-Strike. 


trebuie să salvaţi ostateci, în nivelele 
de dezamorsare infractorii trebuie să 
monteze o bombă într-un punct 
stabilit, iar în modul de asasinare 
unitatea antitero protejează o 
personalitate proeminentă de 
atacurile bandiţilor. Pentru fiecare 
acţiune reuşită, cum ar fi de exemplu 
eliminarea unul adversar sau salvarea 
unui ostatic, jucătorii primesc sume 
de bani, care în runda următoare pot 
fî investiţi în achiziţionarea armelor 
simulate realist 

Sascha Gliss 
Andrei Ritok-Schotsch 



Versiune 
dezamorsată, 
dar solidă, 
a versiunii 
orij^nale 
din Internet. 



PE CD-ROM! 

Testaţi şi dvs., instalând 
CotjnterStrike 10. 


Sascha Gllss 


Pachetul de generaţii va vinde cu EO de 
dolafL 0 achiziţie care meritâ însS doar 
pentru jucătorii care încă nu au pe raft nld o 
versiune a legendei sliooterelor. Fanli CS care 
deja dispun de versiunea originală a lui Hâff- 
Life să nu mai arunce cu Panii pe fereastră, d 
să se alimenteze cu update-url şi mod-uri din 
Internet sau de pe CD-urlIe PC Games. 


PUNCTAJ 


Counter-Strike 


fii OOMI»AIIATll 

Alternativele pre'Eentet? pe scurţi 

M Couiftar-ltrllA* 

Urt îD'Shooter jpientflţi.'Cti elemente 
tactice. Interesant pentru {wrţideJe de 
jpi; multiplaver. 


GUirate fel mttt Faţa de alte shootere, campingul tactic din 
Counter-Strike tine adeseori de o atmosferă de Joc plăcută. 


M«WAT S; BH* UIUot 

0 provo[::Bre tâcltcS, in mudU'l 
mulţrpSetyer. 

Lâ k\ de preienţjQi în g^m^ley ce 
SWA,13, arsenal urtaş de arme. 

i£ Mta f«rotc UMI Wan^ 

Al-ul submediocru lufneazS 
distracţia campanllfijf. 

H HkMwi A 

Tactică $D foarte în est de-al 
doltee râîtol mondial, Se,Furfeaza 
deja la un urrnaş. 


ciuncă... ........,0unâ 

Verstui^e Butamre tebuflitfltits a tul HiSf-Ok. _ 



SUNET......Bun 

smotţ ii ymg realista, corr-iifi.care jk in radio. 


CONTROL ..Foartebtui 



MULTIPIAYÎR 


H,, Foarte bun 

ije 



NKOXtAS 

Pentiirm 133 
24 MB RAM 
4 iţCO-flOM 
my. 500 MB 


HCOOMANPAT 

Psnllum 111 m 
12S MB I^AM 
4 xCO^RDM 
MOD; 500 MB 


arafioA 

f/’Seiţifearş 

e^BIfect 30 
✓Open GL 


■uMrr 

X iki (SeUveJ) 

X Aureal 30 
X oeiby Surtound 


MUI.TIPLAVill 

Număr maxim d« Jucâtcrl 
Siitgte-PCI i^eţeald Internet iâ 

NumUrJucSturi/CD .. ,,.1 

CD-Lwi/pachet ...v. ,.,.1 


CI^MTltOli 

forcs-Feecbert 
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www.stta.com 


Starsilip Troopers | RTT test 


Deparazitarea de primăvară 

Vin gândacii! în rol de deparazitatori intergalactici, Starship Troopers au misiunea de a curăţa planetele de insecte 


FACTS 


■ PRODUCĂTOR Bluetorgue 


DISTRIBUITOR Monoslt ■ PREŢ cca. 40 S ■ TERMEN DE APARIŢIE A ipirut dtja ■ NereconiMdal sub 16 ani 


PE SCURT 


■ 24 de mi\m 

■ 7 tipuri de trupe 
cu calltâţ! diferite 

■ 4 speciaiişti 

■ 4 tipuri de 
echipament 

■ 12 arme 

■ 6burusuri 


Misiunile sunt 

foarte 

ebositoare. 

Din spatele 

fiecărei stânci 

pândeşte 

perieciui. 


Filmul Starshfp Tri>Qpers a 
devenit demult Istorie, Asto 
înseamnă că licenţa pe care o are 
MlcroProse nu mal încălzeşte pe 
nimeni însă nu putem spune 
acelaşi lucru despre aceste 
misiuni care garantează un grad 
ridicat de concentrare. 

timp ce comandantul 
dumneavoastră vă fugăreşte peste 
obstacole, vă obişnuiţi cu rolul 
dumneavoastră de sergent al Mobile 
Infantery, Printr-un sîmpiu click de 
mouse vă trimiteţi alter ego-ul pe 
câmpul de luptă şl vă alegeţi ţintele, 
perspectiva nu se schimbă însă 
decât odată cu mişcările protago* 
nistului, pe care camera de filmat îl 
urmează pas cu pas. Ceea ce 
funcţionează perfect când e vorba 
de un singur luptător, nu se 
confirma şl la un grup de 12 
marines; dacă doriţi să-i aveţi pe 
toţi în vizor, trebuie sâ păstraţi 
grupul compact. Acest lucru este de 
altfel absolut necesar deoarece 
adversarii pe care îî înfruntaţi sunt 
adevărate creaturi ale peşterilor, pe 
care le cunoaşteţi din film, şl care 
reprezintă un pericol şi doar luate 
una câte una; inutil să mai amintim 
că în grup sunt mortale. Nu e bine 
53 vă angajaţi în confruntări fără 
rost deoarece veţi primi rar forţe 
proaspete, Iar armele şi echipamen¬ 
tele de mare calibru nu pot fi 
folosite decât de soldaţii cu 
experienţă, Misiunea cu cel mai 
mult suspans este chiar aceea de a 
vă ţine în viaţă băieţii de la o 
misiune la alta. într-un loc iese ca 
din pământ o "cisternă*' uriaşă care 
scuipă flăcări, apoi, dintr^o văgăună 



GA"II FUME Trăgând cu tot armamentul, trupele apăra un fort asediat de gândaci. Câţiva 
infanterişti au instatat pe ziduri puternicele MG. 


se scurge un întreg cârd de gândaci 
războinici cu o agilitate de 
nevâstuică, în timp ce se lansează 
în picaj o insecta ce aminteşte de 
un pterodâctil. Camarazii trag în 
toate părţile cuprinşi de panică, dar 
creaturile se înmulţesc din ce în ce 
mai aprig, ceea ce aduce ai naibii de 
bine cu atmosfera din film. Pe lângă 
aceasta, misiunile sunt deosebit de 
variate; ba trebuie să escortaţi un 
convoi, ba să vânaţi o nouă rasă de 
gândaci, ba va trimite cartierul 
general într-o misiune de salvare, 
unde nu puteţ! acţiona decât tiptil 
datorită superiorităţii inamicului. 

O bulină neagră: nu puteţi salva în 
timpul misiunilor şi, fiindcă nivelele 


ţin între zece şi douăzeci de minute, 
iar unele vă poziţionează la un grad 
mai ridicat de dificultate, veţi avea 
parte de zile negre. Cu toate 
acestea puteţi evacua trupeţii în 
zece secunde şl aveţi două posibili¬ 
tăţi de încercare când expira timpul 
unui personaj cheie. Totuşi aveţi 
nevoie de nenumărate încercări 
până să puteţi sărbători victoria. 

ROdiger Steidle 
Mihele Horia 



Punem pariu 
că urmează 
lansarea unui 
patch pentru 
salvare? 

Rudlqer Steldfe 


Stimaţi programatori, patria dumneavoastră, 
Australia, est€ chiar atât de departe încât nu 
ati auzit strigatele jucâtoriior enervaţi de 
lipsa unui program de salvare competitiv 
pentru Aliens, Predator sau Vampire? Nu? 
Atunci, pentru Dumnezeu, de ce repetaţi 
greşeala? Oricât de captivantă ar fi bătălia, 
dacă trebuie sl o joc pentru a zecea oară şi 
iar se năruie totul în ultimele secunde, ml se 
face lehamite ia un moment dat. Atâta vreme 
cât Hasbro nu lansează un patcti de salvare, 
nu pot recomanda Starship Troopers decât 
dimpreună cu un pachet de aspirine pentru 
întreaga familie. Fără acest Impediment, 
consider c5 jocul este un adevărat tur de forţă. 


PUNCTAJ 


IN COMPARATIK 

Ait«rŢi«ţ|v^le prezentat# pe scurt 


Ccwmw/rdbf este ÎJitrucilva 
fiM Istîrlcâ a lui Sţdfstrip Troopers. 


ICMwVtiTM 

Arce nu deranjează prea finitlt lipsâ 
funcţiei "Mve*, 

Din punct de vedere tactic 
reprezintă 9 pr^vocaire. dacă ft 
ţţl de duzini, 

Ofttiînriilp Tnwiwn 

MU! ridicat de dlNcd|t«te.si 
sul 5$ Iranslflrmă In^^tTn fry5.lr«re. 

r9riMiwB 

Q ţEmă Identicâ dar cu un plus de 
acţiune. 


GRAFICA ... 

ffelleful B cap ser 


..Mulţumitor 



SUNET...... 

LJpseste sona-rliăf'e 


Mulţumitor 



CONTROL. . 



Dine 

lamii jta 


MULTlPLAVERApreciere Imposibilă 


tiu are n 

pod mul] 

tiDlaver 

1” 









Troopers 



NEOEEAfI 


fentium II266 

Pentium II4SD 

64 MS UH 

1ZDMBRAM 

4* CD-ROM 



HDD: 600 MB" 

aiuFtcA 

SUNET 

KSoFtware 

✓ EW(SflUvEt) 


✓Aureal 30 

✓ Direct !0 

M Open GL 

K Dolby Surreund 

MULTIPLATnt 

Uumăr mastlm de gucâtorl 

Sindie-PC - 

Reţea - Internei 

Număr de Jucălofij'CO...* 

COuri/Pachet . 

. 


««HTNOI. 

Force-FeEtldac^ 
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Kingdom under Fire | RTS 


www.phantagram.com 



Sub orice critică 

Fier vechi: Orkşii şi oamenii se iau din nou la trântă 


TESTE SCURTE 


fACTS 


PE SCURT 


I Z grupârl 
I 4 popoare 
I Z campanii 
I 3 resurse 
I editor de tiSrţî şi 
de campanii 


Intre tiip 

învechitul 
War Ilnft2 
povesteşte nult 
ini palpitant 
lupta (filtre 
oameni şi irlcşi. 


DISTRIBUITOR Cryp ■ PREJ «ci. 35 $ ■ TERMEN k *p*nit ■ Hertcomartdat »i*l» 12 ani 



M1ŞUNARE OE PIXEO Eroi $1 orkş» îM s« luptă în pel5a)e fantastice ţl monotone. Diferitele 
etape de animaţie pot fl numărate. 


Povtitta popoarelor concurantt alo 
oamonllor fl orlifilor tttt itrivocht 
fI a foat da multa ori raiatati, tnsft 
numai raraoii aitftt da plictiiltor ea Ifi 
acait |oc. 

Î n jocul RTS al lui Cryo, Kingâom 
Under r/re, puteţi alege între 
aşa-numitul popor luminos şi cel 
îhtunecat Primul se compune din 
oameni şl elfi, cel de-al doilea din 
orKşl şi căpcăuni Ambele partide au 
un singur scop^ alungarea rapidă a 
adversarului din t^râ. Povestea 
poporului pe care l-ati ales este 
relatată printr-un erou pe care trebuie 
sâH însoţiţi nevătămat de la o misiune 
la alta. Tn principiu, victoria se 
realizează prin tactica tank rush;în 


cele din urmă^ hotărâtoare este 
producerea a cât mal multor unităţi în 
timpul dat, pentru a spulbera inamicul 
cu armata creată. în plus, eroul dvs. 
mai dispune de formule magice, cu 
ajutorul cărora pot fi eliminaţi 
adversari 

Grafica şl sunetul lui Kingdom 
Under fire amintesc în mod fatal de 
WarCraft2, Pe hărţile bidimensionale 
mişună mici creaturi pixeloase. 

In acest joc de strategie 08/15 nu veţi 
găsi nici efecte care merită văzute, 
nici Inteligenţă artificială cât de cât 
bună de ceva, nici chiar cea mai mică 
scânteie de originalitate. 

Andreas Sauerland 
Andrei Ritok-Schotsch 


PUNCTAJ 



IW OORlrAMAT» 

AtttnwtlYt1t pTfztntite pe scurt. 

Referintâ absolută h ^om^niul RTS, 

PpvQ&lire fintastlci cî&Fuldtâ pe 
funde. 


O epoi^ fantastkâ subapneiati, cu 
multă cftPBtructlfr. 


Id«l bime. dar proşt puse în pradici 


Submediocru din toate p^jncbale di 
vadtrei, un Joc de ţtrated’^ 


•Mricl. 


TitdesluJ&tor 

I 


tUNIT_____Mbiţumîlor 

pitQiBL, - 




CONTâOL. .Mutluiîi^tor 

este iiUDfwiS. 



îTÎ 







MULTIPLAYIi 


, Indestulitor 

SlmMQtOtL. 





KIng Artur 

■ GEN Aventuri ■ PRDDUCATOR Cryn 

■ DISTRIBUITOR Cfvo ■ Nerecomandat sub 12 ani 



GAP DE LEMN Personajele se mişcă neajutorat 
ca nişte marionete. 

După incursiunile în antichitatea greacă şi 
egipteană, clubul istoricilor de la Cryo abordează 
misterele din jurul regelui Arttiur într^un nou 
adventure. în rolul unui cavaler înflăcărat sau al 
unui paiadin descurcăreţ, veţi străbate peisajele 
mirifice ale Cametotului. luptatl des tu saxoni, vă 
confruntaţi cu probleme famitiare şi rezolvaţi 
mistere obişnuite. De cele mai multe ori însă vă 
preocupaţi cu găsirea unor locuri unde să se 
întâmple cât de cât ceva. Multe tulise sunt goale 
şi multe obiecte sunt simple trape, Există însă şi 
lucruri amuzante - ani maţi ile, de pildă. Cavalerii 
şchioapătâ de parcă ar fl puşi în ghips, iar caii lor 
cu fuste puteau fl balerine excelente. 

34-jib 


SATISFACŢIE 


Virtual Pool 3 

■ GEN Pool-SMation ■ PRQDUCAîOR C^ls 

■ DISTRIBUITOR Best Computifi fl Fără llniHi de virată 


^=35===^ 

HBtIKMII 

nVOUMAHllAT 

PenHufn izn 

Pefiţlum jl Z33 

3ZMBRAM 

IZeidSRAM 


âtCO-ROH 

H0D:a5eMB 



WNBT 

^ Si;tRwâr« 

X EAitSBLlveEJ 

X îDrx/GIWe 

X jiturealSD 

X 0if«t3D 

X Dolby SLHTCiunb 

X DpfltiGL 


MVL-nPLAWH 

Nuitiăr maxim be'iLAcIlari 

:Slngle'PCl 

Reţea 4 Interr»!^ 

Kumăr Jucitori / CD 

1 CD-uf 1 / pachet 




PRfVtRE DE ANSAMBLU Perspectiva se poate 
roti în funcţie de dorinţa fiecăruia. 

în cea de-a treia parte a seriei Virtuai Pool, 
cunoscătorii se aleg cu o marfă cunoscută ^ o 
fizică excelentă a Jocului şi nenumărate 
posibilităţi de setare. Nou este modul de 
carieră. Jucaţi împotriva adversari 

pentru bani gheaţă şi provocaţi jucători din ce 
în ce maî buni. Scenele cuprind garaje, cârciumi 
sau casa de pe plajă a renumitei legende de 
Pool Jeanette Lee. Aceasta apare în video^urite 
din tutoriale, unde vă familiarizează cu 
elementele de bază ale jocului PddI. Suportul 
slab multiplayer a predecesorilor este eliminat 
în sfârşit prin software^ul Indus. GameSpy. 


FcfceFeedtisclţ 


SATISFACŢIE 
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The Mummy | Acţiune test 


Fiori şi bandîye 

Mumia făcea o impresie mai bună pe marile ecrane 


riCTS 


DiSTRIBUlTOR Reb«lllon ■ PREJ cca. 35 $ ■ TERMEN A ipirut ■ Firi Rmiti dt vArstI 


PE SCURT 


■ muzici originală 

din film 

■ salvare doar la 
sfârşitul nivelului 

■ eroi din Tilm 

■ IO arme 



UIPTi bl TREI îndată ce RicK e yrmirit de mal mulţi zQmbU sunt necesare manevre complicate 
pentru a scăpa din ghearele adversarului. 


După Epariţla filmului, mumiile din 
Egiptul Antic nu mai lunt doar niţte 
obiecte prifulte bune pentru studiu. 
Acestea prind viaţi fi terorileeză 
grupurile de aventurieri, 

U nul dintre purtătorii de pansament 
iese din rândurile morţilor preparaţi 
Formule magice străvechi readuc viaţa 
în oasele veştejite ale cuceritorului de 
femei, după care acesta începe să 
bântuie prin galeriile subterane, cu 
intenţia de a pune capăt existenţei 
sale nemuritoare. RIck O’Connor vrea 
să oprească acţiunea distructivă. 

Acest lucru se realizează îh manieră 
clasică de Tomb Rdiden îl controlaţi pe 
RIcK prIvinduH peste umeri, prin 
cimitire şi peşteri cu lavă, îl treceţi cu 
succes prin capcane şi peste prăpăstii 


aparent insurmontabile. Deseori 
protagonistul este atacat de nemorţi, 
pe care îi trimiteţi din nou la Ra, cu 
ajutorul unor lovituri bine aplicate cu 
sabia sau a unor rafale de mitralieră, 
în mod regulat, veţi pierde câte o viaţă 
de erou datorită controlului şl a 
sistemului Imprecis de clipping, ceea 
ce e destul de frustrant, având în 
vedere lipsa posibilităţii de a salva 
Jocul în orice clipă. Oricum, o 
atmosferă adevărată nu vrea nicicum 
să se instaleze. Pentru aşa ceva, 
grafica e prea grosolană, far conceptul 
de Joc prea exploatat. 

Thomas Weip 
Andrei Ritok-Scholsch 


Mumia so piarde 
in rlnditfiln 
produselor 
coucnroiite de 
calitate. Aici na 
o mai ^iită nici o 
licenţă de film. 


PUNCTAJ 


The Mummy 


b< OOMPAIIATIB 

Atternativtit prsztntate pa mwt, 

«Mun, 

Atterneitivd pentru Lare: Drahain 
caa mal buni copie. 


■iTikiii 

Aventurile vanate ale iani sunt 
obligdturu peTttru tanl. 


Mult mai multă acţiune şi distracţie 
decât fr» The Mummy. 


MFJtJLK.1 

Aventura Iul Julla are mai multe 
puncte de atrecţle. 

STMMMINi* 

GraUcS proastă, centrul tmpfeîls jl 
furrcţîa ţah/are tobtură Mumie în 
cfasamentul de mifioc. 


MAFlCă .. ...Deficitar 

Virlbtlitate prea miei, scuturaţi ii ofoiolenă 



SUMET ■■■.. ! hh.i I ... f l-T... f 8 uit 

Mujică CKnlală. dăf surwte medrucre 


CONTROi...TiHjestulAtor 

Controlul Imprecis Irtistfeazi des 


MULimAYER..Apreciere Imposibilă 

Hu are irwd multlptaver, 


I 


I 



NEOUAm RIDOMANDAT 

Pentium 2» Pentium II35C 

32 MB RAM 32 Mi RAM 

AnCg-ROM AxCD-ROM 

HDD; 650 MG HPD^BZSMi 


onuAimdA 

-Software 
*ţf.3Dfit/0Ncle 
«^Direct 30 
X Open GL 


•unrr 

X UK (SiUvei; 

X Aureal 30 
X ^clby Surmund 


MUUTIRIJATRR 

Număr muimdeliicători 
Slngle-PC-' Reţea- 

Număr Jucători/CD 
CP-url/pechet .. 


Internet • 


contuih. 

Force-Feedbach .... 


TESTE SCURTE 


Vyruz 

■ GEN Shoot ^ffil Up ■ producător 

■ DISTRtBUriOR CDV ■ ntrtconandAt sub tZ ani 



BUM! Exploziile sunt frumoase, dar grafica 
din fond este ştearsă. 


l^yriArface parte din specia pe cafe tJe dispariţie a 
jocurilor pure de shooting. Coritrolaţi prin mouse 
sdu jo^pad o navetă futunsticâ, întesatâ cu arme, 
prin izometrice labirinturi Sf.In lăzi se găsesc 
muniţie, scuturi şi arme noi. iar adversarii sunt ia 
fiecare colt. elimirTare. aceştia nu iasă în urmă 
doar mingi elegante de foc. ci şi niscai cashîn 
contul dvs. De bani aveţi nevoie pentru a putea 
salva în anumite puncte. Cu cele 24 de nivele, cu 
nenumăraţii adversari şi sistemul motivant de 
arme speciale. Vyruz poate capta atenţia fanilor 
genului, dar nu mai ţine deloc pasul cu moda 


satisfacţie 



Woody Woodpecker Radng 

■ GEN Curie ■ PRODUCĂTOR KiKianil 

■ DISTRiaUiîOR Koiumi ■ Fără llmitl d« vănti 



LUPTălUB SOUIAI Controlul Imprecis face 
din Woody WoodpecKer un crash test dummy. 


Woody Woodpecker Răcing este un joc de curse, 
în care o goniţi pe piste mai mult sau mai puţin 
inspirate cu personaje de desene animate 
cunoscute sau cu colegi de-ai ior, la bordul unor 
buggie^uri. PowerUps-urile aflate pe stradă au 
ca efect încetinirea vehiculelor adversarilor, 
accelerând vehiculul propriu şl trăgând în el cu 
bombe sau cu roşii. Pe iângă grafica neinspirată 
şi grosieră, supără înainte de toate controtul 
imprecis. Prin comportamentul hazardat al 
vehiculelor, victoria devine un simplu joc de 
noroc în fiecare rundă. Dezamăgitoare este şl 
tipsa modului muitiplaver. 


satisfacţie 
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TEST Delta Force: Land Warrior | Acţiune 3D 


www.novalogicconn 


Terminator pe într^ mapamondul 

în postura de membru al unei echipe speciale, vânaţi terorişti în întreaga lume. străbătând peisaje elegante de Voxeii 


FUCIS 


■ PRODUCĂTOR ^fovalcgk ■ DISTRIBUITOR Best Computers ■ PREf cca. 40$ ■ TERMEN DE APARIJIE k apârut ■ Nerecoiriandat s jb 16 ani 


PE SCURT 


■ D campanif 

030 de rnlsiunl 

■ 22 arme de foc 

■ zece obiecte 
suplimentare de 
dotare 

■ şapte moduri 
muilipiaver 

, ■ sistem de 
comunicare 
muftiplâyer 


Pentru sniperi: 
de cela mai multe 
eri, eliminaţi 
adversarii de la 
e distanţi sigurii. 


Identificaţi cu luneta o mlfcare la 
500 de metri. Cu Iscusinţă, potriviţi 
câta rea cu grămăjoara de pixell ţi 
apăsaţi pe trăgaci. Felicitări, aţJ 
încheiat cu succes o misiune din 
Delta Force, 

A ceastă superechipâ de intervenţie a 
Statelor Unite acţionează atunci 
când undeva în lume trebuie rezolvată 
repede şi discret o situaţie critică. în 
rolul gnul membru al acestei grupe de 
lichidatori* vă croiţi drum prin Delta 
Force: Land Warrior gloanţele, de-a 
lungul a 30 de misiuni* în Egipt, 
trecând prin Japonia şl până în Mexic^ 
Nu va fi ca în realitate; veţi avea 
foarte rar parteneri cu dvs., de cele 
mai multe ori trebuind să curăţaţî 
teroriştii în manieră Rambo. 
Respectivii nu au pic de Inteligenţă; 
dacă vă urcaţi pe un deat* de cele mal 
multe ori puteţi elimina unul câte unul 
adversarii, în completă tinişte ţi 
Imperturbabil, cu ajutorul 
snipergun-ului, Penstru aceasta nu e 
nevoie de prea multe cunoştinţe, căci 
puştile nimeresc ţinta de ceie mai 
multe ori chiar dacă se ţinteşte foarte 
scurt. Pericolul apare doar când 
adversarii sunt foarte mulţi la număr, 
alter ego-ul dvs dându-şi duhul după 
una-două lovituri. Acest lucru vă 
prilejuieşte input-uri constante de 
adrenalină, mai ales dacă luaţi colţul 
după o clădire ţi vă treziţi ochi în ochi 
cu un răufăcător mascat. Misiunile, 
prin diversitatea lor* sunt punctul 
forte al lui Deita Force: Land Warrior. 
Trebuie să eliberaţi ostatici dintr-un 
templu din Extremul Orient* să Ieşiţi 
dintr-o ambuscadă dintr-un orăşel 
prăfuit al Vestului, să dezamorsaţi 
sub presiunea numărătorii Inverse o 



PWEŞTE-Hi llf HCM Uneori primiţi sprijin de la soldaţi aliaţi. 
Din păcate* aceştia sunt Je fel de tolomicl ca ţl adversarii. 



MUATEA Vllffi DE SUS în această misiune, elicopterul vă duce într-o tabără de terorişti. 
Spectacolul începe încă din aer. Dacă nu sunteţi destul de rapid, elicopterul este doborât. 


bombă ascunsă. Păcat doar că 
misiunile sunt strânse într-un corset 
regizoral cam strâmt,desfâşurându-se 
după un tipic asemănător. 

Tehnologia de Voxell a lui 
Novalogic străluceşte deja de ani de 
zile^ prin uriaşele terenuri naturale. 
Aceştia însă, în funcţie de sistem* au 
tot mai mult tendinţa de a căpăta un 
aspect plin de pixelL Programatorii au 
găsit acum o cale de a utiliza funcţiile 
acceleratoarelor 30 moderne, în afara 
de aceasta, grafica a devenit mai 
rapida şi permite acum treceri 
neîntrerupte din complexe uriaşe de 
clădiri spre zări îndepărtate şi peisaje 
coiinare. 

ROdigerSteicfle 
Andrei filtok-Schotsch 


Palpitant, 
dar scurt. 
Adversarii 
pur şi simplu 
nu constituie 
o provocare 
veritabilă. 

Rfidlger Steidle 

In mod evident, Novalogic a Investit întreaga 
perioadă de realizare în dezvoltarea 
enginegului grafic; Inteligenta artificială, 
slabă şi în părţile 1 şl 2. nu a fost cu nimic 
ameliorată. Singurul lucru care m^a motivat 
să duc mai departe campania hau constituit 
misiunile Inspirate şi realizate captivant. 
Acelor jucători care caută o alternatlvâ la 
CountBr-Strlk €\2 pot însă recomanda modui 
multîplayer al luf Warfion 



PUNCTAJ 


Delta Force: Land Warrior 


bi COMPAilATO 

Altirnatlvels prezentat* pe ţfurt 

DoboâTâ l^elta Forceh icii-k 

Din nu STâ fun^tip 

de salvare, 

.ffmwATan 

Arci âu rrrai ntulia Imporrântâ tartifA 
ţl spiritul eclUpS 


Shooler-u! Idt Red Sigim sirStuceşte 
prin doza rlokatâ de kdlpâ 
tensiune. 


O0>*ttaFcrt>«ilW> 



ni 


cfWi Wpsfâţi 


e(] HWrivn A Danf*roMi 

Ifogue al doilea raibci mon- 
ctlaL De asemenea, probrame de AL 


WLTlPUTEt 


,.,. Etiinâ 



. Fosne ^un 
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£4 MIRAM 

123 MB RAM 
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«iiafioA 

SUNET 
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X EAXîSILKeD 

X Wmi 

X Aureal 3D 

✓ DirectBE} 

1 ,^ DaJbv Surround 
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MULTlPUimi 
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www.eidos.com 


Timeline | Action-Adventure test 


Mistuit în negura timpuiui 

Timeline vă transpune într-un trecut al cavalerilor şi graficii cu canturi 


FAGTS 


producător Odos Interactive ■ PREI cca. 35 $ ■ TERMEN A apirut ■ Nerec&inanitat $uP U ani 


PE SCURT 


■ ddaptat dupâ best 
seller-ul lui 
Michael Crichtcifi 

■ perspectivă flrst 
persor 

■ se derutează în 
secolul XIV 

B ghidare comentată 
prin oraşul 
medieval 



DE Li BISTilfi De la distantă, personajele ţi zidurile par rezonabile, însă dacă vâ apropiat! 
vi se face pirul măciuci. Pe vremea Iul Dark Project 1 aritau similar. 


Dacă romanul de călătorie în timp al 
Iul Michael Crlchton este un beit 
saller, action adventure^-ul însoţitor 
este un dezastru. Păcat, căct 
storv'ul avea potenţialul unul joc 
captivant. 


P e monitor se derulează un film. 

Un arheolog oarecare vorbeşte 
despre un salt în timp pe care l-ar fi 
făcut, până în timpul cavalerilor. Ceva 
însă trebuie să fi mers prost în orice 
caz, trebuie să aduceţi ceva înapoi. 

De ce nu vă scuteşte de asta şl nu l-o 
cere altuia? Pentru că faceţi parte din 
echipa sa. Prin urmare, veţi urca docil 
într-o capsulă a timpului şi o luaţi spre 
Evul Mediu, De unde vine aceasta, cine 
sunt oamenii din jurul dvs. şi ce s-a 
întâmplat înainte - găsiţi totul în carte. 
Jocul păstrează tăcerea privind 
aceste lucruri. Nu prezintă nici măcar 


răufăcătorul aşa cum s-ar cuveni. 
Respectivul e pur şi simplu rău, aşa că 
pe ell 

Dîn perspectiva first person, veţi 
coborî dealuri, aruncaţi butoaie pe 
paznici, vă căţăraţi pe faţade, vă 
furişaţi în camere, participaţi la 
turniruri şi vâ lăsaţi micşorat la 
dimensiunea unui pitic. Pe alocuri vă 
simţiţi ca în Masterttilef, printre altele 
şi deoarece nu e voie să ucideţi pe 
nimeni Sună palpitant, dar nu este, 

Tn primul rând, controlul dificil 
îngreunează acţiunile precise. în al 
doilea rând, grafica arată ridicol în al 
treilea rând, toată povestea se 
termină după doar câteva ore. 

Daniel Ch. Kreiss 
Andrei Ritok-Schatsch 


Timeline ar putea 
fi ceva pentru 
cititorii f^ri 
experienţa PC. 
Dar Justifici 
acest lucru 
controlul dificil, 
grafica proastă 
şi scurtimea 
jocului? 



be oomfauatie 

AlternatIvtft prezentate pe icurt. 

Fufiţar#. IrucuriţJ dJyerşJîjn^ dust 
p4nâ la peffei:ţfLJlie. Râmâne 
untratea de 


. .......Suficienţi 

fl fpft buni nentni un sriHjiis den 


J 


4 t- ■ p ^ 


. Hyftumltor 

Prea sutană rrug^kjlTntr'adevgf 


J 


Se apropie ijraflc de Timeline. dar a 
apirutfU doi ani în urmi. 

BBwh Ev 

Lume spmbri de Jcc, diferite câl de 
îolutionare, înscenare captivant#, 

Bmy tto wt >hook i 

Supravieţuiţi prmtfe fptoti îl 
mutanţi, cu aiuiorularmeidrîi 
inteligenţei 

STytti*nn« 

Nu prea ţîna, PScav d? Icanţi; 


■ 1,...i. Suficient 

CcimPirGaţiile alergare - s<âritură suni un dezastru. 


J 


■.IVLăVEB .... H - - Apreciere IrnţiâsitMll 
Nu eKiStâ mad muitjplayeF. 


I 
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0XCQ-ROM 

MD:600M8 
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«JMET 
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M 3Dh(/0lRj& 

Aureal 3D 
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X Dolbv SurrcNjffli 
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multiplatrk 
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Rejeî- înlHneh 

Num^f jkfClEorî KD ...."■ 

Clhufl/pachet .. 

kkkLi i 1 it 

OOHTlVOL 


Fprc^-feedtjacJ! 

11 ■‘-...T.J,. t, i 


TESTE SCURTE 


Diliosaiirs 

■ GEN UbI Soft ■ PRODUCĂTOR Dlsnev Interactive 

■ DISTRIBUITOR Ubf Soft ■ f^orecamandat sirbfiani 



■B m HBm Cel trei eroi îţi pot atinge 
scopul floar prin teamplay. 


în Dirmâurs. jocul PC după hitul de Crăciun cu 
acelaşi nume al lui Disney, controlaţi o şopârlă 
zburătoare rapidă, un dinozaur uriaş plin de for|ă 
şi o micuţă maimuţă inteligentă. In 14 misiiini, 
trioul trebuie să lupte împotriva animalelor 
inamice şi să rezolve câteva mistere mai micL 
Pentru a-ţi atinge scopul, aptitudinile individuale 
ale celor trei călători trebuie să se sincronizeze 
perfect. De fapt, un principiu de joc original care 
suferă de pe urma controlului întortocheat, 
graficii mediocre şi gradului ridicat de dificultate, 
care ar putea suprasolicita publicul ţintă, gândit 
ca foarte tânăr. 


SATISFACŢIE 



Uken^ Mifact 

■ GEN Avtnturâ ■ PRODUCĂTOR Moiwltb 

■ DISÎRfBUITQR Electronic Arts ■ l^erecomaiid»t lUb 12 aH 



SilinK m IA MM Nu numzl panoul de 
comandâ ne aminteşte de povestea cu monştri 
a lui Bllzzard. 


într^un vifior nu prea îndepărtai indivizi sceleraţi 
psihotronici ameninţă cetăţenii cumsecade. Rapid 
întemeiata organizaţie DNPC se dedică luptei 
împotriva acestor super-răufăcltorl. Agentul 
Câine, sonorizat cool de rapperul Ice-T, dispune 
de aceleaşi capacităţi supranaturale ca şi 
adversarii sâl. Controlul şi perspectiva amintesc 
de Diâdto, dar jocul surprinde cu uriaşe lumi 
texturate cu precizie în 3D. Doar că aceste nivele 
sunt de multe ori atât de marljncât 
supeF-copoiul se rătăceşte uşor. Pe lângă 
ciuruiellfe prin clic de mouse. glsl(i puzzie-uri şi 
mini-questuri care se pot rezolva de cele mai 
multe ori doar cu ajutorul capacităţilor speciale 
ale lui Câine. 


SATISFACŢIE 
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TEST 4x4 Evolution | Curse 


www.terminalreality.conn 


Japonezi în mocirlă 

Maşini de familie cu tracţiune 4x4 se transformă în adevărate vedete offroad 


FACTS 


■ DISTRIBUITOR Ttrinlnal Rcallty ■ PREŢ cca. 35$ ■ TERMEN A apirut ■ Fără limită de «ărstă 


fl SCURT 


■ 103 automobile 

■ 30 de modele 
diferite 

H15 trasee 

■ 82 de componente 





PE DUOOKAli Trâseete beneficiade un desfqn foarte bun^ însă sunt prea puţine pentru a 
asigura o satisfacţie continuă de joc. 


Cu toate că de cele mal multe ori le 
întâlnim doar pe autostradăr Toyota 
Land Crulser, MItsuPislii Pajero & 
C 04 se aHâ altl în elementul lor, 

P aleta de vehicule de teren care stau 
ia dispoziţia jucătorului pare la 
prima vedere Imensă, însă se 
restrânge rapid la un meniu nu mai 
puţin impresionant, 30 de modele, 
care în ciuda diversităţii nu prezintă 
diferenţe prea mari Dimpotrivă, cele 
tS trasee ce servesc drept pistă de 
rulare maşinilor de teren nu sunt 
dotate prea generos. Chiar dacă 
fiecare dintre traseele frumos 
desenate are scurtături ce trebuiesc 
descoperite, nu sunt prea muite 
lucruri de văzut Rămâne însă 
varîanta^turneu, unde puteţi intra cu 


banii câştigaţi din curse şi pe care Ti 
puteţi investi în cai-putere sau 
elemente de tuning. Un punct în plusr 
modificările se pot vedea pe monitor, 
dar se fac simţite ţi în capacităţile de 
control, ceea ce nu este însă deosebit 
de realist. Cu toate că jeep-urile se 
încadrează destul de bine în curbe, 
acest lucru nu se simte niciodată 
suficient de realist. Al doilea punct în 
minus îî reprezintă parcul auto: şoferii 
europeni preferă să se desfete cu 
Mercedes din clasa M, cu un BMW X5 
sau un Hâmmer militar, decât cu un 
pick'up plictisitor cum e CMC Sîerra. 
în fine, decât un turneu, mal bine o 
satisfacţie scurtă la volan. 

Rudiger Stcidle 
Mihefe Horia 


Motivaţia 
oferita de 
varianta-tairBeu 
ou supliBBşte 
preaoiuit 
caiitatea 
mediocra a 
eoBtroioiui ţi 
parcui auto 
piictisitor. 


PUNCTAJ 


4x4 Evolution 


ho OOM^ăMkJtE 

Alt«nutiv^i pr»Eentat« (le scwt. 

■ MvOmtmb MMhm 1 

Cfn# prefera i3otJ3 JXiţf în loc ţfe 
patru îşi va ^j^l aici propnul ' 
Elrfârado 


Un urmaş demn ai rnaeştrilpr 
rallurilar. dfn orice punct de 

Tn spataja untl grafici da calitate 
medie se ascunde un offroad foarte 
bun. 

S 4k4 EnhAtofi 

tsenţa un^i (ţiTie o constituie ţn 
Mnţîf|uare câlifatea conbfOlgîgL i^r 
4x4 Evclutfoi are afd de'pHfdut 

Mâi rău m că se pcâte: paralel ctl 
şoseaua şi in afara oricărei şatislecţil] 


ORAFICA....Satistkitor 

Cu totul si ta t&tul madlocni. 


SUNET..... Setlsflcâlor 

Soundtfâcii cretefitfQS si efecte sEaba, 
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MULTIPLAYER 
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CIMirl/pachet . ....1 


CHunnoi. 

force'Feedbacli ... X 










TESTE SCURTE 


SATISFACŢIE 


SATISFACŢIE 


BALONUL E MTOND 40 de 
capcane mortale ţi încoronate ae ^_ 

Acest Joc îi demască uşor pe cei ce necesită o 
oarecare concentrare şt ceva noroc pentru a 
deosebi dreapta de stânga: bi[a multicoforâ stâ 
lin^să în oartea de jos â monitorului şi 

mutată într-o parte şi într-alta 
a intra în coliziune cu obiectele care 
vîn de sus. Unii jucători reuşesc, aljii nu. 


Europa Universalls 

■ GEM Strategie ■ PRQDUCÂTOfî Paradox Entertafn, 


■ DISTRIBUITOR Blackstar Multimedia 


■ Nerecomandflt subi 2 ani 


li CAPlniL GANfifmi Imperiul hindus aJ Moquiilor 
creşe şl descreşte după cuni sunt aruncate zarurile, 


Europa Universalls nu spune probabil prea 
multe decât împătimiţilor strategi ai zarurilor. 
Pe barta universafă a secolelor XV-JţVHL 
colonizaţi provincii prin forţa militară şi 
economică, demoiaţi oraşe şi recrutaţi trupe. 
Varianta pentru PC trebuie însă sâ se 

ri. eFar^iirîio [jenuiui, Căii to Po^er 

Clar că nu are nici o 
şansă. în primul rând pentru că sunt iSsa»» 
prea multe lucruri la voia întâmplării, la care 
se adaugă dotarea tehnică mediocră, 
adversarii slab coordonaţi de computer şi un 
control problematic. Concluzia: doar pentru 
fani, care trebuie să se descurce fără rivali 
umani. 


Superball 


■ GEM Indemârvare ■ PRODUCĂTOR Scftware ZOOO 

■ DISTRIBUITOR Software 2000 ■ Firi limtti de vârstă 
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www.easports,com FI ChaiTipionship Season 20001 Curse test 




Cei ce doresc să fie campioni mondiali de Formula 1 vor putea acum goni cu urmaşul lui FI 200 şi pe piste umede 


FACTS 


PRQOUCJiTOR EA Sporti ■ DISTRIBUITOR B«st Computere ■ PRE] CC4, 40 S ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut ■ Firi limită da virsti 


PE SCURT 


■ ăeîDnulLii 
2000 

■ cursa pa timp 
ploias 

■ şcoală 
FormuJa 1 

■ vidaorecardar 
încorporat 

■ spetit extrem de 
mare de hardware 



PATINAJ Monaco po vr«me ploioasă «ste probabil cea mai mare provocare pentru piloţii virtuali 
de Formula 1. Apa ridicata de cauciucuri şi asfaltul alunecos pretind concentrare maximă. 


Solida vontione 

n 2000 

îmbunitSţiti 
cy •detalii au 
atiyge nivelul 
obişnuit de 
EA Sports. 


Abia după şase luni de la debutul de 
Formula 1 de la EA Spoiis, 
canadienii vor ■■ elimine erorile 
precursorului, lu'ln Season ZOOO^ 

C onform înaltului standard al Iul EA 
Sports, n 2000 ar putea fi 
considerat numai cu mare greutate ca 
fiind un succes. înainte de toate, 
datorită sistemului de conducere 
hipersensibil şi lipsei unui sistem 
meteo, simulatorul de curse a fost 
depăşit de noul lider al genului Grand 
Prix 3. Cli Season 2000 se încearcă 
recuperarea terenului pierdut Cea 
mai importantă Inovaţie se referă la 
sistemul meteorologic. în fiecare 
cursă, Jucătorul poate acum alege din 
^trei opţiuni ■ însorit, înnorat şi ploios- 


Fanaticii realismului se vor decide 
pentru setarea Season 3000 ţi vor 
trăi cursa în aceleaşi condiţii 
meteorologice ca piloţii din campionat 
începătorii de Formula 1 avizi de 
cunoştinţe pot asimila trucurile 
necesare în şcoala de şoferi într-un 
Arrows cu două scaune, antrenorul 
dvs. vă învaţă diverse manevre, pe 
care apoi trebuie să le realizaţi sub 
presiunea timpului. Tn afară de 
acestea, în meniul principat se găsesc 
toate modurile cunoscute de Joc, de la 
cursă rapidă până la campionatul 
2000, Pe traseu nu s-au schimbat 
decât puţine lucruri. Grafica nu poate 
încă ţine pasul cu Grand Prîx 3. în 
schimb sunetul, cu motoarele sale 
gălăgioase ţî comunicaţia radio, ţine 



EA Sports 
pierde şi în 
noua ediţie 
legătura cu 
trenul care 
duce spre 
top. 

Sascha Gllss 


înainte de toate, grafica este aceea care îţi 
produce frustrări în carlingă. Chiar dacă 
toate detafille sunt activate, look-ul jocului 
nu poate fi descris decât ca fiind mediocru, 
mai ales în comparaţie cu Srand Prix 3. Pe 
deasupra, ia aceste setări doar un PC rapid 
va putea reda fluent jocul pe tot parcursul 
său. Sistemul de conducere se poate seta 
prin diferitele opţiuni, conform aptitudinilor 
fiecăruia în parte. Setat pe gradui de dificul¬ 
tate maxim, bolizii se comportă deosebit de 
nervos chiar şi în afara zonei de limită- în 
concluzie, EA Sports livrează un joc serios, 
dar cu prea puţine inovaţii pentru a deveni 
interesant pentru posesorii precursorufui. 


de aspectele îmbucurătoare ale 
Jocului. 

Sascha Gliss 
Andrei Ritok-Scbotsch 



Rţl GATA, STAfT! Pt flnlshul de le tndianapolls 
piloţii se apropie foarte muft între ei. 



OOKTDFIBE Erorile inestetice de clippinq cum este aceasto sunt din 
păcate la ordinea zilei în FI Champlonstilp Season £000. 


’UNCTAJ FI Championship Season 2000 


bl f^OMPAfUŢIB 
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WW M lWiU l i H MltiaH A 
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Mulţumitor 


rorava, deviirMza mutt hardware. 
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«IPKT 


Imfjerfect. dar mcmentan cei mal 
bun joc de F1 de pe piaţS. 

Datorita slstemuluf rft&teo şl ţame- 
piiY'Ufui TmbufT5f:5til. ceva mal 
bun decM prerunorul. 

^nsooo 

D medie graflcA bunâ, dar prea ner^ 
V05 ia CDFiOucerp 

O n WbcM Oniirf Prti 

Curse D6/1S cu Qrafkă proastă şl mO': 
del de [.onducere nereall^t. 


CONTROL...Mulţumitor 
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MULTIPLAYER 
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TEST MechWarrior 4: Vengeance | Mech simulation www.microsoft,CQm/9ames 


Gontaminare cu metale grele 

Veţi scutura galaxia din temelii cu aceşti roboţi de luptă înfricoşători 


rtCTS 


DISTRIBUITOR FASA Interactive ■ PREŢ cca. 40 $ ■ TERMEN A ajiArut ■ Nefecttntandat »ub tZ ani 


PE SCURT 


■ ZI DattleMech^ari 

■ peste 30 de 
misiuni 

■ 15 zone de acţiune 

■ peste 4Q de 
sisteme de arme 

iL' 

■ desfăşurarea 
campaniilor poate 
f] planificată 



FHMATIM tins Q Pilotul acestui Osiris încă nu a renunţat $1 trage cu toate armele. 


Loviturile au înnegrit carcasa Mech-ulul 


A patra parta a laqil dtipra rotopţi, 
arma şt trădări iaia de Crăciun 
punctual pt platăf In regla lui 
MIcroioft» 

R ăzboiul din sfera Internă continuă. 

Elemente avide de putere ale casei 
Steiner au ocupat planeta Kantares !V 
şl au eliminat familia domnitoare a 
tânărului lan Dresări Soldatul cu 
sânge albastru e dornic de răzbunare 
şi începe un război de gherilă 
împotriva invadatorilor. Aceasta este 
constelaţia în care începe a patra 
parte a sagâi MechWarrior. Inovaţiile 
care ne sar în ochi sunt grafica (nici 
un alt joc cu roboţi de luptă nu a 
oferit încă atâtea tipuri de Mech) şi 
efectele de arme atât de detaliate. Şl 


peisajele în care se desfăşoară luptele 
par mult mal vil faţă de partea a treia. 
Bazele şi oraşele bine puse la punct 
inclusiv civilii care fug înfricoşaţi sunt 
impresionante. Sesizăm încă din 
meniuri că producătorii au Insistat 
asupra senzaţiei de acţiune: 
conflgurarea şi tuninguf coloşilor de 
oţel sunt mult mai facile^ datorită 
interfeţei uşor de operat Deoarece 
acum Mech*urile pot suporta mai 
multe distrugeri luptele durează în 
medie mal mult decât la predecesori 
Din păcate, controlul cu mouse*ul este 
total nereuşit destul de Imprecis faţl 
de Jocul anterior. 

Sase ha Gliss 
Andrei Ritok^Schotsch 


MediWurior 4 
vrea sa dea o 
şansiţi 
începătorilor, 
prin controlul 
simpla. 


MechWarrior 4: Vengeance 


fN OOMPARATIB 

Altnrnatlvifi pr«tntat« p« scurt. 

■jMHhWMTCM-4 

Nu nunraf lânii: Batiretech vor fî 
fiTip r.fsloiîiţi de prezenta rea 
clnţmatQgra^lErS. 

S M*«liWMFPtar 1 

'n continuare bun şl frumos. 
putându'Se Cumpăra la proţ destul 
de mic. 


Vlnlmech-uriio nu pot ţine pasul 
CD tehiTologlA Iul MW4. 


0 tlonâ slabă şi dejâ învechita â 
Iul MeihWarrior, 

B M ao hC n miii a n il T 

Parten iii hllului Oe strâtogio vn 
utllin aceeaşi tehnologie IDca 


ORAFICA ...,.. foarte buni 

Mech-ofi şl [>ei5ale fmfnos fearnate 


suiin,. ___. Foarte buni 

IfECte bomhastke. munca ife cinema, 


CONTiOi ..................... Mulţumitor 

Ecwrtro^ im&recis cu moirse-ol, Pun cu lovsticfc-ui. 


BtUTIPLATEV.,.. 

t.LtDţe IrtlANişTlnUS-Zone. 


,. Sine 
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for Windows" 95 & 98 


The simple and comprehensive way to plan your journey 


O cale sigură pentru a aduce visurile 
mai aproape de realitate 


Informaţii la: 
tel. 059-479.661 
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TEST Links 2001 1 Sport 


vinirw.microsoftxonri/ q a mes/l i nks 2001 


Experienţa dă rezultate 

Optica genială şi îmbunătăţirea vechilor atuuri au consolidat Links 2001 în topul genului 


FtOTS 


OiSTRieUiTOR Mkrmft ■PRqccau40S ■ T£RMLN A «pimt i*vj« ■ Firi imiti ile vlrsU 



PASl HINil Sfnqura critici ce M» ^ kn Unk ZDOt» mtxuii dKtiTDrtlor sUUct. Mr 
(iile sunt ultimul ricnet în materie, mal alts datorftl rHfwinlratelor uptM care $t«i la bmul plac al jucltonhi 


Nici Chiar un Idol tânăr şl dlnninlc 
precum TIgor Woods nu a reuşit să 
modifice în vreun fel statutul 
golfului ca hobby de timp liber 
pentru băieţii de bani gata. UltiRia 
versiune Unk$ 2001 va propune 
însă un antrenamont care face toţi 
banii. 

oul motor grafic prezintă terenurile 
atât de clare încât ar putea fi 
folosite fără discuţie ca prospecte de 
reclamă pentru un concediu de golf 
(de aceea a ţi fost nevoie de spaţiul a 
trei CD-uri). Indiferent de ambientul 
idilic-montan sau de cel al unul uriaş 
canion, fiecare din cele şase terenuri 
oferă trasee suficient de variate şi 
qazoane diferite. Decorurile sunt din 
păcate fa fel de statice ca Înainte, 
situaţia neflind scnimbatâ cu nimic de 


păsările ce fâlfâie sporadic pe bolta 
ceruluL Mişcarea efectuată de 
personaj în momentul loviturii este 
însă alcătuită din secvenţe şi pare 
foarte reală. Ghidajul se realizează 
prin trei modalitâţi diferite de clkk 
sau balans, programuJ putându-se 
ajusta, datorită nenumăratelor 
posibilităţi de control, începând de la 
viteza vântului şi pânâ Ja distanţa ia 
care trebuie sâ ajungă mingea; nu se 
mai pune problema dinamicii balonu¬ 
lui, acest lucru fiind In cazul seriei 
Links ceva de la sine înţeles. Iar 
pentru a îndeplini dorinţa multor fani, 
)ocul lui Arnold Palmer oferă posibili¬ 
tatea construirii unor terenuri proprii. 

Georg Vâttm 

Mihefe Horia 



Un simlator 
da gnlf de înalţi 
clasă, MU 
static, dar care 
oferS nannnirate 
op^nni $i o 
gi^ei raalisU. 


PUNTAJ 


flw €»OMrjMIAT<« 

Altefmrtlirei* prtz»fit9t« p« scurt. 

U UMItB 

0 trjrnspiJnefA ircvrarâ c» linpurie 
Drin optîM brIirantS, tif^rfuTi yariaţe 
jt ecfitpr. 


wwicJl 

Tcrpus di if 


+ + ■p»-" 




tt. 



siwn. 

HnF» ud dreM sntf Ioni 




Pţţitkml2#6 
40 MB RAM 
4iC(H}0M 
KDO:2SOMe 


Links 2001 


PMtunW^ 
QSiMlItAM 
CtCÎHtOM 
HDD; 12 GB 


Eu tDdtB că nu irs referinţe! ntal iitur>e 
decâl ftilf pr«9u« ere qenuluL M stl 
totuşi tritflrvte. 

»km» 

Cu lo«te cA se preilml cam 

demodet merftâ o privire dăEdriU 
noului mod de Joc. 

fgl roA 

La fel dl cuprinzAlor cd alt» 
slmuMtoere dar îmbllrAnlt din punci 
de vidirt grafic. 

Cefe 3 leriiiurl fi o proastft hiicA 9 
mingH dlmlnueeiA sAtisfec.tl» ofcrftA 
de joc, 



tMUmATEI ....foartebi» 

DaloriU rnoduliii w mal trebuie si i 




i^SottînrV jr UX(Saiivril 

]rAiir«f3D 

^ PÎTKt 3D ir Mv SumKM 

jr Ofwna 



NvAjb m»im de jucAtori 
SiDQlerCt Riţtei înlirMi» 


NumArdeiudMen/CD .. ........Jl 

Clhirt/PAchet ...................4 
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TESTE SCURTE 


Wartoiii 

■ GUI8T5 ■ FRODUCiTOR Eyst 

■ nSTRISUITOR Virgin Mtnctlve 

■ NffBCOUMdlt sm 12 Ml 


1 


V 


mu. LH STăUK Amncâtoarele de rachete 
fabricate de noi swit deshd de eficiente. 


Astfel se intânq)lâ dacă nu eşti atent când soliciţi 
o versiune de testare: te vezi confruntat cu un 
pseudcrRTS care sfidează orke imaginaţie. 

Să încercăm totuşi: intnml este jenant, meniurile 
demne de amatori, grafica 30 este învechită, iar 
multitudinea opţiunilor este sufocantă. Modalităţi 
de programare a modelor. Iiârţuială, strategie, 
editor de trupe, editor de formaţii, editor de 
atac., cauţi înnebunit după un manual de ghidaj, 
dar acesta ede pe CO. Wartom ar aduce o gră¬ 
madă de satisfacţie dacă ar fi jucat rn multipayer 
dar binemţeles că nici acest l ucru nu este posibil. 


SATISFACŢIE 



îl» final Curse 

■ G£N «imrtirt ■FRODuarOR MkroMs 

■ DtSTRaulIOR Itowit ■ NerMomandat sub 16 ani 



SMcmcC sM»dL Frumoasa liorgana 


este cuprinsă de tristeţe. 

fbe Finat Ciirse adaugă incâ un exemplar 
muntefui de copii făcute ekipă Myst: rătlcrţî pe 
culoarele Loovre-ulus. m patru spatii temporale, 
în pielea agentei Morgana, căutând trei animale 
şi o vază. 0 idee dudatâ? Mai departe, cavalerii 
templieri vor să învoce Apocalipsa folosindu-se 
de obiectele mai sus amintite. Atunci te întorci 
cu plăcere prin cuNsele red $1 neprimitoare, 
rezolvi tot felul de misiuni tâmpite, faci K.O, 
gardienii şi te plângi arareori de InventaruJ mult 
prea auster. Ce sare în octil: pupilele mărite ale 
Mocganei şi încetineala de care dâ dovadă în 
scenele de animaţie. Vom cere o probâ capilară! 


SATISFACŢIE 
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iiirww.demonwoftclcom 


Demonworid Z | Strategie test 


Lângă groapa unui ork 

Demonworid 2 oferă lupte strategice în 2D fără complicaţii constructive 

■ HHWUCiKKMwfcMSoftMrt ■ DlSmaUfTOR Evnont Intcract»» ■PR£Icc«. 35$ ■ rCRMEM DE APARtlIE A apirut ■ Nertcaiundtt uti 12 ini 


FUGTS 


I peste 50 de mbiwi 
ţicairipanii 
I IO mtsiidif spedife 
IK) hărţi pentn; pry- 
tiplayer 

teveHjrilnthif^ 
^donjoâne 
ed^or cuprinzător 


făniUn U casa de NEBIMI Urlsşll «tau un burg Imperial. Din flancuri D mânA catapulte, 
far li taţi B Irtâiipini tunuri ţi mort Iere. 



Ce) care 
preţideşte 
calităţilB 
discrete va 
agreaşi 
DemonwwSd 2. 


Daniei Ch. Kreiss 


La momentul tastării, lângă monitorul meu 
s-au format două tabere de gură-cască: 
una care idolatriza jocul den care s-a 
inspirat varianta PC şt tare abia îşi mai 
putea stăpâni gesturile şi o alta care nu 
credea că e posibil ca un joc de strategie 
să poate fl simultan atât de spălăcit şi 
agresiv ca un vehicul de asalt, 
Dmonworiâlt^z^ tot posibNuS ca nu 
cumva să atragă prin ceva interesul. Planul 
de bătaie este greu de pus în aplicare, în 
frigiderul unui student se pot vedea lucruri 
mai atrăgătoare decât această grafică, iar 
timpul de încărcare este lung. Un lucru e 
sigur; de la managementul armatei şi până 
la bătălie, profunzimea este dsiguratâ. 


SpaţM Mn RTS şl str«ttQl« «stt 
■MpM ăt o u(t* 90 iie dt jacuri p« 
cm I» poţi Hitiwii»* la orict ori, 
pontni m coofUottO nişcifi do tnipo 
şi toitiML P o m o iw i orfci 2 foct parte 
dtoi acaasti dacă. 

Defnonwofld nu tret)uîe sâ vă 
Ibateţi cdput cu aşezările ţl cu 
comerţul Problemele dumneavoastră 
se rezumi la a gândi tactki prin care 
sâ scâpati din bâtâtii cu câte mai 
puţine pierderi ceea ce nu înseamnă 
că puteţi sta multă vreme cu mâinile 
fai sân. tn centrul atenţiei se situează 
o campaviie ce tratează un capitol din 
viaţa stăpânului locului Jason 
Klinqor,» Este vorba despre un conflict 



INIIIl’4 ALTft HMKSfWA DefHiţi otazbMl cu o trupa ^ trol pe 
hoturlle castelelor fi prii pe ş teri Bi lebirBit. 


vetaruiUşIi^ 

«pariMp, 

iirpHrirli 

tente şrii 

ncnUri 

GOftMtian. 


intre oameni, pitici, orkşi şl o putere 
necunoscută. Nu sună foarte 
interesant, nu-i aşa? Nici nu este, 
deoarece nu oferă nimic în afară de 
povestiri şi plictisitoare imaqini 
statice. Pe primul loc sunt tot 
bătăliile, în urma cărora apar 
generalii de timp liber şi care dau 
destulă bătaie de cap, cu tot 
tacâmul - închisoare, acte de sabotaj, 
apărarea satelor şi vinar ea inamicu¬ 
lui Pe câmpul de luptă puteţi comasa 
unităţi de magi, cavalerie pe dragoni, 
fortificaţii mobile, cavaler sau tunuri, 
le puteţi determina modul de acţiune 
şl stabili în avans punctele de 
deplasare. Important: trăgătorii 
înainte, pedeştrii ia urmă, iar magii, în 


siguranţă, la mijloc. Regula "dă-i să 
meargă" nu se potriveşte însă decât 
pentru început. 

Daniel Ch.Kreiss 
Miiieie Horla 



lADIH. IN KNSOANi C«[ care nu şl*au învăţat 
cum trebuie lecţiile de tactică pier repede. 


PUNCTAJ 


AltcnMttvclt înzMfcAM 


Are iin pto de e<en>^« conţfrudil- 
vt însJ modul de buptâ este 


GriTica somptuoasă 30, dir 

Strategii de 1upt4 tut Ideotid 

Clasicid Qenulut â fost dio nov sa» 
ii rMttd h varknU Irdefoet 

Acesta e un «mestec sinttlr. îfisl 
mai uţor do înţ/sleii _ 

« aTT . 7 . * ak_,' 

flfTiwiirrrirlTf* 

Creai special poniru vi ragull 

iprppal ţi multă prdlui;uîmeda [oi:, 
ooiecomandât ncvkiioi. 


MAfICA. _ Mediocru 

I kKfa h za. (tertuj de swjfatwe. 
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Demonworid 2 
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TEST Chicken Run | Action-Adventure 


www,eidos.com 



Adaptările după fliturile cinematografice nu au succes prea mare, iar Chicken Run nu face excepţie 


FAGTS 


■ PRODUCiliaR Bliti Gam«s ■ PREJ cca. 20 $ ■ TERMEN A apirut ■ Firi llmiti de virsti 


PE SCURT 


■ Minl-jDcurI 
integrate 

■ Secvenţe din filmul 
de lung-metraj 

■ Două per^onajf 
da joc 

■ Nu se poate salva 
oriunde 



SIIEAKY Găina »furişează neot^servată pe lângă clădire, pentru a depista mai uşor poziţia 
dufâllor. 


La ferma Iul Kr. Tweedy se pune la 
cale o conspiraţie, datorată găinilor 
care sunt captive alcL Acestea vor 
face oricet nuntal să nu ajungă pateu 
din carne de pasăre. 

P ublicul dnefîi o fî încântat de 
alergarea găinilor, dar jucătorul PC 
e mai degrabă întristat. Evadarea din 
coteţul de găini este o goană lipsită de 
haz după obiecte pe care un Individ 
gen McCyver le transformă în 
ustensile de evadare. Cei care, pe 
parcursul colectării obiectelor, se lasă 
muşcat de dulăi e îndată teleportat la 
începutul nivelului şi rămâne cu 
mâinile goale. Datorită unui Al 
imprevizibil şi a perspectivelor 
nefericite, manevrele de evadare se 


reduc la un simplu joc de noroc. 

Din perspectiva galînaceeîor, 
perspectiva generală nu este prea 
bună, datorită rezoluţiei mici de 
640x480 pixeli. Prin urmare, găina nu 
se poate baza decât pe compasul ei, 
care Indică zăvoziî ca puncte şi le 
arată razete de vizibilitate. Alternativ, 
vă strecuraţi de-a lungul grajdurilor şi 
vă uitaţi după colţuri, pentru a ghid 
poziţia adversarilor. Dacă sunteţi 
observaţi, vă puteţi ascunde în coteţul 
de găini, unde veţi face conversaţie cu 
alţi camarazi de suferinţă, vă 
petreceţl timpul cu mlni-Jocuri sau 
salvaţi jocuL 

Thomas Weip 
Andrei RitoHchotsch 


Adaptarea pe 
PG e departe de 
atracţia 
modelnlui de pe 
marile ecrane. 


PUNCTAJ 


Chicken Run 


ÎM COMPARAT** 

Altrrnetivefe prezenate p« Kurt.^ 

HCOfKMMIMhH 


grafica .. .. Jnsufki^nt 

trosolidna si oreoaie. adaptare tie tonsofa. 


0 pul«rnkâ provocare tacticâ 
reclamântl ţ| o do?a fle 
persplcdclteie. 


suNtr 

M 





..... ..Sâtfsfâcâtor 
dlor.^ati5f5caiOfTTirest. 


S Hypa •• m» TInH 

Cfrsfici nttâtînrâ. mislere |1 
acţiune leierS. 


CONTROL 



nici nu 


. Iflstrficient 


judtp'n' run InteTige-nt, cu secvenţe 
dG puzzie. 


ItULTIPLATER. . Evaluare impo&lbilâ 


llDsâ mod mulEipfjtf&j. _ 



1 



04«r m«iw 

FurtşatuE este afd mal hîrre 
exploatat. 

IRCIil«k*n Run 

mimlc ispfSyll, ChJckssn'Sun nţt yd 
entuîJasma niţjl TTiaîar fanil tiimuful. 
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TESTE SCURTE 


Who wants to be 
a mRlkmalreP 


GEN Chilz ■ PfiODUCÂTOR HotliOLise 
OlSTRIQUITOR Monoslt ■ Fără IImită de vârstă 



SUCCES Drumul spre condiţia de milionar e 
mai uşor decât în quiz show-ul TV. 

Emisiunea TV cu cel mai mare succes al anului 
trecut apare şi în variantă PC. Milioane de fani al 
quiz show-ului omonfm vor fi fascinaţi în calea 
spre milionul virtual, trebuie sa răspundeţi cu 
ajutorul a trei jokeri ta 15 întrebări, ale căror grad 
de dlllcultâte variază de la simplu ca bună ziua 
până ia inuman. Ceea ce ta televizor e destul de 
amuzant prin comentariile moderatorului şi prin 
factorul ,asta aş fi ştiut-o şl eu", se dovedeşte a fi 
în varianta PC un şir destul de lung de gîiicitori. 
peste 1.000 întrebări. Pentru câteva seri p tăcute 
intr-un cerc de amici goana după rnilion este 0 
bună distracţie. ^ ^ 

68 


SATISFACŢIE 


Typii^ of the Dead 

■ m AcţÎTlite ■ PRODJCiiTQR Smlleblt 

■ DISTRiaulTOR Emplre Action 

■ Nereconiândat sub ÎS ani 


% 



MU SCOE 0 MTi Literele bătute corect 
slăbesc monştrii. 

Zombi au luat-o razna, devenind rezistenţi ia 
gloanţe,- la lovituri, la curent şi la apă. Un singur 
lucru îi poate elimina: cuvinte şi propoziţii 
bătute foarte repede şl corect, Idee a lui Typing 
of the torfeste trăsnită şi genială: înlocuirea 
cursurilor rutiniere de stenodactilografie cu o 
acţiune motivantâ,j)ine vrea să câştige trebuie 
să bată în taste într-un ritm susţinut şi cu 
precizie. Tutorialele, punctajele şi indicaţiile va 
ajută. Din păcate, nu s-au făcut adaptari pentru 
mai multe limbi şl oricum, jocul horrornu se 
recomandă sub 18 ani. Typing of the se 

autoetimină din competiţia programelor de 
antrenament pentru novicii tastaturilor. 


SATISFACŢIE 
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www.gift'Qame.com 


Gifty - Un dar ceresc I Action-Adventure 


Un drăcuşor cu instinct 

Gifty nu se dâ înapoi de la nimic pentru a elibera o prinţesă iubâreaţa 


TESTE SCURTE 



PE SCURT 


I personaje nostime 
I şarade a Ea Tomb 
ftatder 

I grafică 3 D atrăgă¬ 
toare 

I control foarte uşor 
I animaţii reuşite 
Uece ntveie de Joc 


Gifty aste un tip 
nostim, iar 
căutarea 
prinţesei 
reprezintă o 
îndeletnicire 
ideala pentru 
copii şi 
lucepatori. 
Veteranii însă se 
vor plictiti. 


PROOUdlTMCryolMerxtlw ■<>fiETcci.4l)S ■TERMEN OîARARITIEAapirat ■NtrK9iMi;d9t«jt6)nl 



flOClEErMEIU tn caiteflfafa celui de-a( doilea nivel, fiifty qâseşte un tun antl-umbrâ, cu care 
îşi poate nimici adeersariL 


O prinţesă e le enanghle, Ier 
drăcuşerul Gifty porneşte într-o 
escapadă neobişnuiţi pentru a o 
salva pe domnişoara cu sânge 
albastru. 

E roul e un mîchiduţă roşu, ce 
lucrează la un producător de jocuri. 
Pentru câ vrea sa-i dea întâlnire 
prinţesei. îşi lansează furca într^o 
aventura periculoasă. Gifty poate fi 
coordonat în urmăririle saie prin 
joystick şi tastatură Jn periplul 
dumneavoastră întâlniţi creaturi 
malefice pe care le puteţi nimfei cu 
ajutorul tridentului sau al unei arme 
de foc. Flinţeie întunericului vă 
distrug stingând lumina. Nu veţi avea 
însă mult de luptat, majoritatea 


PUNCTAJ 


Gifty 


fN OOMPUUTIS 

Alt$rnitly»J# priienUti p« Kurt. 

BHagrinum 

Tornada bâirtuif pnntr-o Juifw 
multkoForS de lyenturi. 

Acţiunea-avanturâ In gmbhsnta 
play-mabll este pafrlvitK pentru 
[ucătckrJ tinert 

Acţiune, cornlilii! ţaradeloT şl 
c&TitTdîuf ujsr fac dJn Gffty un ]x. 
ideal pentru IncIpItorL 

BOtm 3 

Cfccodliul cel drăgăJaţ n Je. hal - hui 
prin lumea 

JkuI făcui MJCCKUt 
clnemaiografc nu e^e rauţit oin 
punct de vedere tehnic ţi tnceea ce 
priveşte plAcerea de-e 


GBAFICi. ...... . .Bine 

Ntvefa drăQuţe. efecte grafice reuşite. 


•.... I ... T.i . I ....T Bine 

Soufidtrack-ul asiguri buna dispoziţie. 


COHTROL .........Bine 

Uţor de contratal prin jayetidt şl testalur^. 


HULTIPtAYEN.., Apreciere imposJbHa 
Nu are mnO multlplayer 


I I I 



KECUjUt 

Pentium H 266 
32 MB RAM 
4JfCDfiClM 
HDD: 2 MB 


■■OOMAJiDAT 

Pentium ii îSO 
64 MB RAM 
BkCB-ROM 
HDD. 20 MB 


«hapicA 

g Software 
y^DWIde 
✓Direct 30 
ATtipen ^ 


•UNST 

i^EAX (SBLM) 

X Aureal 3D 
y Dolby Surraund 


MULTlPLAVElt 

Humâr mex Im de lucătorf 
Slngle-PC 1 Reţea - 

.Număr deJucStorVCD_ 

CDurl/Pdchel .... 


Internet - 

.1 

. 1 


OlMTIIflL 

Force-Feedbach 


timpufui trebuie să dezlegaţi şarade 
sau să săriţi de pe o platformă pe 
alta ca în Rayman 2. Decorurile sunt 
frumoase şl amintesc pe alocuri de 
Haif^Lîfei depozitele adăpostesc lăzi 
de Ierna trepte metalice duc către 
laboratoare, fiinţe bizare se târăsc pe 
pardoseala de betoa Sunt citate şi 
alte jocuri de succes: astfel, vitraliiJe 
unui altar luminate de razele soarelui 
amintesc de Unreaf Tournament 
Gradul de dificultate este scăzut iar 
controlul simplu: succesul e garantat 
chiar şi pentru preşcolarL 

Peter Kusenbirg 
Mjhcl€ Horia 


Simon Game Pack 

■ 6£K PiiZ 2 te ■ PflODUtÂTDfî AJventure Soft 

■ DISTRIBUITOR Walh On Media ■ Firi limlti de virsti 



SKCUU Swampv Adventures nu este 
altceva decât o variantă a Sokoban. 

Legătura dintre Simon Game Pack şt Simon the 
Jorcerer este tot atât de strânsă ca şi între Harry 
Potter şi Macarena.în spatefe acestui nume 
strălucitor nu se ascunde nimic mai mult decât o 
colecţie neinsplrată de jocuri de gândire, mai 
mult sau mai pufin garnisite cu motive şl sunete 
din Simon Universum, Tamagotchi, Jumbie, 
HoPâtience atlas Sotitar^i Swampi Adventures 
sunt hibrizi ale ciasicului Sokoban. Chiar dacă 
preferaţi distracţia de scurtă durată, toate 
acestea pot fi găsite gratuit pe Internet şi în 
versiuni mai bune. Nici seria de aventuri nu 
merită cumpărată, (rs) 


SATISFACŢIE 


18 


% 


Simon Pinball 


GEM FllpiKrB PRODOCJiTDR Adventure Soft 
DISTRIBUITOR WalH On ■ Fără Umltâ de vârstă 



etnu CU ifll Designul mesei de fllpper nu 
prea străluceşte prin originalitate. 

In timp ce a treia aventură a tuf Simon the 
Sorcererst Easă aşteptată, naşii iui reactivează 
eticheta Adventure Soft printr-un simplu PC 
Flipper. Câteva motive originaie şi tema 
muzicală cunoscută au roiui de a vă reaminti 
acest ciasic. Tabia de joc rămâne însă mult în 
urma lui Pro Pinbali, etalându-şi doar farmecul 
MS-DOS îngălbenit de vreme. Capcanele 
frustrante şi rampele puerile nuH vor putea 
convinge pe regii Flipper'ulyi. (rs) 


SATISFACŢIE 


30 


% 


«ww.pcgarnes.ro 


februarie 2001 PC Gantts 97 





























































1 


OLDiES BUT eoLDiES Commanclos - Behind The Enemy Lines | RTT 


www.eidos.com 


Jumătate de duzină 


Agenţii mor singuri: Sabotaţi cu acţiuni de comando forţele germanilor din al doilea război mondial 


FACTS 


PRODUCĂTOR Pyro Stutfios ■ DISTRI8UJT0R Monosit ■ NertcomandAt uth tâ ani 


PE SCURT 


■ şapte unitâţi proprii 

■ ZO de FTiisiuni în 

patru ţâri 

■ peste ZO de arme şi 
uneite 

■ tutoriale detaliate 

■ trei clase de 
vehicule 


Construirea perseverentă a 
bazelor fi realizarea unei 
puternice armate proprii 
constituie atracţia Jocurilor de 
RT5, Fără aceste două elemente 
abia dacă mal rămâne ceva demn 
de jucat. Doar dacă nu se 
apelează la aventurierul ce se 
ascunde în fiecare dintre noi. 

C ine nu s-a visat vreodată în rolul ' 
eroilor din filmele de Hollywood? 
Aceştia eiimină cu curaj întregi 
armate, prin planificare şi 
comportament inteligent, aruncând 
poduri în aer în misiuni pe teritoriul 
Inamic, fără a vărsa Inutil sânge* 

Cei de la Pyro Studios se bazează în 
Commandos tocmai pe această 
empatie şi au realizat unul dintre 
cele mal solide tilturi ale istoriei 






DURUL 


Gri^pn işl plimlnfî >iriv<^rţj(rn ciii 

cu pistolul ţi cutltui Eroul ^ 
rlesiiil rjc |pijt«rMjc ţi 6p intpfiqont pentru 
ă rişcunde ^pui lorpiiiil^ delic1«> 


98 PC Oamei fe 


jocurilor PC, 

O unitate specială a 
forţelor Aliate primeşte în 
timpul ceiul de-al doilea 
război mondial misiunea de 
a opera în spatele liniilor 
Inamice, pentru a elimina 
obiectivele cu o importanţă 
strategică deosebită. 
Deoarece şi adversarul cunoaşte 
importanţa staţiunilor sale, că e 
vorba de radio sau puţuri de 
petrol, acestea sunt foarte btne 
păzite, ceea ce are ca rezultat o 
luptă cu mare miză. Controlaţi unul 
din şase luptători de elită, 
flecare dintre 
membri echipei 
dispunând de 
aptitudini 
speciale 


diferite. Green Baret^ul, tare ca un 
urs, poate căra butoaie cu petrol 
sau adversari eliminaţi, în timp ce 
spionul se poate îmbrăca în ofiţer 
german, distrăqlnd atenţia 
cuminţilor soldaţi ai adversarului. 
Cheia succesului se află în misiunea 
coordoniatâ a acestor specialişti: 
dacă pierdeţi fie şi numai unul din 
soidaţi în focul Inamicului sau prin 
arestare, încheierea cu succes a 
misiunii e ca Imposibilă, 

Nu există o cale optimă pentru 
soluţionarea celor 20 de misiuni în 
total. Majoritatea scenariilor se pot 
rezolva pe căi diferite. In oricare 
dintre cazuri însă, e nevoie mal întâi 
de reflecţie. In timp ce primele 
misiuni pot fl uşor apreciate, înainte 
de a începe misiunile mal avansate 
e bine să cercetaţi întâi cu atenţie 


UURO GrenadIerul cu cleştele său trece şl de acest 
obstacol de sirmă. 




IH DflUM SPRE €âSi Pentru a putea scăpa la sfârşitul acestei misiuni dificile, furaţi pur şi 
simplu unul dintre aparatele StuXa din preajmă. 




























Commandos - Behind The Enemy Lines oloies but goldies 



CETATEA GROAZEI Acest cartier qeneraf e puternic pâzft şi apare în 
ultima mfslune. 


Gonunandos se 
numără încă şi 
ui priirtre cele 
mai inovative 
jocuri RTS. 


harta. Care sunt câi^e care duc spre 
tfntâ? Unde se găsesc mijloacele 
ajutătoare, bârcite sau butoaiele cu 
petrol? Care sunt rutele diferitelor 
patrule? Care sunt poziţiile 
invizibile? Abia după ce aţi găsit 
răspunsul la astfel de întrebări 
puteţi începe misiunile. Nu e rău nic) 
dacă gândiţi puţin mllitareşte. 
Târâtul din precauţie sau alergarea 
de-a iungu! zidurilor sunt, de 
exemplu, opţiuni bune întotdeauna. 
Procurarea unui vehicul de evadare 
este de asemenea recomandabilă, 

Iar cel foarte curajoşi pot utiliza 
chiar şi un camarad ca momeală, 
pentru a atrage un adversar de la 
postul sau. 

Unele misiuni sunt atât de ample 
şi abundă într-o asemenea măsură 
de adversari, încât Commandos 
aminteşte mai mult de un joc de 
gândire decât de un RTS, Cea mai 
mare parte a misiunilor este foarte 
elaborata şi generează pe parcursul 
jacului o tensiune incredibilă. 
Palpitaţiile jucătorului sunt 
generate în primul rând de 
capacităţile senzoriale ale unităţilor 
adversare. Când patrulează, aceştia 
îşi îndreaptă permanent privirea 
dintr-o parte în cealaltă şi 
reacţionează la tot ce văd. Dacă de 



PREGATIRiEA FOGURILGR pe ARTIFţGIT Lansatoarele de rachete V-2 nu sunt uşor de distrus. 
Terenul e păzit de cuiburi de M6 şi de nenumărate patrule. 


exemplu descoperă o urmă de paşi, 
îşî părăsesc rutele anterioare şl se 
aţin după urme. Personajul 
jucătorufui care în mod iogic se află 
la capătul acestor paşi va fl arestat 
şi aruncat în temniţă. Dacă soldatul 
respectiv a auzit întâi un foc de 
armă sau a descoperit un camarad 
rănit, va elimina membrui echipei 
Jucătorului fără a sta pe gânduri. 
Infanteriştii controlaţi de calculator 
încercă chiar să-şî alarmeze 
camarazii prin strigăte, după care 
se declanşează sirenele şi toate 
trupele disponibile Iau la puricat 
zona, Dacă găsiţi din timp butonul 
de alarmă, trupele de întărire dispar 
din nou în barăci. Deoarece 
adversarii nu văd decât într-un 
anumit perimetru, va exista aproape 
întotdeauna posibilitatea de a vă 
deplasa complet neobservat prin 
peisaj, însă, ca în realitate, există şl 
în Commandos în permanenţă 


eventualitatea de a nu observa un 
adversar sau de a*i subestima aria 
de percepţie, 

Harald Wagner 
Andrei Ritok'Schotsch 



SERVICIU DE PAZA Instalaţia radar e păzită 
de Q patrulă germană. 



TRIRULEţUl Puteţi utiliza trenul care apare punctual ca ascunză¬ 
toare pentrb a trece de paznic. 


PUNCTAJ 


Shorttips 

Jnt/oducsţl în tfmptil jocufui 
JS^ŞZGQNZO". DupS aceea vă vor 
dispoziţie LFrmStoârEle 
comblrratil {te ta^te: 

Al.T(sa(jTA 0 ) + V: 

Aria de vizibilitate a adVErsarlipr 
apare ca pfasâ de sârmS. 

ALT + X; 



SUlIIT. . , .Mulţumitor 



Pine la diţ poziţie un teJeporbr. 
Coniandeul activ se plasează pe 
poziţia indlCâtâruJui mr^use'uljjL 

CTBL + I: nemarfiof 

mi + TAfl ♦ N: 

^hlunaa actuali-se. în cheie cu 
succes. 



Commandos 


NECESAR RECONUNGAT 

Pejitium 133 Pentium 200 

lâMSSAM .MB RAM 

4)lCD-R|}M S^iCO-ROM 

HI]:69MB HD:131MB 


qraficA sunet 

✓ Software H EAX (SIlive!) 

X 3 Prx/'Glide X Aureal 30 

X Direct 30 X Poitjy Sorraund 

X Qpen GL 


MULTIPUIVEfl 


Nvmir maxim de juctoi 


SinglE-PC * Boţea * 

Internet * 

NElrnăriucătOft/CO. 

..„,.,.1 

Cfl-uri / pachet _..... 

. 1 

CGNTEOR. 

Force-Feadback ......... 

.. .X 
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OLDIES BUT GOLDIES Tomb Raider 3 - Adventures of tara Croft | Acţiune 


WWW, eidos.com 


Rămasă bine pe ţeava 

în a treia parte a seriei, tara Croft porneşte în căutarea unor artefacte valoroase 

^ PRODUCĂTOR Core OeslQn ■ DISIRIBUITOR Horosit E Htrtcamjntlat sub 12 ani _ 


PE SCURT 


■ 5 ufisşe iLirni 
de joc 

■ aleg&re liberă a 
feluEui de 
derulare a jocului 

■ nivele 
selecta bile 
separat 

H personaj 
prÎTicipal cu 
calităţi de vedetă 

■ grad deosebit 
de ridicat de 
dificultate 



r 


POMAlk OAPIIMK Pentru cea de-a treia aventură. Lara şi-a făcut o frizură ftoul* Fanii î-au 
admirat mult timp coada care-j pendula încolo şi^ncoace. 



TlUnUl DIH TAW Lara le trezeşte pofta 
pisicilor sălbatice. 


Diferitele culise au însă un design 
foarte variat ţi conferă un plus de 
culoare rutinei de aventură, prin 
detaliile atrăgătoare şi efectele de 
lumini. 

Andreas Sauerland 
Andrei RitoHchotsch 


Actul trei. Cea mal renumită 
doamnă arheolog a lumii pornea 
în urmă cu doi ani într-o călătorie 
plină de aventură, care era însă 
de această data mai puţin bogată 
în acţiune ca de obicei. 


Se împing şi se 
ridică lăzi, se 
parcurg 
combinaţii de 
salturi îndrăzneţe 
în ordinea 
potrivită. 


L ara se află în căutarea a patru 
părţi dintr-un meteorit, care îi 
permit posesorului să arunce o 
privire în viitor. Printre altele, 
călătoria o duce prin India, prin 
Pacificul de Sud şi în peisajele 
deşertice ale Nevadei, Tunelurile 
întunecate ale metroului londonez 
sunt şl ele cadre ale spectacolului, 
până ce se ajunge în cele din urmă 
În Antarctica, pentru showdown-ul 
dramatic. în comparaţie cu Tomb 


Rdfcfer 2, doza de acţiune a cetei 
de-a treia părţi e puternic 
diminuată. Cu toate că şi aici vă 
veţi lupta cu diverse creaturi 
sălbatice şi câţiva adversari umani, 
mult maî frecvent vâ veţi afla în 
situaţii în care se utilizează mai 
mult materia cenuşie decât 
arsenalul impunător de arme de 
foc. Puzzie-urile se reduc la 
elementele obişnuite: se împing şi 
se ridică făzi, se execută combinaţii 
de salturi spectaculoase în ordinea 
corespunzătoare şl mal ales se 
acţionează nenumărate manete şi 
întrerupătoare. 

Din punct de vedere grafic, 
Tomb Ra/der 3 nu oferă surprize 
prea mari fanilor înrăiţi ai seriei. 



din vehiculele pe care le puteţi conduce. 



tTHAm n mt Lara in halaâ neagră de piele. Cu 




eroina ar fi starul oricărui party cosmopolit. 



Shorttips 

[Iaca săriţi cu Lsrc! 
afiunItS combinaţie, vâ stav -.a 
dlşpflzlţia următoarele cheat-url. 
I 3 t§ cvm absoPviţj manevrele de 
săritură: 


Pe^saie noi. tehnolookînvechiţâ, 







SUNET ...Mulţumitor 

Culise seci de sunet diatuauTl pîjtine. 


Tuate armele: 

Trageţi pfîttrtuL un peş îrvapni un 
pas înainte, aplecaţi şj rMicaţl- 
vă. rotiţî-vJ de trei ori in cerc ţi 
sârlti înapoi. " 

Nivelul următc^r 

Tregeţi pisbotul, un pas Tna-poL un 
pas înainte, aplecaţi şl ridicaţi* 
vâ, rotiţl-vă de trer ori în cerc ţl 
săriţi în faţă. 


CONTROL ...8«n 

Chiar si manevrele de săritură sunţ ijş^jaire._ 


MULŢI P LAVE R.. Apreciere imposibili 


Nu dispune de mod multfolaver. 
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Tomb Raider 3 

NECESAR 

■ECOMANOAT 

Pentium Î66 

Pentium 200 


M MDfîAhi 

4XCCVR0M 

4i:CD-R0M 

HDD: 3 

HDD: 3 m 

oraficA 

SUNET 

^Sofl^vare 

^[AX (.SBLive!} 

^3DfK/Qllde 

X Aureal 3D 

^ Direct 3D 

X Doîhy SuiTound 

X Open GL 


MULTIPLA VER 

t^umâr maxim de [ucatorl 

Singief C . 

SeţH - Inlecnet - 

NumărjutătoriVCO i 

C [Hufi / CD , H, r 

... 1 

CONTROL 


Force-Feeubacîi 

■. --X 
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impresiQnea 2 â eroul 
lui Deus £x, Denton, 
pirăţelul Guybrush şi 
echipa de erpt dEn 
Diablo 2 de ia 


în 1999. majoritatea jucătorilor a preferat jocuri de strategie ca Age 
of Empires Z sau CSC3-. Tiberian Sun. în topul celor mai vândute 
jocuri au intrat m primul rând iocurjjJiTgenul de aventură. Cine a 




rn 



1 


D oar în apusul Europei s-au vândut 
mai dine de o ju mătate de milion de 
exemplare din fiecare din jocurile de 
strategie Age of Empires 2 şi C&C 3. 
Noul joc C&C din casa Westwood, Red 
Alert Zj nu a reuşit să stea în topul 
vânzărilor decât câteva săptămâni^ în 
primele săptămâni ale lui decembrie, 
acesta a fost înlocuit de duo-u( de 
aventurieri Lara Croft din Tomb 
Raider: The Cronicles şi Guybrush 


Threepwood din Escepe from Mokey 
fsiand. Distincţia de aur a uniunii 
branşei, VOD, pentru peste 100*000 
de exemplare vândute, nu au primit-o 
anul acesta decât două jocuri de 
strategie, Red Alert 2 şi Sudden 
Strike, iar platină (200*000 de 
exemplare vândute) s-a dat pentru 
The S/ms şl Diabio 2. Aceste două 
produse sunt foarte îndrăgite de 
cititorii noştri* SimşH nu au dezamăgit 


nici măcar un singur individ dintre cel 
1.000 chestionaţi. Simulatorul vieţii 
cotidiene s*â plasat pe locul doi în 
categoria Cel mai inovativ joc şi 
Surpriza anului* în frunte a ajuns 
personajul care nu’^şi pune niciodată 
jos ochelarii de soare, J. C. Denton din 
opera lui Warren Spector Deus Ex 
(vezi tabloul „Campion de triatlon”), 
care a câştigat pe lângă aceasta şi 
premiul Cel mai bun joc, la prima 


tOZ PC februarie 2001 
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Jocul anului feedback 


Diablo 2 $i 
The Sima s>au 
văndpt în sute de 
mii de exemplare 
în Europa. 

In plus, au 
primit şi 
punct^e peste 
90 % şi distincţii 
de platină. 




2:1 pentru Electronic Arts 


Producătorul canadian realizează cele mai bune jocuri de sport şi curse 


Mefce4«$'l«2 Truc! 


C«l mai bun joc de sport 


Cel mal bun joc de curse 


Cel mai bun simulator 


decernare a Oscarutui jocudlor, 
ttaina. Cu puţin Tnamte de Crăciun, 
Lara şl Guybrush au pornit în 
căutarea noilor aventuri. Despre arta 
săriturilor lui Lara, majoritatea 
jucătorilor nu au fost de această dată 
mulţumiţi, ea fiind prea puţin 
considerată cea mai îndrăgită eroină 
în categoria Actlon Adventure. 
Problemele de imagine nu‘l preocupă 



deloc pe piratul nostru în devenire, 
Guybrush, Acesta a reuşit o victorie 
netă, deşi concucurentii săi nu au fost 
cu nimic mai prejos. Lara s-a măsurat 
cu agentul supercool J.C. Denton şi cu 
descurcăreaţă eroină din Heâvy MetâI 
F.A.K.K. 2, Juiie Străin, fără a avea 
nici măcar cea mal mica şansă. Regele 
comediei, Guybrush Threepwood, a 
avut o misiune uşoară împotriva lui 
Aprin din The Longest Journey, 
acesta adjudecându-şi trei pătrimi din 
cititori graţie şarmului său, 

în 1999, prin Unreai Tournâment 
Ouake 3 Arena şi Hal«ffe: Opposing 
Force s-au lansat trei ego^shootere de 
super clasă, în acest an, doar eroii din 
Efite Force şi Gunman au tras destul 
de puternic pentru a obţine în 
revistele de specialitate măcar un 
punctaj de peste 80%, Fanîl vor 
trebui să mai aştepte câştigâtorii 
siguri, ca Unreai Tournament 2, 
Half-Life 2 sau Doom 3. Hiturile de 
acţiune ale anului 1999 rămân în 
continuare apreciate; datorită modului 
său variat de muttiplayer Unreal 


Tournament a câştigat primul loc, 
în categoria jocuri oniine, impresto* 
neazâ Counter-Strlket mod-ul gratuit 
de Half-Life, fiind momentan cel mal 
jucat pe Internet. 

Genul simulatoarelor se 
împotmoleşte de ani de zile. în acest 
an, prin Crimson Skţes şi Starlancer 
au apărut doar două hiturf pe piaţâ^ 
care să determine Jucătorii să se 
îmbarce în maşini virtuale de zbor 
pentru a vâna piloţii inamici. în topui 
vânzărilor, acestea nu au făcut prea 
multe looping*uri, sinnutatorul Crimson 
Skres de la Microsoft făcând doar un 
tur scurt de onoare, O ofertă mal 
bună a eîîlstat în schimb în segmentul 
jocurilor de curse, Mercedes Benz 
Truck Racing, Kafer Totai şi Raiîy 
Masters au fost rapid zdruncinaţi de 
noua ediţie a seriei Need forSpeed. 
Doar Grand Prix 3 a avut ocazia de a 
mirosi pentru puţin timp gazele de 
eşapament din spatele lui Need for 
Speed Porsche, fiecare al patrulea 
hobby-pilot de curse a apăsat cu 
fascinaţie pedala de acceleraţie din 


You dont know Mîyor Archer 


sf'j lifK'Al Tehnologia nu este importantă, satisfacţia contează 



SWAniTlose 

Ouart«rBAttlft 



Cel mai bun joc de acţiune 


Cel mai bun joc de gândire/ghicEtoare 
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FEEDBACK JOCUl anuluî 


Superagentul J.G. 
DentoR salveaiâ 
omenirea. 

Ga răsplată, eroul 
Itction-RPG-ului 
Deus Ex încasează 
trei locuri Măi. 


Cei ce trec prin iaduri 


[iUOl C/i IWl" Jocurile cu personaje puternice au o priză bună la prietenii jocurilor de aventura. 



tel mai ounjoc Actton-Aoventure 



tel mai Dun joc Kt'ii 



Simulatorul de Formula 1. în îngusta 
rubrică Cel mai bun joc de ghicitoare, 
în top a ajuns vorbăreţul Jack din You 
don't knowJack 3, fiind pentru 
majoritatea cititorilor cea maî comică 
şi distractivă senzaţie PC. Seria are 
şanse bune ca şl în acest an să atingă 
poziţia fruntaşă? producătorul Take z 
va alimenta şl următoarele 
PC-party-uri cu joculeţe. 


Campion de triatlon 

Comentariile legate de Dalkatana au avut un efect 
negativ asupra lui Ion Storm, însă Warren Spector cu 
Deus Ex a refăcut renu mele firmei. 


Cu răbdars, perspicacitate şl, ocazionaL prln acte violente, J.C 
Denton a cucerit inimile Jucătorilor PC. Presa de specialitate a 
fost şl ea fascinată şi a dat punctajul maxim lui Deus Ex, 

Cititorii noştri au aies acest mixaj de genuri ca fiind cel mal bun 
joc Action Adventure, hau considerat cel mal inovativ joc şl cea 
mai mare surpriză a anuluL Ion Storm a fost desemnată ca fiind 


a doua cea mai populară firmă a anului ZOOO. 


t 





BROH, «wen, OjIm Zonele de acţiune ale fui 
Denton par autentice. 


HamkmUmWBSf Firma distribuitoare 
Eldos a avut un succes dublu; fjra primit 
trofeul pentru Cel mai bun joc de acţiune şi 
pentru Cel mal bun joc al tuturor genurilor. 



Jach concurenţa oferă doar adaptări 
seci ale seriilor de televiziune, cum ar 
fi de exemplu Who wants to be a 
miliionaire? 

Mai multe jocuri promiţătoare care 
au fost anunţate pentru anul 2000 au 
fost amânate de producători pe anul 
viitor. A patra parte a seriei Settfers 
va trebui să se lupte pentru locurile 
fruntaşe în decembrie 2001, când 
micii colonişti vor avea de^a face cu 
imensa concurenţă a vacilor de luptă 
din Black & Whîte, Mixajul de genuri 
dir mâinile designerului Peter 
Molyneux (vezi articolul despre Black 
& Whfte Ea pagina 36) este cel mal 
aşteptat joc al cititorilor noştri. 

Alţi candidaţi pentru regiunile 
superioare ale popularităţii în 
segmentul de strategie sunt produsul 
de Ja Westwood, Emperor: BaWe for 
Dune, şl Empire Earth, ambiţiosul 
proiect al creatorului lui Age of 
Emplres, RIck Goodman. Pentru lunile 
următoare nu s-au anunţat RPG-uri de 
calitate. între ianuarie şi octombrie 
2000 au apărut Baldur's Gate 2, 
kewind Dale, Pîanescape Torment, 
Vampire, Ultima: Ascenshn, precum 
şi RPG-urile de acţiune Nox şi Dlablo 
2. Cu acestea, genul a trecut peste 
faza îndelungată de latenţă şi a 
recoltat laurii anului 2000 şi din 
punct de vedere comerciaL Baldur's 
Gate 2 se menţine în continuare în 
Top Ten, şi asta încă de pe la mijlocul 
lui octombrie, în sectorul jocurilor de 
sport, totul a rămas neschimbat: EA 
Sports scoate produse de clasa întâi, 
iar concurenţa rămâne pe banca de 
rezerve, în decembrie, Electronic Arts 
a lansat doua produse care dovedesc 
că liderul branşei nu se bazează doar 
pe lucrurile cu succes dovedit. 
American McGee's Alice şi No One 
Lives Forever au impresionat redacţia 
PC Games cu idei şl concepte nostime 
de joc, dar pentru analiza noastră 
ambefe au ajuns prea târziu. 


Vremurile 

eroice 

în următorul nostru feedback va 
veni rândul lui Guybrush & Co. 

D 0 Ja lansarea celei patra părţi a 
legendarei serEf de aventură Monkey 
Island, fanfi speră că vor putea gulsta 
şf în viitor dialoguri comice şE mistere 
întortochiate. Numărul jocurilor 
anunţata este foarte mic, Iar pe 
rafturile magazinelor aventurile de 
calitate sunt oaspeţi rari Am dori să 
Ştim de la dvs, ce aşteptaţi de la 
locurile moderne de aventură şl ce v-a 
plăcut fa cele clasice, vă aşteptăm 
răspunsurile la adresa 
redactied^pcgames.ro. 



mmmmrmKm inanui 

1999, genul a atins cota mfnimâ. 


Votul cititorilor corespunde în cea 
mal mare parte cu punctajele 
PC Games. Jocurile desemnate şi 
cotate cu note mari de redacţie au 
avut o popularitate mare la jucători. 

Peter Kusenberg 
Andrei Ritok Scotsch 
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Jocul anului feedback 


îa anul 2000, 
modul muitiplayer 
a câştigat teren. 
Coullte^St^il(e, 
Unreal Tournament 
şi Diablo 2 via 
Battle.flet au fost 
la fel de populare 
ca jocurile 
single player 
a la Dens Ex. 




Gel mai frumos hobby din lume 


ii de’cititori ai PC Games au participat la chestionarul nostru şi au votat pentru calitatea jocurilor fiecărui gen, 
în alte şase categorii au desemnat*cel mai bun Joc şi producător. 


Jocul multiplaver al anului 



Flecare d) patrulea iub«şt« Unreaf Tournament 
Turnlr-sbooterul a reuşit sl si plaseze pe primul locr cu puţin 
înaintea tul şl Olatifo 2 {\m), datorltl modulul 

sâu multlpiaver superior. 


Cel mai bun ioc oniine 



Mod-ul Counter-StrJke, este pentru 60% dintre cei 

chestionaţi cel mal distractiv Joc onilne. Statistidte Internaţlo' 
nale de servere întăresc acest vot. RPG*uri ca Ultima Online 
(11%) şl EverQuest (5%) nu pot ţine pasul. 


Surpriza anului 



Oeus Ex (26%). f^o One Lives forei^er 05%) şl Tjfî# SIms 
(12%) au fost la început subestimate, însă calitatea de joc l-a 
convins în cele din urma şl pe scepticii incurabjll. Diablo 2 ş\ 
Subden Stnkea\i plecat cu mâna goală. 




icât 


a 

nulul 



25% din toţt cei chestionaţi au votat pentru producâtoritl tul 
Dlabio 2, Blizzard. 17% au ales producătorul Iul Oeus Ex* Ion 
Storm, pt locul doi şl cu câte 11% BioWare iSaldur's Gate Zi şl 
EA Sports infA 200n locul trei, 



39% sunt de părere că nici un joc nu a fost mal Inovativ ca 
Deuî fJT. Pe locul doi se află The S/ms. Action Adventuie-ul cu o 
grafică spectaculoasă Heavy Metal FXKX 2 aterizează pe locul 
trei (S%)r cu puţin înaintea Iul MDK 2 (4%). 



Nu în ultimul rând datorită graficii învechite, creatorii Iu) fled 
Alert 2 au trebuit să suporte multe critici. Westwood Studios 
apasă puternic pe acceleraţie pentru a ajunge din nou 
tehnologic în vârf "cu Emperor: Battie for Dune. 
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a o ARHITECTURA ÎNŢELEAPTĂ 

Oe faptf Black White se joaci în exclţisivitale 
în întinderile lui Eden. în cartierul ţeneraF însă 
puteţi vizualiza statistici ţi infarmaţii despre 
locuitorii satului. 


www.lionhead.co.jk 


PROFIL Jurnalul lui Steve Jacksons | Partea 38 


Finala nu e departe. Doar că pe măsură ce 


termenul de finalizare al lui Black & White se 


apropie, dăm tot mai des de probleme 
neprevăzute. 

J James Leach, care aproape că s*a 
mutat la birou, se ocupă 
permanent cu scrierea scenarîilor şi 
prelucrarea pentru joc, pentru ca 
modificările şi îmbunătăţirRe să mai 
poată ti incluse chiar şi în ultimul 
minut, în luna aceasta ne permite să-i 
urmărim activitatea şi agitaţia pe care 
le aduce cu sine faza de încheiere a 
lui Black & White, întrebările şi 
problemele legate de Black £ White 
devin din ce în ce mai multe* Exista o 
presiune extrem de mare asupra 



SĂ FIE LUMINĂ Perspectiva în Infraroşu a fost refuzată. Ca zei, aveţî 
destule posibilităţi de a vedea în întuneric. 


noastră şi lista bug-urilor diminuează 
vizibii buna dispoziţie din birou. 

E ceva între stres şi panica ţiganului 
la mal. Programatorii noştri se ocupă 
de joc şi din pură distracţie. Pare 
poate neobişnuit dar nu cu mult timp 
în urmă singurul motiv pentru care 
angajaţii se ocupau de Bfack & White 
era identificarea erorilor. Acumîî 
vedem cum joacă misiunile din pură 
fascinaţie. ŞI totuşi, nu suntem gata, 
Modificările continuă. 

„Mi se pare mie sau peisajul e prea 
întunecat, dacă sunt extrem de rău?", 
ne Interpelează într-o zi geniul nostru 
on line, Georg Backer, în acea clipă, 
tot biroul a început să antreneze 
creaturi rele, pentru a verifica 
luminozitatea. Faza a fost într-adevăr 
foarte distractivi, iar în cele din urma 
art directorul nostru. Paul 
McLaughIin, a dat ordinul; „Ridicaţi 
luminozitatea cu un grad. E aproape 
cum ar trebui să fie, dar dacă cineva 
şi-a reglat monitorul prea întunecat, 
nu mai arată perfect.'" Jeremy 
Chatelaine a avut o altă idee: „Nu ar fi 
mai bine dacă în rolul negativ 
evenimentele s^ar putea urmări 
noaptea în înfraroşu? Efectul vizual ar 
fi superb", Această propunere a fost 
respinsă în unanimitate: prea multă 
muncă pentru prea puţină 
îmbunătăţire. 

Russel Shaw este în continuare 
preocupat de efectele sonore. 

Cu puţin ţîmp în urmă, coridoarele 
erau încă bântuite de sunetele 
înfiorătoare ale unui cor, care le-a 
făcut tuturor angajaţilor părul 


măciucă. Efectul unui sunet atât de 
realist nu a fost prevăzut nici măcar 
de Russel. Strigătele de ajutor ale 
copiilor, de exemplu, păreau atât de 
autentice, încât unii colegi mai 
sensibili au trebuit să părăsească 
pentru câteva minute biroul, pentru a 
se calma. Vocile şî efectele sunt 
absolut nemaipomenite şi se modifică 
aproape neobservat, când jucătorul 
începe să-şi schimbe înclinaţia. 
Singura problemă în domeniu rămân 
vocile personajelor. Pentru a putea 
testa complet misiunile şl a juca tot 
jocul, a trebuit să punem înlocuitori 
pentru toate personajele şi locuitorii 
satului. Russell şi cu mine am 
petrecut o după-amîază în faţa 
microfonului, pentru a rosti toate 
textele. Despre rezultat se poate 
spune deocamdată un singur lucru cu 
certitudine; nici unul din noi doi nu va 
face carieră utfiizându-şî vocea 
pentru sincron. 

Momentan, se fac noile 
înregistrări. Vocile profesioniste nu 
numai ca sunt mai bune decât cea a 
lui Russefl sau a mea, ci conferă 
personajelor o profunzime emoţională 
aparte. Totuşi, în momentele liniştite 
ne amintim cu plăcere de cele 
15 minute de glorie pe care le-am 
avut. Pentru o scurtă perioadă, am 
fost într-adevăr vocile Iul 
Black & White, 

St^ve Jackson 
t.a. Andrei fîitok Schotsch 
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Violenţa monitorizată puncte de vedere 


La prima vedere, un articol despre 
violenţa nu ar avea ce să caute în 
paginile unei reviste de jocuri. 

Dar, în uitima vreme, Jocurile pe 
calculator şi, în general, toate 
materialele la care au acces copiii, 
’^ep să conţină din ce în ce mai 
multe elemente legate de violenţă. 



O companie renumită produce un 
joc pe calculator, adresat marii 
mase de utilizatori. Pentru a face 
jocul mai atractiv, include diferite 
elemente de acţiune: explozii, 
ţipete, arme de foc sau arme albe, 
sânqe, goană nebună ia volanul 
maşinilor virtuale etc. Scopul 
Jocului este de multe ori nimicirea 
adversarului, pentru a se atinge 
obiectivele diferitelor misîuni. 
Nimicirea se face individual sau 
în masă, cu arme convenţionale 
sau de ultima tehnologie, ţipetele 
de durere sau siluetele în flăcări 
provocând o plăcere de nedescris 
jucătorilor. Uneori Tn locu) 
adversarilor umani sunt folosite 
fiinţe extraterestre, drone, roboţi, 
cyborgi, în îdeea că jocul va trece 
de cenzura existentă la nivel 
guvernamental în ţările occidentale. 
Şl jocul trece, cu unele mici 
modificări <sânge colorat în verde, 
alieni în loc de oameni etc.) 
şl cu atenţionarea de pe cutie 
'Interzis copiilor sub x ani'', sau 
cu opţiuni "Parental lock'^ astfel 
încât părinţii responsabili sâ-şl 
poată proteja copiii de anumite 
scene de violenţă, în ţărîle în care 
această cenzură nu există, ajung 
pe piaţă fel de fel de jocuri de o 
furie rar întâlnită în anii trecuţi, 
în care exploziile, împuşcăturile, 
distrugerea ocupau, în mod cu 
totuî gratuit, primul loc. După o oră 
petrecută în compania unui astfel 
de joc, copilul este efectiv ameţit 
şi derutat, în subconştientul său 
întipârindu'se ideea câ a distruge 
orice îl stă In cale este un lucru, 
nu numai uşor de realizat, dar şl 
folositor, pentru ca el să obţină 
victoria supremă asupra lumii 
înconjurătoare. Să fim serioşi... 


Fleeare vinti are f fKiiiile el 

Suntem de acord ca aceste 
jocuri să fie rulate de persoane 
responsabile, care pot face diferenţa 
între virtual şi real, fiind puţrn 
probabil că viitorul lor comporta¬ 
ment să fie influenţat de un joc 
video. în ideea de a-şî spori 
vânzările, companiile producătoare 
încearcă pe toate căile să simuleze 
realitatea în propria producţie. 
Culmea e ca deseori sunt alese 
locuri publice şi cunoscute ca scene 
ale derulării acţiunii Clădiri şi 
interioare redate perfect, arme 
desenate aidoma celor reale şi 
cărora li se prezintă caracteristicile 
pe două pagini la începutul jocului, 
maşini de renume care se trans* 
formă în roboţi zburători, intrigi 
prea complicate chiar şl pentru un 
adult, trădări, conflicte Internaţlo- 
naţe, toate sunt Incluse mal mult 
sau mai puţin într-un Joc care se 
doreşte a fî de succes. Sub pretextul 
salvării ordinii mondiale, jucătorul 
este împins să distrugă baze 
inamice, să fure tehnologii, să 
mituiască, să ucidă fără zgomot 
şl fără a clipi, să utilizeze arme cu 
raza mare de distrugere pentru a^şl 
scoate adversarii din luptă. 

Ce înţelege un copil de câţiva ani 
despre Interese politice, despre 
salvarea păcii prţn foc şi sabie? 
Chiar dacă adversarii sunt fiinţe 
extraterestre, orkşl, bandiţi, roboţi, 
el consideră ceea ce vede ca pe 
"un joc cu bătaie", din care binele 
trebuie să lasă învingător. 

„Dasiiit Hilmiti ptatni 

Dacă tot am ajuns la continua 
dispută între bine şî rău, trebuie să 
amintîm aici şi desenele animate, 
pline de distrugeri, lupte pentru bani 
sau putere (în definitiv, acelaşi 



M VUM Cel puţin în perioada de fragedă copilărie violenţa şl crima sâ fie ascunse vederii 


febrjârf? 2001 PC Gam«s 109 

















PUNCTE DE VEDERE Vfolenţa monltorizdtd 


a 



LUME, LUME Desenele animate ne aratâ cam tot aţa ceva de o buna 
bucata de tîmp. 


oferâ. devenind, cel puţîn pe 
moment, Irascibil ţi încearcă să-ţi 
Imite eroii văzuţi mai devreme 
pe ecran. 

Dar filmele? Oare câtă lume Ie 
vizionează pe cele care nu 
accentuează concentraţia de 
adrenalină sau feromonl? Filmele 
de acţiune, cu scene vioiente, 
abundă pe toate canaleie de 
televiziune, româneşti sau străine. 
Este iăudabil că măcar la începutul 
filmului şi în timpul acestuia suntem 
avertizaţi, oarecum, cu privire la 
conţinutul său, astfel încât pârinţii 
responsabili să-ţi poată culca copiii 
mici înainte ca scenele violente să 
prindă contur. 



BEIAfAlfEi Shooteruf - un gen mult gustat de tineri ^ este total 
nerecomandat copiilor. 


lucru). Aţi observat vreodată 
comportamentul unul copil de 4 ani 
după o ora de desene animate în 
care roboţii se înfruntă cu oamenii, 
în care maşinile se urmăresc 
ameţitor pe şosele, în care nave 
de luptă distrug planete cu rachete 
nucleare, în care eroii se luptă cu 
săbii, în urma loviturilor sărind 
(evident) sânge. Copilul primeşte 
în memoria sa absolut tot ce i se 


Se întâmplă lângă noi 

Toate bune până ne amintim 
experienţele dureroase ale unor 
copii, care n-au făcut altceva decât 
sâ se automutileze, 

în perioada sărbătorilor de iarnă 
s*au vândut tone de artificii, 
pocnitori, indiferent de vârsta 
cumpărătorului. Pe cutia de 
pocnitori scrie în engleză, chineză 
ţi rusă că pot fi utilizate numai de 
persoane peste 16 ani. Chiar s*a 
uitat cineva pe cutia de pocnlton 
în noaptea de Anul Nou să vadă câ 
într*adevăr asta scrie? Şi dacă s-a 
uitat, a înţeles ce scrie ţi, mai afes, 
a luat în considerare riscul la care 
se expune folosind aşa ceva? Copiii, 
în nici un caz. Ei au uitat cu 
desăvârţire de riscuri şt s-au 
bucurat de noile "jucării” permise 
(din fericirei) doar o dată pe an. 

Aşa se explică numărul din ce în ce 
mal mare, pe an ce trece, de copii 
accidentaţi. Cine poartă vina? 

Copiii? Sau poate câ în Joaca lor cu 
praful de puşcă învelit în carton s*au 
crezut Invincibili ca Robocop, 

Rambo, Superman sau alte 


personaje ale Jocurilor şi desenelor 
animate nocive care le întunecă zl 
de zi copilăria? De ce trebuie să se 
găsească pe toate tarabele pistoale 
mitralieră, care simulează atât de 
birve realitatea, încât nu mai ştii 
uneori ce cumperi, cuţite din plastic 
extrem de tare, insigne de poliţişti 
cu pistoalele, casca si cătuşele din 
dotare? 

De ce nu mal sunt căutate 
mingile de fotbal, undiţele de 
pescuit, locurile puzzie, trenuleţele 
electrice, maţinuţele teleghidate, 
jocurile de inteligenţa? Sunt 
scumpe? Da, dar merită cumpărate, 
în locul celor care, într-un fel sau 
altul, semnifică violenţa. 

Nu am urmărit în acest articol să 
deschidem o polemică cu generaţia 
de mâine, cu tinerele vlăstare care 
acum păşesc în viaţă, am vrut doar 
sâ atragem atenţia ca nu tot ce 
vedem în lumea reala, la televizor 
sau la calculator este indicat a fr 
văzut de copil şi că aceştia trebuie 
protejaţi prin accesul pe cât posibil 
limitat la surse de violenţă. Dacă 
violenţa există, iar vederea ei este 
inevitabilă, este bine sâ fie 
expiicatâ, începând uneori de ia 
definiţie sl terminând cu scopul în 
care a fost produsă. 

în acest sens vă rugam sa ţineţi 
cont de recomandările care însoţesc 
flecare joc prezentat în paginile 
revistei noastre. Aceste recoman^ 
dări există pentru a vă uşura 
alegerea anumitor jocuri, dar, în 
special pentru a-i proteja pe copiii 
care au acces la ele. Daca fiecare 
generaţie are caracteristicile ei, 
atunci haideţi sâ'i lăsam pe copil 
să se bucure de cea mai frumosă 
trăsătură a copilârielr inocenţa, 

lonu[ Ghionea 



COŞMAR Personaje ciudate care pot aduce unui copil orice, numai vise 
plăcute nu. 



CESClkRBOS! Cam aşa ceva se poate întâmpla în jocuri în care până ţi maşina pare 


să albă Inctiocte ucigaşe. 
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Mirabilis Media profil 


Mipabilis Media & portal.ro 


înfiinţată la sfârşitul anului 1999, 
compania Mirabilis Media este în 
momentul de faţă o prezenţă tot 
mal constantă în peisajul pieţei IT 
din România. Compania $-a implicat 
încă de la început într-o mare 
varietate de sectoare de activitate 
Incluzând domeniile 
financlar-bancarr mass-medla, 
creare şi vânzare soft, internet, 
organizaţii non*profit. Mirabilis 
Media a conceput definiţii, 
desiqn-uri şl/sau strategii de 
marketing pentru peste 100 de 
proiecte. Aceste proiecte şi clienţii 
companiei sunt prezentaţi pe 
sfte-ul companiei, la adresa 
www.mirabilTsmedia.com. 
ţn prezent, compania are o reţea 
Iproprie de 10 site*uri construite 
pe anumite domenii de larg interes, 


printre care unul dintre cefe mai 
cunoscute portaluri româneşti: 
www.portalm 

Odată cu dezvoltarea propriei 
reţele de site-uri, a mterconectivitâţii 
şi dinamismului Internetului a apărut 
necesitatea înfiinţării unui serviciu 
specializat de web advertising. 

Pasul următor, într-o continuitate 
logică, a fost conceptul Adserver. 
Acest serviciu este de fapt o agenţie 
de publicitate care are o reţea de 
70 de sîte'uri afiliate în care clienţii 
Mirabilis Media îşi pot desfăşura 
campaniile publicitare. Pe lângă 
disponibilităţile de spaţiu publicitar, 
serviciul Adserver oferă statistici şi 
analize post campanie, controlul 
profesional al audienţei, management 
în timp real al campaniilor de afişare, 
flexibilitate în selectarea publicului 


ţintă, precum şi instrumente de 
eliminare a fraudei. Toate aceste 
informaţii se regăsesc şi pe Internet 
pe site-iil dedicat în exclusivitate 
acestui serviciu: www.adşerver.ro. 

Un alt serviciu oferit de companie 
este WebAnalyser, specializat pe web 
site design, creaţie şi web marketing. 
Site-urile clienţilor Mirabilis Media 
{printre care www.catavencu.ro, 
www.antrec.ro) constituie o carte de 
vizită veritabila care ilustrează clar 
experienţa în brandinq şi în web 
marketing a echipei care oferă 
acest serviciu. 

Mirabilis Media este în contact 
permanent cu Internet u! şl menţine 
constant un flux curent de informaţii 
prin Implicarea în diverse acţiuni pe 
web, şi participarea la târguri de 
specialitate. Printre partenerii 


■ ■ ■ 
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Cu portaLro, un CD cu totul ieşit din comun - poţi păfrunde cu paşi siguri 
în lumea fascinantă dar complexă a web-ului direct de pe calculatorul tau. 
fără conectare la Internet. 

Aşadar, acum poţi naviga pe internet chiar şl cffline. Pe un singur CD, 
portaI.ro îţi aduce întregul conţinut al web-ului românesc, de a a la z, 
cu ilustrarea integrală a domeniului *.ro”. 

Pe acelaşi CD, găseşti cele mai populare site-uri internaţionale, tntr-o 
colecţie ce Tţf arată cele mai interesante puncte de start şi direcţii de 
navigare pe Internet. 


Tot pe acelaşi CD, portal.ro îţi oferă un "manual" interactiv al Internet’ 
ce este şl cum a apărut Intemet-ul, despre www, principalele facilităţi 
ale Internetului: e-mail, chat, FTP, searching, etc. 
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întoarce pagina si vei afla 

I? ^ cum îţi poţi procura CD-ul portai.ro; 
c? ^ cum poţi câştiga un calculator cu pi 


portal.ro 






















PROFIL Mirabilis Media 


strategici ai companiei se numiră: 
ziarul Academia Caţavencu, Triple D 
Media şi lnvent.com. 

Natli^ila Munteanu 
Commu n ic at i on & A d vertis i ng Ma rrâger 

Ultima realizare a companiei 
MlRABtLIS MEDIA este portal.ro, 
un CD dedicat Internet-ului românesc 
care a apărut recent în magazinele 
de specialitate. CD-ul trece în revistă 
întregul conţinut al web^ului 
românesc, ilustrând toate site-urile 
din domeniul "to". Atent structurat 
şi organizat, directorul de site-uri 
romaneşti oferă utilizatorului 
posibilitatea de a parcurge web^ul 
autohton direct de pe CD, fără 
conectare ia Internet. 

"Manualul'' aflat pe CD oferă 
informaţii despre ce este şi cum a 
apărut Internatul, despre www şi 
despre facifitâţile acestuia; e-mall, 
Chat, motoare de căutare, FTP, etc. 

în plus, CD-ul portaLro conţine 


şl o serie de Informaţii de larg 
interes: administraţie publica şi 
locală (ministere, instituţii publice, 
învăţământ, etc.), alte Informaţii şi 
date statistice din România (oraşe, 

• judeţe, constituţie, steag naţional, 
populaţie, etcj. 

De fapt, acest CD îşi are valoarea 
în latura sa instructivă. După toate 
studiile de până acum, interesul 
pentru domeniul Internet-ului creşte 
exponenţial, dar deocamdată numărul 
celor care au acces la Internet este 
foarte limitat portal.ro reprezintă o 
alternativă pentru toţi cei care nu^şî 
permit să'şl plătească orele de 
navigare pe Internet. Practic, acest 
CD este un ghid util, o metodă simplă 
de a descoperi web'^ul chiar şî fără 
conexiune Internet. 

Pe lângă toate acestea, portalro 
aduce, odată cu acest CD, o altă 
premieră în circuitul web-uluî 
românesc: primul concurs desfăşurat 
Integral pe internet 


Fiecare pachet portaLro conţine 
un talon de cor^curs, cu care se pot 
câştiga trei calculatoare şi multe alte 
premii (2 excursii la munte pentru 2 
perechi, tutorlale Windows, Excell, 
Word, antiviruşi RAV, tastaturi, 
mouse). 

Pentru a afla ce a câştigat, flecare 
cumpărător va aplica^talonul de 
concurs pe monitorul computerului 
conectat la site-ul www.portal.ro în 
data de 26 februarie 2001. 

Preţul CD-ului este de 269.000 lei 
(la utilizatorul final) şl se găseşte în 
reţeaua de magazine Hollywood 
Music SFIIm şi în reţeaua de 
magazine Ultra Pro. De asemenea, 
CD-ul poate fi comandat şl la sediul 
firmei Mirabilis Media, la numărul de 
telefon: 323 41 60 sau pe adresa de 
e*maîl: sâles(Iîmirabilis.ro. 

Alexa Hoci jg 
Product Mar^ager 



Online 


Cu portal.ro, poţi câştiga unul dintre cele trei calculatoare complet 
echipate pentru Internet sau sute de alte premii surpriză, Tn primul 
concurs desfăşurat Integrai pe Internet. 


Cu CD-ul portal.ro, poţi naviga offiine pe Internet direct pe calculatorul tău. 


Cu talonul portal, ro pe care tl găseşti Tn CD, vii oniine la data de 
26 februarie 2001 la adresa www.DOftal.ro. aplici talonul de concurs portal.ro 
pe monitorul calculatorului conectat la adresa menţionată şi alţi ce ai câştigat. 


Comandă-ţl chiar astăzi CD-ul portaLro şi participă la concurs. Completează 
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ADRESA 







IRABILIS 


şi expediază acest talon la Mirabilis Net Services, prin poştă sau prin fax. Vel 
primi CD-ul acasă şl nu vel plăti decât la primire preţul speclai de 269.000 iei. 


^SERVICES 
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Decupează acest talon şi expediază-l chiar astăzi 
t? ^ prin fax, la numerele 01 3234160; 3236031; 3213944; 

I? ^ sau pe adresa: Bucureşti 3, Bd. Burebista 1, Bl. Dl5, Sc. 4, Ap. 130 
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HARDWARE Tunmg; De la VoodooS la VoocfooS 












Dacă v-aţi săturat de jocurile prea lente, care 
dintr-un motiv sau altul arată îngrozitor pe placa 
Voodoo pe care o aveţi, găsiţi în acest text cele 
mai utile trucuri pentru Voodoo3, Voodoo4 §i 
Voodoo5. 

C U putmă înclinaţie spre tehnică, 
putetf scoate ma$ multă 
performanţă din placa dvs, grafică, 
Din acest motiv, ne-am ocupat de 
posibilităţile de tuning şi de 
proprietăţile ultimelor generaţii de 


chîp-urj din atelierele 3df)t. Printre 
acestea se numără toate plâciîe 
grafice Voodoo3 şi următoarele 
plăci grafice cu chip V5A 100, şi 
anume Voodoo4 4500 şi VoodooS 
5500. Am adunat rezultatele în 
acest articol dedicat tuningului, cu 
ajutorul căruia veţi obţine o calitate 
grafică şi o viteză de rulare mal 
mare la jocurile voastre 
tridimensionale. 

Voodoo3 2000 şl 
VocmIo«3 3000 

Să începem cu seria Voodoo3, 
Există două plăci grafice cu acest 


chip grafic: Voodoo 3 2000 şi 
Voodoo3 3000. Diferenţa constă 
doar în memoria utilizată şl 
frecvenţa de tact la care rulează 
memoria şi chipiul grafie. în cazul 
Iul Voodoo3 2000, se utilizează o 
memorie cu un timp de acces de 7 
ns Cnanosecunde), în timp ce 
frecvenţa de fucru a chip-ului şi a 
memoriei se află la 143 MHz* 
Voodoo3 3000, în schimb, lucrează 
cu o memorie mai bună de 6 ns şl o 
frecvenţa de tact de 166 MHz. 

Tniciii nrpl: 

InEtiiliirDii ilrfvftrulul 

3dfx a pus pe site-ul web la 
























Tuning; De la Voodoo3 la VoodooS hardware 


Gv micul 

software iyutitor 
de peCNi 
lostra vi piteji 
Aimiige bine placa 
grafici. 


dispoziţia utilizatorilor versiunea 
t06,00 (versiunea DirectX: 
4A2.0%QS3Bh Faptul câ aceastâ 
versiune a fost puternic optimizată 
e un motiv destul de bun pentru a 
v-o procura. Pentru Instalare însă 
va trebui întâi să dezlnstalatl 
tool-urile 3dfx ale driverului vechi. 
Daţi clic pe „Start", „Settings", 
iiControl Panel", apoi selectaţi 
„Software", Aici veţi găsi rubrica 
Tools ţi opţiunea pentru 
dezinstalare. După aceasta, căutaţi 
driverul 1.06 de pe CD-ul revistei, 
despachetaţi fiţlerul într*un foJder 
pe HDD şl de unde veţi lansa 
„Setup,exe", 



Driverul 1,06 prezintă avantajul 
vitezei faţă de precursorii săi, doar 
câ şi aici există un „dar", în Unreaf 
Tournament iOlrBctyO) cu noul 
driver, de exempJu, veţi suferi mici 
erori de texturi. în forumul de pe 
www.3dfxgamersxom unii Jucători 
se plâng câ driverul ar seta în mod 



Baza 

înainte de a accelera şi mai mult jocurile cu ajutorul trucurilor 
noastre, trebuie să efectuaţi câteva operaţiuni importante. 


înainte de toate, placa graficâ trebuie să fie bine măritată. 
Aşezaţi placa în Slot, în funcţie de versiunea piSdL în AGP sau 
PCI, apoi apăsaţi hotărât placa la ambele capete. Acum fixaţi 
placa pe carcasă, strângând şurubul, VoQdooS 5500 necesită o 
alimentare internă suplimentară de la sursă; nu uitaţi de 
aceasta, Acum căutaţi în BIOS ul plăcii de bază următoarele 
opţiuni; 


Video BIOS Shadow/Cache: 

Disabled 

Assign IRQ ta VGA: 

Yes 

VGA Palette Snooq: 

Disabled 

DAC Snoop: 

Djsabled 

Hldden Refresh: 

DIsabled 

CPU Write Allocate/Kâ Write: 

Enabled 

AGP Aperture Size: 

16 


Important: nu toate BlOS-urlie arată la fel. Dacă e nevoie, 
căutaţi punctul respectiv în meniu. 



DESCHIDEţI FOCUL Chiar şl cu Voo(fo€3 puteţi accelera cu ceva DS9: The FallenJrucurile 
noastre vă arată cum o faceţi corect. 


automat refreshrate-ul monitorului 
la 76 Hz. Noi nu am reuşit sâ 
reproducem această eroare de 
program, totuşi vă putem da soluţia 
în care aceasta ar apărea. 
Deschideţi Registry editorul 
(„Start" - r,Run" ■ „regedit*exe") şl 
căutaţi (cu tasta F3) textul 
„OptImaIRefreshLimit" cu valoarea 
„75". Ştergeţi acest Key şi 
restartaţl PC*uL Cu micuţul nostru 
program HertzTool de pe CO-ul 
revistei veţi putea aduce 
refreshrate-ul monitorului la 
valoarea iniţială. 

TrueuJ nr, 3; 

Vertical Sync^ronlaatlcn 

Dacă acum doriţi sâ aduceţi 
setările standart ale lui V3 la 
valorile mai rapide, aveţi nevoie de 
un mic program ajutător, numit 
PowerStrip. Cu acesta puteţi porni 
şl opri sincronizarea verticală a 
Imaginii (Vsync), Dar ce înseamnă 
asta? Daca placa grafică 


sincronizează redarea tuturor 
imaginilor procesate cu monitorul, 
atunci trebuie sâ aştepte cu 
redarea următorii imagini până ce 
monitorul a terminat trasarea 
completă a imaginii anterioare pe 
ecran. Dacă decuplaţi acest 
algoritm, flecare cadru de Imagine 
este transmis direct spre monitor, 
fără a mal sta după acesta. Pentru 
Jocuri 3D rapide se recomandă 
decuplarea Vsync^ului, iar la Jocurile 
mai lente cuplaţi") înapoi. Astfel, nu 
veţi avea neregularitaţi în redarea 
imaginilor (Tearlng^. 



Cu tool-ul PowerStrip de pe 
CD-ul revistei puteţi de asemenea 
mări şi frecvenţa de tact a chîp-ului 
şl RAM-ulul Supratactarea 
hardware-ului este însă o măsură cu 
două tăişuri; oferă mai multă 
performanţă, însă reduce viaţa 
hardware-ulul şi duce la un exces 


Setare Dlre€t3D optimă Setare Gllde optima 



CEA MAI BUNĂ SETANE Am verificat pentru dv$. toate setările. Acestea asigură cei mal hm 
compromis între viteză şl calitatea imaginii pentru VoodooS. 


www.pcgâfnes.ro < 


fe5rLjâri& Z0Q1 PC Oames T1T 







































































HARDWARE Tunlng: De la VoodooS la VoodooS 



Driverul WiekedDD 
asiguri in 
Couiter-Strika 
un plus enorm 
de vitezi. 


Cu anti^altaslng 


FăfS anthalfasing 
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rOTUl NTINITKD Cu setările de mal sus pentru VoodCHiS 5500 obţineţi cea mal bună 
calitate grafică în jocurile 30^ indiferent dacă antl-allaslngut este activat sau dezactivat 


de căldură. Consecinţa e câ la 
supratactare pierdeţi garanţia: pe 
de altă parte, fără o răcire 
suplimentară a chip-ului, s-ar putea 
ajunge la o rulare instabilă. 
Deoarece memoria Iul V3 2000 nu 
suportă bine supratactarea» măriţi 
frecvenţa doar cu trepte micL Dacă 
apar erori graficei trebuie să setaţi 
placa din nou fa valorile normale. 

Trufsul nr. B: 

Opţllfflll* fr AflCD 

Dacă aveţi încredere oarbă în 
setările standard ale softului 
driverului 3df)ti atunci se poate ca 
viteza să corespundă aşteptlrllorj 
însă la mal multe efecte de 
transparenţă calitatea imaginii va 
suferi mult. Cu unele din setările 
noastre jocurile vor încetini cu o 
imagine sau două pe secundă, însă 
vor arăta mult mal bine. 
în „Advanced Features" ale 
opţiunilor grafice, dezactivaţi „Mlp 
Map Dltherlng", căci altfel veţi 


pierde în Heavy Metal F.A.K.K. 2 sau 
în Quake 3 Arena până la 20 ia sută 
din viteză. Acum setaţi „3D Fllter 
Ouallty*' pe poziţia ţl apoi 

„Alpha Blending” pe „Smoother’', 

Cu aceste modificări, imaginea 
devine mult mai estetică. 

Tinsul nr. B: 

IkWtRlRn WlsicwiOL 

Dacă jucaţi des jocuri 3D prin 
interfaţa grafică OpenGL, vă 
recomandăm driverul WlckedGL de 
pe Internet (www.wîckeded.com). 
Trebuie mal întâi sâ completaţi un 
formular online, apoi prin E-mait 
primiţi adresa de downioad a 
driverului (dimensiune: 1,7 MB). 

In H&avy Metat r.A.K.K, 2 şî în 
Ouake 3 Arena nu este deosebit, 
însă în Counter-StrikB oferă o 
redare grafică mult mai rapidă. 

Trucul nr. 7: 

Mnnliil 

Dacă redarea meniului din 


Haif-Ufe vă apare mutt prea încet, 
puteţi schimba acest lucru în 
Registry Bank'Ul (Registry) de la 
Windows, lansaţi ca în trucul 
anterior fişierul „regedtt.exe" şi 
Intraţi în stringul [HKEY^CUR- 
RENT_USER \Software\Value\Half- 
Life\Settinqs]. Aici veţi crea o nouă 
valoare „CPUMK2". Dacă acesta 
apare apoi în Registry, schimbaţi*! 
valoarea pe „1". 

VooflM4 4SOO 
şi VCHMiOOV WOO 

Ambele plăci grafice st bazează 
pe unui şi aceiaşi chip, şl anume 
VSA'IOO. Deosebirea constă în 
faptul că Voodoo4 4S00 utilizează 
un singur maestru al desenului pe 
ecran, în timp ce VoodooS 5500 
utilizează două chlp-url identice, 
care procesează în paralel. Prin 
această metodă, V5 are clasă mal 
ales în anti-aliaslnq, lăsânduH pe V4 
în urmă. Majoritatea trucurilor 
noastre se referă din acest motiv la 
V5 5500, deoarece acesta oferă 
mai mult potenţial de tunlng. 



TnUOUl Cu 3dfx-TD0l d# pe CO-ul revistei 
puteţi activa un meniu de supratactare. 
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Daei opriţi 
sincraiizaroa 
verticalii ca 
iRonitorui, 
jocurile 3D devii 
ceva mai rapide. 




Tunina: De ia VoQdoo3 la VQodooS 


HARDWARE 


Truocil itr. 1 

CdI mail bun drlwr 

Asemenea colegului Voodoo3, 
3dfjţ a scris un driver nou ţi 
pentru plâcile grafice cu VSATOO. 
Acestea îţi iau acum zborul cu 
versiunea 1.04 (DirectX: 4 J2.0T* 
0666). înainte de a Instala 
driverul, trebuie mal întâi sâ 
dezinstalaţi vechile tool-uri 
3dfx prin „Control Panel" - 
„Add/Remove Software”. 

Numai apoi puteţi instala 
noul pachet. După 
restartarea PC-ului, 
despachetaţi pe HDD 
driverul 1.04 de pe 
CD-uI revistei şi 
executaţi apoi 
„Setup.exe". După o 
nouă restartare, noul driver este 
instalat. 


Ge să iau? 

La alegerea interfeţei grafice, fanii Voodoo au preferat 
întotdeauna Glide, Se justifică în continuare această preferinţă? 


Trebuie sâ spunem încă de la început: Glide nu mal este 
interfaţa care era cu câţiva anîTn urmă. La jocurSIe actuale 
depinde mai degrabă de fiecare caz în parte şl de placa VDOdoo 
utilizată, alegerea lui Glide sau Direct3D. Unreaf Tournament a 
rulat pe un Voodoo3 fără concurenţă (Pili 750, Asus P3B-F). Au 
apărut însă unele erori de texturi, pe care în Glide nu aveţf 
posibilitatea de a le vedea. La un Voodoo4 sau un VoodooS 
însă. vă recomandăm deocamdată DirectBD. Se poate afirma câ 
aceste două plăci grafice, prin capacitatea for de 32 biţi, se 
potrivesc mal bine cu această interfaţă. Un alt exemplu: NHL 
2001 Aici putem recomanda tuturor utilizatorilor V3, Glide. 
Posesorii unul V4/V5Tnsâ să prefere DirectSO. Glide a fost 
optimizat complet pentru 16 biţi, acesta fiind motivul pentru 
care colaborează atât de bine cu Voodoo3. 


TruDHl nr« 2 
Tunln^ drivDniJul 

Pe CD-ROM veţi găsi 
„3dfx-Tool". Prin lansarea acestui 
program, puteţi face o marcare 
specială în Registry, care vă 
deschide apot în opţiunile driverului 
un meniu secret. 3dfx a ascuns 
nişte opţiuni secrete sub „3dfx 
overfock” (Programms\3dfx 
Tools\3dfx Tools Hub). Aici găsiţi, 
printre altele, opţiunea pentru 
sincronizarea verticală, care 
dezactivează sincronizarea 
verticală dintre placă grafică şl 
monitor. Dacă bifaţi opţiunile, placa 
grafică nu se cuplează cu monitorul. 
Acum placa grafică se poate 
dezlânţul fără pauzele obligatorii, 
ceea ce înseamnă ţi viteză de joc ?n 
plus. Pentru o viteză optimă, bifaţi 


pătrăţelele. Dacă „Imaginile 
deplasate” (aţa-numitul Tearing) vă 
deranjează, deactivaţi 
sincronizarea. Dacă nu doriţi să 
luaţi această decizie înaintea 
fiecărui joc, atunci vă recomandăm 
Voodoo Game Launcher. Cu ajutorul 
acestuiâi puteţi seta profiiele cu 
setări diferite de calitate pentru 
fiecare joc în parte. 

Ti-houI nr- 3 

TrHcurl 4 hi plac» dm baxJ 

în meniul plăcii grafice în 
„Advanced Features” găsiţi unele 
opţiuni cu ajutorul cărora puteţi 
accelera jocurile 3D. La punctul 
„General” realizaţi acordul fin 
dintre placa de bază şl placa 
grafică. Aici puteţi dezactiva modul 
AGP dacă apar probleme sau, în 
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HARDWARE Tunîng: De la Voodoo 3 la Voodoo 5 


Dmeftle şi 
meniurile 
acestora sunt 
arme puternice în 
iupta împotriva 
eaiităţii proaste a 
imaginii şi a 
jocurilor lente. 


cazul plăcilor de bază cu chipset 
VIA, utilizaţi modul de 
compatibilitate. în acest caz însă, 
„Refresh Optimization" trebuie să 
fie dezactivat („Dlsabled"), 

Trucul nr* * 

Bmîârî 30 

La setările 3D va recomandam 
două alternative: o redare 


optimizată în 16 biţi cu anti-allâsing 
sau procesare cu 32 biţi fără 
anti^aliaslng. Dacă nu vâ place 
aspectul plin de pixeli, alegeţi 
varianta 1. Pentru a spori calitatea 
imaginii în modul cu 16 bltl setaţi 
„3D Filter Ouality" pe „Hîgti" ţi 
modiftcaţî „Alpha Blending" spre 
„Sharper'". Acum mai puteţi afege 
dintre 2X sau 4X antl-allasing. La 



FIREt for Next Target FIRE? for Prev Target JliMP to Change 


Yoiir text messages can oniy b'j^een by other Sptici.iiotb 


COUNTEfl-STfIIKE Pentru a putea exploata cu adevărat modul KalMife pe plăcile Voodoo, utilizaţi driverul WichedGL 
de pe Rww.wlcked3D.cofn. După înregistrare veţi primi un Ifnk de dcwnload prin E-tnaiL 


anti-aliasing dublu setaţi valoarea 
Level of Detail (LOD) pe -0,75, la 4X 
anti*aliasing valoarea trebuie să fie 
la -1,75. Pentru rezoluţii mari şj o 
adîncime de culori de 32 biţi setaţi 
pe „Automatic'" la punctele 
„3D-Filter" şi „Alpha Bfendlng". 
Setarea LOD rămâne la -0,25. 

HnMlnr.ll 
MpUrtcpu _ 

în jocurile Direct3D puteţi activa 
opţiunea „Geometry Assist'*, Astfel 
pot fl exploatate unele optimizări 
pentru extensii de procesor 3Dh[owI 
(AMD Athlon şi Ouron) sau I5SE 
(Intel Celeron 2, Pentium III). Pentru 
a le testa, setaţi aceste opţiuni pe 
„enabled" şi verificaţi dacă jocurile 
dvs. Dlrect3D au devenit mai rapide. 

TlrMfnr.fi 
Alttl^allAslMUHn btiţoii 

Prin comutatorul anti-allasing 
puteţi activa ţi dezactiva comod 
netezirea canturilor în oricare joc. 
Puteţi constata cel mal simplu dată 
acest feature merită sau nu activat, 
având în vedere calitatea grafică şl 
viteza. 


Tmitf nr. 7 

în meniul „OpenGL/Gllde'" mai 
găsiţi două opţiuni interesante. 
Setaţi „Legacy Texture 
Compression" pe „Enable". Astfel 
veţi putea selecta în toate jocurile 
bazate pe engine-ul Q3 {Heavy 
Metai F.A.K.K. 2, Star Trek: Vayager 
- Eîfte Force} texturile comprimate. 
Pentru jocuri cu Gllde, care permit 



Orice alte jocuri produso de HAVAS, ACŢIVISION, EIDOS, MIDAS, S5I, tNFOGRAMES, 
HASBRO, INTERPLAY şl EA, LEARNINOţCOMPANY le puteti qasi la cel mai bun preţ! 
MONOSIT srl Splaiul Unirii 4, bl. B3, fc. Z, ap. 10, BUjCUREŞTI, 
tel. 01-3302375, 3306352, fax. 01-3306351, e-ir^^ monosit.s rdsnet.ro 

























































Tuning: De la Voodoo3 la VoodooS hardware 


Cu Trucul nr. 9 
al uostru puteţi 
juca Need For 
Speed: Porsclie şi 
ÎR 32 biţi adanei- 
ine de culoare. 





Ci fee - 




■ BINE HACIT 

Puteţi protejd de 
&uprdmcalzire prifi 
ceolere active ţoate 
ptacile VoodDe, mai ales 
data te-aţi supratactat. 


doar procesarea în 16 bit) adâncime, 
de cuioare puteţi utiliza opţiunea 
„Renderinq Coior Depth", Acesta 
impune în jocuri adâncimea de 
culori de 32 biţi. 


u^ll 


Truciil nr. S 
Drivor affairs 

Partea OpenGL a noului dri¬ 
ver VoodooS â dus de mai mul¬ 
te ori ia căderi de sistem ia He- 
avy Metaf F.A,K,K, 2 la rezoluţ¬ 
ii mari şi 32 biţi adâncime de 
culori. Cu toate acestea, 3dfx 
a îmbunătăţit performanţa 

generală a jocurilor la anti- 

,1 

aliasingul activat. 

Tn domeniul anti-aliasing 
3dfx rămâne deocamdată 
imbatabif. Pentru jocurile 
OpenGI vă recomandăm dri¬ 
verul WickedGL (www.wl- 
cked3d.com); vezi 
Voodoo3, Trucul nr. 6. 
în Counter-Strike am avut rezultate 
bune cu acest driver îmbunltâţit, 
dar pentru jocurile cu engîne 03 nu 
este recomandabil. 


Trucul Jnr. 9 
FJLK.IC2 

Heavy Metal FA.K.K, 2 poate fi 
accelerat în plus prin texturile com¬ 
primate. Deschideţi consola cu 
„-"(activaţi-o înainte Tn opţiunile 
grafice), bateţi apoi „r_ext_com- 
press^textures 1" şi apăsaţi tasta 
ENTER. Asfel veţi obţine un plus de 
performanţă mal ales în rezoluţiile 


Trucul nr. 9 

Necd for SpootI: Porseho 

Pentru a putea savura Need for 
Speed: Porsche şl într-o adâncime 
de culori de 32 biţi, trebuie să 
deschideţi Reglstry Editor-u/ 
(„Start" ■ „flun'" - „RegedJt.exe“), 
Intraţi apoi în [HKEY_LOCAL_MA- 
CHINE \Software\Electronic Arts \ 
Need For Speed - Porsche 
Unieashed] şi căutaţi „Trash 
Driver". Dacă acesta există deja, 
modlficaţi-i valoarea la „dx7". Dacă 
nu există, creaţl-l sub acest nume şi 
schimbaţi apoi valoarea. 


înălţimile văzduhului libertatea de 
canturi, trebuie să modificaţi 
fişierul „fsZOOO.cfg" din folderul în 
care a fost instalat. Deschideţi 
fişierul cu Notepad-ul şl căutaţi 
alineatul „[Display]. Tn această 
porţiune adăugaţi un rând cu 
următorul conţinut; „Pageflip=1", 
Acum salvaţi fişierul şi îndată veţi 
putea utiliza şl softul de operare 
3dfx, pentru a vă putea lua zborul 
lăsând canturile la soL 

fiernd Holtmann 
Andrei RitoHchotsch 








mai mari sau la 


32 biţi, deoarece acum datele 
texturilor sunt mai mici şi nu mai 
necesită un transfer mare. Pentru a putea savura şi în 


Trucul nr. 19 
FJIgKt SImutAtor 3900 




Legislaţia 2000 
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Test Practic: Intel Pentium 4 hardware 




Oare noul Pentium 4 de la Intel este într-adevăr un gigant? Am testat procesorul pentru dumneavoastră. 


■ CPU 

Certraf Processing 
L/nit: procesorul 
principal 

■ DDR'SDRAM 
Memorie Double 
Data Rate; 
transferă du Piui de 
pachete de date pe 
un singur ciclu 

■ Chipset 

Se încorporează în 
pJăclle de Pază, 
face legătura 
dintre componen¬ 
tele esenţiale, ca 
procesorul 
principal, memoria 
şi piăcile PCf. 

■ FS8 

Front Side Sus: 
legătură de date 
dintre prchcesorul 
principal şi 
l^orthbrfdqe. 


Gigantul produeătQr de proce* 
foare» Intelr a reuşit în cele din 
urmă fiă icoată pe piaţă Pentium 
4, încă înainte de finele anului 
2000« Am achiziţionat un ^letem 
de testare cu Incredibilii 1*500 
Megahertzl şl vă spunem dacă 
achiziţia merită sau e mal bine să 
puneţi banii deoparte. 

D upă nenumărate amânări şi 
rateuri, la sfârşitul luî noiembrie 
2000, Intel a reuşit sa prezinte în 
faţa lunnii noul sâu procesor 
Pentium 4. Acesta se lansează din 
start cu două versiuni, cu 1,4 GHz 
(1,400 MHz), respectiv 1,5 GHz* 
Atelierele de chip-uri din California 
anunţa o noua generaţie de 
procesoare, optimizată pentru 
frecvenţe ridicate de tact* Oin acest 
motiv, procesorul a suferit unele 
modificări faţă de precursorii sil* 
Condiţiile în care procesorul 
debutant păşeşte pe scena lansâni 
sunt cu totul speciale* Cine crede că 
ar putea Introduce noul procesor 
Tntr-un PC vechi va fi dezamăgit* 

Cei interesaţi nu numai câ vor 
trebui să investească banii în noul 
procesor, ci şi în placa de bază, 
memorie, coofer, sursă şi carcasă* 
Pe scurt, upgraderii pot să^şi ia de 
pe acum adio de la P4, ca şl clienţi] 
cu portofel subţire* Printre 
modificările pe care le-a adus Intef 
fa P4 se numără şi o sursă nouă <12 
volţi, 52 amperl), care se leagă în 
trei puncte cu placa de bază, pentru 



Problema Voodoo 


Datorită chip set-ului fntelSSO, sistemele 
complete de P4 nu se descurcă cu plăcNe 
grafice VoodooB şi VoodooS-SSOO* Motivul 
este alimentarea cu energia electrică; chip- 
set-ul nu poate livra decât 1,5 voiţi, în liinp 
ce plăcile grafice nu lucrează decât pe un 
stol AGP CLI alimentare de 33 V. Astfel, se 
poate întâmpla ca persoanele care achiziţio- 
neazâ un sistem P4 îeftîn să fie foarte sur¬ 
prinse când încearcă să introducă în sistem 
vechea placă Voodoo3 sau nou-nouta placă 
VoodooS 5500. La piăclle grafice cu aflmen- 
tare de 3,3 volţi porţiunea liberă a slot-ulul AGP este în altă parte decât la plăcile 
grafice cu 1,5 volţi. Astfel^ Voodoo 3 şî Voodoo 5 nu se potrivesc în slot-ul AGP. 
Momentan, nu se prevede nici o soluţie pentru această problemă* 



MP1JVDLT 

QOHHMCrm 




a asigura tuturor componentelor 
suficientă energie electrică, De 
asemenea, în comparaţie cu 
actualul standard ATX, şi placa de 
bază a trebuit să sufere unele 
modificări* Deoarece P4 se 
încălzeşte foarte puternic, necesită 
o răcire activă mai puternică. 
Aceste coolere sunt prinse cu 
ajutorul a patru şuruburi direct de 
placa de bază şl nu de procesor* Oe 
altfel, pe placa de bază lucrează un 
chipset Intel 850, care facilitează 
comunicarea P4 cu restul 
hardware-glui (memoria, plăci PCI, 
HDD etc*)* Acesta permite Front 
Side Bus"ul de 400 MHz <200 MHz 
DDR) Şi suportul pentru RDRAM, 
precum şi pentru rapidul standard 
HDD* ATA/100. Deoarece RDRAM-ul 
(memorie Rambus) este utilizat 
doar în perechi, transferul de 
memorie creşte la P4 la 


3,2 Glgabyte pe secundă* Am făcut 
testele pe un sistem cu un P4 1,5 
GHz frecvenţă de tact, 128 Mbyte 
RDRAM (PC800) şi CU O placă de 
bază Intel de referinţă. 

Ca alternativă la ehipset-ul Intel 
850, operatorii de circuite din 
Taiwan de la VIA vor să scoată în 
curând pe piaţă un chipset P4 
propriu, care va lucra cu memorie 
ODR. 

Pentru a atinge pe cât posibil 
frecvenţe cât mai înalte de tact, 
Intel a dezvoltat pentru P4 un nou 
pipeline de procesare, care prezintă 
20 de trepte* Chiar daca alte 
procesoare nu pot ţine pasuf cu o 
asemenea dimensiune a benzii de 
procesare, această Inovaţie îşi are 
şi ea dezavantajele eî. Datorită unor 
dependenţe de comenzi sau a unei 
comenzi de săritură, pipeline-ul 
poate rula şi în gol, iar în acest caz 


Intel şi procesoarele sale 

Pentru a putea compara Pentium 4 cu precursorii iui, am listat caracteristicile 
ultimelor trei procesoare Intel. 


CPlf 

1 PENTIUM III 

CELERON 

, PENTIUH4 

Total Qn Chip CacFie 

288 Ktbbyte 

192 Kifobyte 

Ca* 350 Kltotjyte 

Mârime L2 Cache 

256 Kilobyte 

12B Kilabyte 

256 Kiiotiyte 

Bus LZ Cache 

256 Bit 

256 Bit 

256 Bit 

Cache de tamenzi Li 

ISKirobyte 

16 Kilobyte 

12K lîiOps (Trace CacJw) 

Caclie de date 11 

16 Kllobyte 

16 Kilebyte 

B Kilobyte 

Tensiure 

1,7 V 

15 V 

1,7 V 

Tranzisioare 

37 Milioane 

25 Milioane 

42 Milioane 

Dimensiune 

120 mm^ 

100 

217 mm* 

FS0 

100* m MKz 

66 MHz 1 

100 MHz QDR 

Frecvenţa de tact 

SOO-1,000 MHz 

566-766 MHz 

1*400-1.500 MHz 

Procesul tehnologic 

0,18 

o.ie 

0J& 

Interfaţă | 

Socket 370 

Socket 370 

Socket 423 
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HARDWARE Test Practlci Intei Pentium 4 


www.pcgamesTO 



Muttimetfra 
Ej(tioi1on: exle^isle 
de comenzi ale 
Pentium I de la 
Intel care 
accetereazl 
aplicaţiile 
multimedia, pre¬ 
cursorul tul ISSE 

■ ISSE 

Internet Streaming 
SI MD Extension 
{Sîngle Jnstruclion 
Multiple Data}; un 
set suplimentar de 
comenzi al 
procesoarelor Intel 

■ 5SE2 

Set de operaţiuni 
supiEmentare a Iul 
P4 de la Intel 

■ Mainboard 
Placă de bază, la 
care se cuplează 
întregul hardware 
al urtul PC 

■ NorUibridge 
Porţiunea 
cliIpset'UluE piădi 
de bază, care 
leagă procesorul 
principal cu 
memoria 
sistemului ^i cu 
Southbridge 

■ Southbridge 
Porţiunea 
chipset-ulul plăcii 
de bază,care 
mijloceşte datele 
dintre Bus-ui PCI, 
Northbridgeşi 
controler IDE 


devine mat de grabâ un obstacol* Un 
exemplu; operaţiunea 1 este gonită 
prlr\ pipeline-ul de procesare, iar 
operaţiunea 2 care urmează 
necesită pentru demarare rezulta¬ 
tele operaţiunii 1* Aici survine o 
probtemă: operaţiunea 2 trebuie să 
aştepte până când operaţiunea 1 a 
străbătut pIpellne-uJ de 20 de 
trepte* Cu un Branch Predlctlon 
îmbunătăţit şi un engîne suplimen¬ 
tar de comenzi, Intel doreşte să 
înlăture acest handicap* Intel a 
modificat şi sistemul de bus dintre 
memorie şi P4. Aceasta lucrează la 
100 MHz, multiplicaţi de patru ori cu 
procedeul Ouad Pumped System 
Bus* Prin urmare, Front Side Bus-ui 
Iul P4 lucrează la 400 MHz. 

împreună cu primul Pentium a 
sosit şi prima extensie multimedia a 
lui Intel, numită MMX* Aceasta 
cuprindea atunci încă 57 de 
comenzi de procesor suplimentare, 
pentru a accelera aplicaţiile 
muttimedia şi Jocurile. Apoi, o dată 
cu Pentium li), a sosit şl urmaşul lui 
MMX, numit SSE, care pune la 
dispoziţia procesorului încă 70 de 
comenzi suplimentare* Pentru P4 
s-au îmbunătăţit şl extensiile de 
procesor ale lui P III* Noul SSE2 
cuprinde acum 144 de comenzi, care 
asigură un plus de acceleraţie mai 
ales aplicaţiilor optimizate* 
Programele optimizate pentru SSE2 
vor lucra de două până la de trei ori 
mal rapid pe un P4 decât pe un 
Pentium III* Recent apărutul DirectX 
6*0 sprijină deja noua extensie de 


procesor a Iul Intel. 

în Jocuri însă are o importanţă 
mare calculul în virgulă mobîlă, în 
Benchmark-uriie noastre, P4 nu a 
reuşit să-şî adjudece coroana de 
lauri, deoarece unitatea responsa¬ 
bilă de procesare (Floating Point 
Unit, FPU) este aceeaşi cu cea a Iul 
Pentium III. A fost doar optimizată 
pentru a ruia şi la frecvenţe mal 
mari de tact* în primul trimestru al 
Iul 2001, Intel doreşte să scoate 
Pentium 4 şi într-o versiune de 1,3 
GHz pe piaţă. Nu ne putem însă 
aştepta ca preţui piperat al noului 
procesor să coboare* Distribuitorul 
de computere Delt oferă deja 
primele PC-uri cu P4 spre vânzare. 
Cel mai mic sistem costă 1*541 Ş şi 
oferă, pe lângă procesorul de 1,4 
GHz, 126 Mbyte memorie Rambus şî 
doar o placă grafică învechită TNT2, 
Pentru un calculator fără monitor, 
suma este foarte mare, mal ates 
dacă ţinem cont de faptul că mal 
trebuie neapărat învestit şl într-o 
placă grafică care să poată ţine 
pasul cu frecvenţa ridicată de tact 
a procesorului* Pentru un sistem de 
jucător profesionist la Del trebuie 
să plătiţi nu mal puţin de 2*650 $* 
în schimb, veţi primi un P4 cu 256 
Mbyte RDRAM, GeForce2 Uftra şi 
alte accesorii* Prin urmare, în 
raportul preţ - performanţă intei e 
în urma sistemelor bazate pe 
procesoarele AMD (Athlon şi 
Duron)* Ca să nu mai spunem că 
socket-ul 423 al Iul P4 va Ieşi din 
moda spre sfârşitul lui 2001, 



P4 pierde 
teren faţă de 
Athlon. 
Programele 
optimizate ar 
schimba Insă 
acest fapt. 

Bernd Koltmann 


Cine cumpără imediat după lansare un F4, 
probabilii prisosesc banii. Ceea ce Intel 
doreşte să vândă, daca ţinem cont de 
benchmarNri, nu este deloc recomandabii 


pentru jucători, Mai aveţi puţintică răbdare, 
cei puţin până apar primele jocuri optimi¬ 
zate pentru SSE2, Abia atunci va putea 
profila Pentium 4 de noua sa arhitectură. 


Pe piaţă se va lansa atunci o 
versiurve miniaturîzată a Iul P4 
(codename „Northwood"), care 
porneşte de la 2 GHz* în bench- 
mark-ul cu Q3, P4, cu cefe ISO de 
imagini pe secundă, a câştigat 
într-adevăr toate premiile: pentru 
comparaţie, în He&vy Mefa/ F.A.H.K. 
Za ajuns doar la 94, respectiv 89 
de imagini pe secundă (16 Biţi)* 
Faptul este într-adevăr surprinză¬ 
tor, căci ambele jocuri se bazează 
pe acelaşi engîne 3D, în Unreal 
Touraâment iO\tect2D) P4 a fost 
bătut de un Athlon 1,2 GHz cu un 
GeForce2 Ultra* Pe baza unor 
benchmark-urî care nu se bazau pe 
jocuri, am constatat că calculul în 
virgulă mobilă, des utlIEzatâ în 
jocuri, se află uneori sub valorile 
unui Athlon 900, îndată ce Jocurile 



vor utiliza noua extensie de 
procesoare 5SE2 a lui Intel, P4 va 
scoate asul din mânecă. Chiar dacă 
sunteţi un fanatic al 03, nu apelaţi 
încă la P4, căci datorit! nenumă¬ 
ratelor componente specializate 
necesare îl veţi găsi probabil doar 
ca sistem complet. Totuşi, nu ne 
luăm ochii de la P4, căci la jocurile 
optimizate pentru SSE2 s-ar putea 
să iasă învingător detaşat* 


Bernd Holtmann 
Andrei Ritok-Schotsch 
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Ţest Practic: Intel Pentium 4 hardware 
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Prin aceste patru 
. gâuri se fixează 
masivul cooler al iul 
P4 pe placa de bază. 
până la ora actuali, 
coolerele 
procesoarelor pe 
Socket au fost fixate doar de sockeL 


r -j 'Pentium 4; pe cei 
O 217 mîilmetri 
pătraţi, Pentium 4 
găzduieşte 42 
milioane de 
tranzistoare. în viitor, 

Intel doreşte să 
realizeze coreţul prin 
procesul tehnologic 
mal suplu de 130 nanometrl. Atund probabil 
va apărea şî o formă arhitecturală nouă 
pentru spcket 


1 


050 Northbridge: 

* chipset-uf vine 
direct de la Intel, nu 
suportă însă decât 
memoria Rambus 
scumpă. 

Northbrîdge-ul 
acestuia se ascunde sub un imens cooler pasiv 
şi leagă procesorul principal cu memoria 




sistemului şi cu Southbrldge, 












niiir 


Bu r 


tm 




Cbipset'ul 850 
-"*^de la Intel nu 
sprijină decât 
modulele de memorie 
PDPAM. Din acest 
motiv, modulele de 
memorie nu se vindeau decât împreună cu 
procesorul. Când VIA va scoate primele 
chipset-urî pentru memorie DDR, această 
situaţie se va schfmOa, 


1850 Southbrid- 
ge: Input/Output 
Controller Hub 2 se 
încorporează deja pe 
majoritatea plăcilor 
de bază 1615. Datorită 
unor probleme, 

Southbridge'ul a 

încetinit lansarea Iul P4. Aceasta intermediază 
datele dintre Bus-ul PCI, Northbridge şl 
controller IDE. 


Testul DirectSD 

Unreal Tournament desparte grâul de neghină în testul nostru 
DirectSD, Athlon 1.200 se apropie extrem de puternic de P4. 


UT 4.32r Dfrect3D (benchmark.dem) 


Frames: !0 



|0 jio UO 130 


PA I.S,SDAAM, CFZU 


ATHLON OQH, GFZy 


?m in, KORAH OF2U 


tIMOH voa. SOfl. 


Athlon caz, dor, 


PA IS. V5 


ATHtON 900, DDR. V5 


P III I.Q. «ORAM. V5 


ATHLON VOOv SDIf, V5 



m 

Frames: io iio izo r30 j40 şso teo 170 


ATHLON l.z CHZ OPZU 


PA ftOSAM, GFZU 


DOh- CFZU 




[80 190 

tari >4 

Stb? 


noo 


1.280 

xl02 

4 


P Ml UQ. RORAN. CrZU 



ATMLONUZ GHZ, DDR, VS 


M !.5, RDRAH, V5 


ATHLON 900, DDR. V 


ATHIOW 900. SDR, V5 


T 


Athionul de 1,2 GHz învinge, fiind urmat de Pentium 4. în rezoluţiile mari şi 
adâncime de culoare de 32 biţi Voodoo 5 regresează. Settings: Win98 SE, 
120 MB RAM tPIII/4: RDRAM, Athlon: SDR/DDR SDRAM), Detonator 627. 


P4 în comparaţia OpenGL 

Ca benchmark de OpenGL am ales 03A. Ca placă grafică am ales de 
asemenea GeForceZ Ultra ;i Voodoo5 5500. 


03A 1.17, OpenGL (Ouaver.(lm3] 

Frames; lO iio 120 iso 140 iso leo ito iso «o iiodiiio |t20|t30|i4o tso 


1.S, ROUM, OF2ÎÎ 







II. 

’-»• ■■ 

139 


50 


Frames: 




1.280 

x1.02 

4 


140 


130 


Singura victorie în teste pentru Pentium 4. Acesta îşi adjudecă un avantaj de 
10 procente în fata Iul Athlon. Settings: Win98 SE, 120 MB RAM (Plfi/4; 
RDRAM, Athlon: SDR/DDR SORAM), Detonator 627. 


www.pcgarres.ro 


februarie 2001 PC 8ames 125 









































































































































HARDWARE Test: Ati Radeon 32 MB SDR 


www.atîxom 


Lucrurile bune sunt întotdeauna trei la număr 


După ce Ati a scos în comerţ două plăci grafice Radeon, iată că vine şi versiunea SDR-SDRAM cu 32 Mbyte 


ncTS 


PE SCURT 


I chJp ftadeon 
complet 
I SDRAM simplu 
(Single Data Rate) 
calitate î& bitl staîiS 
redare în 32 biţi 
rapidă 

recomandare le 
CPLI până la 
BOO mi 
monitor potrivit 
17-19 " 


PRODUS Radeon 32 MB SOR ■ CATEGOfltf Placă grafică ■ PRODUCliTDR Ati ■ PREŢ Ca, 220$ ■ mm DE APARIŢIE A apărut deja 



arhitecturii^ redarea în 16 bitl 
adâncime de cuinri este de la chipiul 
Rage126 încoace destul de 
nefericită; în schimb, la trecerea la 
32 biţi păstrează o rezoluţie de 
1,024x768 şl pierde comparativ doar 
puţin din performanţă, înainte de 
toate, la Jocurile DirectSD seria 
Radeon impresionează. Se pare că 
aici driverul plăcii grafice lucrează 
bine, în schimb, interfaţa OpenGL nu 
este tocmai cel mai tare atu Ati, aici 
nefâcând o excepţie nici Radeon 32 
SDR. Tn comparaţia directă cu un 
GeForceZ MX normal Radeon rămâne 
constant în urmă şi nu reuşeşte să 
revină decât la o rezoluţie de 
1,280x1,024 cu 32 biţi. Astfel, placa 
cu dotarea standard nu este o 
alternativă adevărată faţă de plăcile 
MX mal ieftine. Cu o răcire 
suplimentară şi acţiuni directe de 
tuning, se poate însă reduce distanţa 
faţă de concurenta străină şl faţă de 
cea din atelierul propriu. 


nUOENII PUMTi Cefe trei plăci Radeon de fa Ati se bazează toate pe acelaşi chip cu 
frecvenţe de tact puţin variate, în jurul căruia se asamblează tipuri diferite de memorie. 


După cele două versiuni Radeon cu 
memorie de tipul Double Data Rate 
<OORh Ati livrează acum ţi un 
Rsdeofi cu 32 MB SIngle Data Rate 
RAM. Am examinat cu atenţie 
cablajul Imprimat al concurentului 
Iul GeForceZ MX. 

I 

A ti nu o duce prea uşor Tn zilele 
astea. La începutul anului trecut 
era încă lider Incontestabil al pieţei, 
cu cifre de afaceri mult ridicate, dar 
acum situaţia s-a Inversat complet. 
Modificările balanţei au favorizat 
poziţia lui NVidia, Potrivit sondajelor 
proprii de la Nvidia, Ati şi-a pierdut 
poziţia de lider pe piaţă. Şi iată că 
vine un produs care vrea să 
împiedice ascensiunea plăcii de 
succes MX a rivalului. La urma urmei, 
Radeon 32 SDR dispune de un chip 
Radeon complet dotat, care poate 
reproduce două puncte de imagine 
cu câte trei texturi montate pe un 
ciclu (MX: doar doi pixeli dublu 
texturaţi). Acestuia 1 se alătură o 
unitate geometrică performantă şi o 
tehnologie economică de memorie 
pentru administrarea informaţiilor de 
profunzime. Preţul lui Radeon însă 
este ridicat la 220$, Asta înseamnă 


cu 25% mai mult decât al unei plăci 
MX obişnuite, adică condiţii nu 
tocmai bune pentru o confruntare 
liberă cu adversarul de la Nvidia. 
în testui practic, Radeon 32 SOR 
confirma avantajele şi dezavantajele 
celor doi fraţi mal mari. Din cauza 


PftEI«a,Z20$ 


PRODUCiTOR Ati 
www.aftj.oani 

DOTARE Satlifăcitor 

IhtOVAŢII.............Mi....... 

PERFORMANTE _ 


PUNCTAJ 


Bună 




UNREAL TOURNAMENT 4.28 (benchmark.dem) 
Frames: lO 
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La L/ria 16 biţi candidaţii se situează foarte apropiaţi, în 32 biţi VIvid! iese prima din 
competiţie. în 2se Impune dominanţa seriei Radeon cu RAM ODR. 
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Drivere: Nvidia Detonator 3 hardware 


însetaţi după drivere 

în toată învălmăşeala plăcilor grafice şi driverelor vă puteti pierde uşor orientarea. Cu Nvidia e altfel. 


■ PRODUS PtlcMtof 3 ■ CATEGORIE Drhtr de reftrlnţi ■ PRODUCĂTOR Hviilla ■ TEBMEW OE APARIŢIE A aplfut il«i« 


mm 


m DRIVERE DE 

referinţa 

Driverul dezvoltat 
de prodjcâtorul 
chipului care se 
găseşte pe placa 
dvs. grafică 

■ DETONATOR 
Driver de referinţă 
dl atelierului de 
chipuri NVidia; 
apiicaljll ia toata 
chipurile începând 
cu TNT2 

■ SOFTWARE- 
OVD-PlAYEfî 
Cu acesta şi o 
unitate DVD puteti 
urmări filme DVD 
pe PC-ul dvs. 



■ DklVEflE DE FIARE VECHI 

Upivef ele siHit c.d iifţte CdiHllucui (ir>ri*ie uiteuri 
trebuie |iui şi vimplu schiiMli4{e. Feiţtru ca noul 
Getoici^Z lĂ nu tie încetinii in nici un tel, trebuie sa 
inceicaţi Detonator 3, 


Faceţi parte din acea categorie de 
jucâfori care nu caută permanent 
caa mai nouă venlune pentru placa 
grafică? înseamnă că sunteţi acel 
gen comod care nu*gl face prea 
multe griji pentru hardware-ul său. 
In acest cai vă recomandăm să 
citiţi articolul acesta şi să cutezaţi 
să aruncaţi o privire şl în acest 
domeniu. 


Performanţele 

Care driver oferă cea mai bună performanţă? 

HEAVY METAL F.A.K.K. 2 V1.10, OPENGL CPIil 700, BX) 



UN REAL TOURNAMENT V4.2B, DIRECT3D {PIU 700, BX) 


Frames: 


1.024 

x768 



fOBGiZ PET. ija 


TNT 2 0 £T .^22 


UeUieA: 


uîiiciHiKnuke 



Noua interfaţă şi performanţa mai ridicată sunt cele mai bune 
motive pentru a încerca noul Detonator 3. 


P entru marele succes al plăcilor 
grafice GeForce256 şl GeForceZ 
în bună măsură este responsabil şi 
aliround driverul de la Nvidia: 
Detonator-ui. Acesta conferă 
(începând cu TNT2) cele mal noi 
legături software ale plăcii cu 
sistemul dvs, de operare. 

Prin urmare, daci deţineţi o pJacă 
grafică bazat! pe TNT sau pe 
GeForce, nu trebuie să căutaţi un 
driver special pentru placa dvs. 
grafică. Odată cu lansarea noulut 
cbip GeForce2 Ultra, ia mijlocul lui 
August, Nvidia a lansat şl aşa 
numitul Detonator 3. Cu acesta 
creşte performanţa grafică la jocuri 
OpenGI ca Star Trek Voyager: Efite 
Force sau fiBavy Metal F.A.K.K. 2. 
însă şi opţiunea Anti^AlisIng 
înfometată după performanţă a fost 
optimizată, cu toate că din punct de 
vedere calitativ şi al vitezei se află 
încă în spatele lui VoodooS (Sdfjt). 
După ce aţi despachetat datele din 
secţiunea de patches a CD-ului 
nostru pe HDD deschideţi Device 
Managerul WIndows-ului. La proprie¬ 
tăţile plăcii grafice seJectaţi „Update 
Driver^' şi indicaţi apoi fişierele 
despachetate. După restart driverul 


nou este Instalat. Ţineţi cont de 
faptul câ prin această manevră toate 
setările vor reveni la starea 
standard. De aceea trebuie să setat! 
din nou refreshrate-ul şl celelalte 
setări manual. Cu Tool-ui PowerStrîp 
de pe CD-urile noastre acest lucru se 
face foarte simplu. Acesta vă 
permite şi o supratactare a plăcii 
grafice şi o decuplarea a sincroni¬ 
zării verticale pentru jocurile 3D, 
Posesorii de pilc! TNT2 Insă mai 
bine îşi Iau gândul de la Detonator, 
căci acesta încetineşte puternic 
placa grafică, txistă şl unele 
Software DVD Playere care nu 
suportă driverul nou şi redau unele 
fîîme cu erori. Cu PowerDVD însă 
puteţi decupla („Options - Video - 
Mise") suportul Hardware al plăcii 
grafice. Astfel eroarea este 
eliminată. Dacă posedaţi o placă 
grafică bazată pe chipul GeForce 
(Erazor x, AGP V6S00, Gladiac, 
V7700 etc.) Detonator 3 este 
obligatoriu - mai ales dacă doriţi sl 
vă supratactaţi placa grafică cu 
PowerStrîp. 

Bernd Holtmann 
Andrei Ritok*Schotscli 
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i altfel cu DirectX 8.0 


Interfaţa de jocuri a ajuns la a opta versiune. Dar ce s-a schimbat? 


FKTS 


PRQDU5 DIrfctX 8.0 


I CATtGOREE Interfiţj de jocuri 


■ PRODUCĂTOR hficrosoFt 


Includ pe CD-revIsti ■ TERME^N A apirut dejd 


PE SCURT 


■ D structură suplâ 

■ Procesare Qrajicâ 
prelucrată 

■ DirectPiay Volte 
face posibilă 
transmiterea 
serrnalului de voce 
prin Internet şi 
reţea 


DIrtefX vine tf« le Mkrofofţ ţi este 
gratuit, Apraape flecare Joc 
apeleaxt la ajutorul acestuia 
pentru a accesa placa grafică, 
placa de tunet şl restul 
hardware-uluL 

D acă termenul nu vâ spune prea 
multe, asta se datorează faptului 
că interfeţei^ de jocuri lucrează mal 
mult în background. De fapt, de ce au 
nevoie jocurile de DirectX? DirectX 
constituie legătura dintre 
hardware’Ul PC-ulul dvs* (placă 
grafică, placă de sunet, joystîck, 
volan etc.) $i jocuri. Acesta 
adăposteşte unele interfeţe de 
programare CAPhuri), care 


funcţionează ca intermediari între 
aceste două lumL DirectX este 
dezvoltat sub tutela Iul Microsoft, 
deoarece este parte componentă a 
sistemului de operare Windows. 
Pentru utilizatorul de PC nu se 
manifestă decât la instalarea unui 
joc, care datorită necesităţilor 
speciâie nu se descurcă cu versiunea 
existentă a Iul DirectX. Ce se 
schimbă însă cu instalarea noului 
pachet multimedia? După cum am 
spus deja, în operarea normală cu 
ferestre nu se constată nici o 
schimbare. Dacă însă deschideţi 
fişierul „dxdiaq.exe" din folderul 
„C:\Programs\DlrectX'’, veţi 
recunoaşte versiunea actuală după 


diferitele componente actualizate; 
Putem constata o modificare a 
dimensiunii: programul este 
semnificativ mai mic, pentru ca 
hardware-ul să fie accesat mai rapid. 
Acest lucru este important mai ales 
pentru programatori (vezi chenarul 
special). Cea mai mare schimbare în 
DirectX Q,0 a fost operată în 
domeniul grafieji şi al sunetului. Din 
elementele DIrectMusic şl Direct- 
Sound a rezultat DirectX Audio. 
Programatorii de jocuri pot acum 
utiliza melodii în flexibilul format 
Midi, !e pot mixa cu efecte de sunet 
şl le pot adăuga efecte 3D. 
Programatorii aveau doar posibilităţi 
restrânse de acest gen în DirectX 


Premieră grafică 

Procesarea grafică a fost simplificată şi îmbunătăţită. 
Cuvântul magic este Shader. 


OIRhCl^ 8.0 


Shader înseamnă anumite algoritm un 
ale operaţiunilor, cu ajutorul cărora 
efectele grafice pot fi procesate mult 
mal simplu. Se aseamănă cu extensiile 
MMX, 3Dnow5 şi ISSE, Din punctul de 
vedere al programatorului de jocuri, acestea prezintă avantajul de 
a se putea realiza efecte foarte diferite într-un timp foarte scuit. 
Cu ajutorut aşa-numitelor Vertex Shader, se pot realiza animaţii 
de corp şl de mimică facială, se poate realiza un schelet şl se pot 
stabili posibititâtile de mişcare ale acestuia, Pixei Shader-ulîn 
schimb se ocupă de procesarea pe bază de pixell a efectelor multl^ 
texturing anterioare. Pentru aceasta, chip-ul grafic utilizat trebuie 
să poată parcurge cel puţin şase operaţiuni pentru punctele din 
Imagine pe un ciclu de tact. Această caracteristică nu o au 
momentan decât GeForceZ GTS Pro şi Ultra, precum şl Radeon de 
la Ati, Plăcile cu chip-uî GeForceS MX trebuie să se ţină deoparte. 



TE PRIVESC In OCKI Prin aşa-numitefe Shader, DirectX 8.0 procesează date geometrice mal 
complexe, ca de exemplu animaţia feţei personajelor din Unreal 2. 
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Background: DirectX 8.0 hardware 



DETALII Datorltl „dxdiag.cKe", putetî verifica fiecare componenta a 
versiunii dumneavoastrâ în DirectX. 

7.0. Graţie noului Audio-Skriptinq, 
programatorii pot crea o întreagă 
dramaturgie sonoră, fără eforturi 
proprii de programare. Evenimentele 
dfn Joc sunt atribuite elementelor 
acustice. CaEea tehnologica spre 
obţinerea unei muzici de joc similare 
cofoaneî sonore ale filmelor de 
cinema a fost creată prin DirectX 
8.0. Microsoft şl-a dat toată silinţa şi 
pe frontul graffc, căci elementele 
odinioară separate^ DlrectSD şl 
DirectDraw, lucrează acum împreună 
în DirectX Graphics» Prin Per Pixef 
Shader, procesarea graficii 3D a fost 
restructurată, astfel că producătorii 
de Jocuri pot crea noi efecte bazate 


PîxeI şi Vsrtex 
Shader vor fi 
suportate de 
plâeile grafice ale 
generaţiei 
viitoare în mod 
hardware. 


Opinia unui programator 

Programatorii se acomodează cu noul DirectX. 

Ne-am interesat şi noi. 


[...] ceje mal Importante modificări privesc DirectGraphics 
(odinioară DîrectSD/DirectDra^K APE-ul pare acum mult mai 
bine gândit. Prin ridicarea gradului de abstracţie, este 
posibilă accelerarea mai muitor tehnologii prin suportui 
hardware. Printre acestea se numără Continuous Level Of 
Detafi, Bone Animatfon, Vertex şi PixeI Shader. Vertex 
Shadereie permît programarea muitor efecte geometrice 
direct pe placa grafică. Potentiaiui Pîxef Shadereior se va 
demonstra cu adevărat abia după ce va Ff disponlbif ţî 
hardware^ul necesar care să suporte Tn întregime această 
funcţie. Pîxei Shader sunt singurele inovaţii care nu se pot 
emuia prin software. Bumpmapping'ui este un fleac pentru 
Prxei Shader. Efecteie mai interesante le vom vedea probabil 
anul viitor, 



t-arn întrebat despre 
DirectX 6.0 pe Carsteit 
Orthbandti director de 
de 2 vDltare de Ia 
atelierele de Jocuri SEX. 


pe pfxell. în afară de acestea, 
inginerii hardvirare-urilor grafice pot 
realiza extensii ale comenzilor 
DirectX, Noi sunt şi texturile 3D, 
ceaţa tridimensională sau efectele 
de lumină. Efectele lumlnîscente 
controlate de T*Buffer-ul plăcilor 
3dfx sunt acum realizabile şl cu alte 
pfâci grafice, graţie Iul DirectX 8.0* 
Cu suport de driver, cu acesta se 
procesează anti^allaslng, contrast de 
mişcare şi efecte de profunzime. 
Pentru ca în jocuri sâ putenrii utiliza 
joystich-uri şi volane, am avut până 
acum OIrectInput. în versiunea nouă 


nu numai că puteţi combina 
accesoriile între ele, cl le puteţi 
utiliza şi independent de genul de 
joc. Dacă de piida în D59: The Fallen 
nu puteţi renunţa la pedala volanului 
dvs.» aveţi acum posibilitatea de a o 
utiliza pentru controlul armelor. 
fnovaţîNe grafice vor deveni inte¬ 
resante cei târziu o dată cu urmă¬ 
toarea generaţie de plăci grafice. 
Deci daca un joc nu cere neapărat 
DirectX S.O, nu trebuie să-l instalaţi. 

Bernd HDitmann 
Andfe] Ritok'Schotsch 


Cum vă aduce DirectX vocea în joc 

Tools precum Roger Wilco ne arată: puteţi discuta prin Headset cu partenerii despre tactica sau vreme 
DirectX suportă orice 


Psep-To-Peer-DIagramm 


Client I 



Client 2 



Re- 

Ptay- 

cord 

jiaclL 



Vâce Client 1 

^. I • ■ . *' j ■ 

Mixai 

Voce Clienţi ţl3 


Forwardlng-Server-Dla^amm 

, Clienţi ]X- 

r ^ 

Server 

Clienta 1 

J 

t \ 

Re- Play- 
.hUlL 

V v 

s 

Re- Piay- 
.cori JlflRlL 

Voce Clienţi 

Aict i 

Mixaj 

Voce Client 1 $13| 

Client 2 

\ 

Re- , pt*y. 
corii back 


Voce Client T 
Mixaj 

Voce Client 1 şl 3 


Host pnate fi 
unul dintre 
participanţi 
sau un alt 
I calculator. 

TALK TO ME în DirectX 6.0, graţie lui DlrectPlay Volce puteţi vorbi In Jocuri cu adversarii sau coechipierii dvs. Pentru a gisi cel mal bun 
echilibru între calitatea sunetului şl dimensiunea transferului, puteţi alege din trei moduri diferite de transfer. 


MIxIng-Server-DIagramm 


Client 1 




J 

r 

Client 2 

L_J 

Re¬ 

cord 

Play- 

Jwţi 


Cu noul DirectPfay Volce iLicâtorlI pot conversa prin Internet sauTn 
LAN cu ajutorul unul headset sau a unul microfon. Pentru a atfnge o 
calitate cât mai bună a VGclf ţS la PC-uriie care au conexiune de 
Internet mal sfabă tde exemplu modem analogic). DlrectPJay Voice 
oferă trei posibilităţi diferite de a transmite datele printre diferiţii 
participanţi al unul VoiceChat. La jocurile in reţea se fecomardă 
modelul Peer-To-Peer.în care vocea este transmisă tuturor 
participanţilor. în modelul Mîxing Server, un PC are roiul de punct 
colector pentru datele audio, prin care apoi diferitele Informaţii audio 
ale participanţilor sunt transmise mai departe, în modul Forwarding 


Server, DfrectPlay Volce lucreszâ asemănător ca in moduE Mlxfng 
Server, dar mixează vocile diferiţilor participanţi. Vocile participanţilor 
S şi C sunt astfel mixate într^un singur flux de date, care apoi este 
transmis partlcîpentylul A. Se economiseşte astfel enorm din 
capacitatea de transfer, mal ales la conexiunile slabe de Internet, 
în Jocuri de strategie sau de acţiune de tipul Counţer-Strike, 
planificarea tactică organizată aduce un avantaj redutabil. Eolutllfe de 
software externe, ca Roger WNco et Co.. devin aslfef neinteresante, 
mulţumită Iul DirectPiay Voice. Cu Game Voice^ Microsoft pune de 
altfel la dispoziţie şl hardware-ul potrivit. 
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HARDWARE Test: Diverse 


Mai multe conexiuni pentru mai mulţi dolari 

Placâ de surtet aliround GuHlemot Game Theater XP şi boxă de conexiuni 




EAX 2.0 şl licenţa de la Dolby 
Laboratories, Graţie acesteia, placa 
de sunet poate reda sunet AC3 
{Dolby Digital)* Cu Dolby Headphone 
acest lucru se poate face şi pe căşti 
normale. Rezultatul: cu DVD-uL de 
exemplu, Matrix suna foarte bine. în 
continuare, veţi putea conecta de 
placă cutia de metal inclusă în 
pachet, care asigură o multitudine 

! de posibili' 

de 

Pe 

porturi, mufe 
de cască şi 
microfon, 
Intrare şi Ieşire 
m digitală {optic şi 
W coaxial), pe 

^ carcasa robusta de 
metal mai găsiţi un 
Gameport, mufe MIDI 
şi toate cele cinci ieşiri 
necesare conectării unui 


G uillemot Game Theater XP constă 
dîntr'O placă de sunet şi o boxă 
externă pentru conexiuni. Pe placa 
de sunet lucrează performantul chip 
de sunet Crystal CS4639. Pe lângă 
acesta, mai găsiţi două mufe analoge 
şi digitaler pentru a putea conecta 
unităţi CV şl DVD interne. Pe lângă 
DirectSound3D şi A3D 1.0 placa are 


■ URECHI RĂSFĂŢATE: 

Cu Gdtre Theater KP put«ţi asculta ţi cu 
boxe normale un sunet Dolby emulat. Mufele 
le găsiţi pe boxa te conectări Inclusă în 
pachet. 


sistem Dolby Digital, atât cu jack de 
3,5 mm, cât şi cu mufe RCA. 
Mulţumită nenumăratelor extra-uri, 
placa de sunet nu are de ce sa se 
ascundă în faţa concurenţei şi 
prezintă valori de performanţă bune. 
Concluzie: Game Theater XP este o 
soluţie de conectare şl de sunet 
foarte bună pentru jucătorii care nu 
au chef sa meşterească în spatele 
calculatorului. Trebuie însă avut în 
vedere faptul că pentru sunetul 
optim la PC mai aveţi nevoie şl de un 
sistem de boxe 5*L 


■-Pribducator Gulilemot 
H Srel CC3.17S S 
■I Whyt wiAnw.guiir^mot^coni 


■ DOTARE .... .FMrtt iHMll 



Chestii rotunde 

Gravis Eliminator GamePad Pro un gamepad cu mâner sigur 


HotStuff 

FireStorm Dual Power GamePad 


In ciuda 
designului 
fabulos, 
Eliminator Pro 
este doar parţial 
recoinand^il, 
fiind analoge, 


N oul GamePad de la Gravis pare să 
fî absolvit mal multe şcoli de 
desîgn, căci se aşeazâ perfect în 
palmă. Din punct de vedere tehnic, 

nu ne 



■ ERGONOMIC 
Noul Hand ControLIor de ia 
Gravis stă bjn« în mâini datorita 
liniilof sale rotundi*. 


putem plânge, căci pe lângă deja 
uzualul cablu USB, GamePad-ul mai 
dispune şi de un ministlck analogic şi 
zece taste de foc, dintre care două 
sunt trigqere în partea frontală a 
GamePad-uluL îndeosebi în jocurile 
de sport de tipul seriei FfFA sau NHL 
2001 din cauza traseului lung a! 

stick-uiui analogic se constată un 
k dezavantaj faţă de cele digitale. 
Tasta Precisîon încorporată 
abia dacă ajută ceva în acest 
caz. în jocurile de curse şi 
simulatoarele de zbor, 
produsul egalează însă 
repede acest dezavan- 
taje. Ceea ce rămâne 
este un GamePad bine 
prelucrat, cu suficiente taste. 


Producător Gravis 

Prot«a.25S 

WWW wwvif^ravfs.cofn 

DOTARE.. 

INOVAŢII. 


. SţilUfclturt 

■ -- ■ 

perforuanU .MIIfkttMrt 


PUNCTAJ 



P e lângă zece taste de foc, 
GamePad-ul ForceFeedback are 


încă două butoane pe partea inferioa¬ 



ra. în timp ce degetele arătătoare se 
ocupă de aceste zece taste şi cele 
două minijoystick-uri analogice, 
degetele mijlocii pot opera duo-ul 
alternativ de taste - neobişnuit, dar 
eficient, căci toate butoanele sunt 
uşor accesibile. FireStorm este bine 
prelucrat şi reacţionează cu precizie. 
Efectele de vibraţie, cum e cazul la 
majoritatea pad-urilor 
ForceFeedbak, sunt 
minore, 


■ DECEHT 

Cu douâ niotourtf , f ire jt<iiTn 
a&igtiTd electp Forcef pedlWf k. 


PRODBGSTORGolîiemot 
ccb.405 

WWW www.thnistmastencom 


■ DOTARE ....__ 

■ INDVAJII. 

■ performanta 


PUNCTAJ 


.. Foirt« buni 
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INDICAŢII CD-ROM 




Un conflict tipic pentru lumea 
shooterelor 3D; ca erou singuratic vă 
luptaţi ?ntr-gn mediu necunoscut cu 
nenumăraţi adversari şi monştri, având 
de fiecare dată ca scop principal 
eliminarea răufăcătorului suprem, 

Un 3D shooter palpitant şi surprinzător 
care confirmă aşteptările ridicate, 

frontrot: 

Contoluf este liber configurabil din meniu* 


■ ţJec&sar; Pentium 133, 24 MB RAM 

0 Recomafidst: Peîltlum II 300, 64 WB RAM 

■ Suport 3D: D[f«ct3P, OperOL 




Cei care o urăsc din tot sufletul pe Lara nu 
pot uita zâmbetul din cutremurătorul 
sfârşit al celei dea patra părţi* Faptul însă 
că s-au mai învinat o dată aventurile 
doamnei din pixefi sub această forma se 
datorează tocmai acestui finaL Cel care 
încă nu deţine cranlclie Tomb Raîder, o 
poate conduce pe Lara cu acest demo 
prîntr-un nivel. 

Control: 

Tastă 
C O 

Shift 
Ctrl 

Page up 
Esc 
Delete 
Page Down 


Acţiune 

Sens de deplasare 
Mers normal 
Use 

Perspectivă 

Inventar 

Evitare spre stânga 
Evitare spre dreapta 


0 Necesari Pentium II266^ 3Z MB RAM 
0 RecominCat: Pentium III 500, 64 MB RAM 


0 Suport 3D; DirectSD 



Intraţi în rolul agentului David Jones şl 
sustrageţl un camion dintr-o bază mllltarăl 
Cu toate că eroul dvs, este bine armat totuşi e 
mal bine dacă atrageţi maî putină atenţie. , 

Se cere o acţionare precaută, pentru a nu 
declanşa alarma ^ altfel Jones se trezeşte cu 
prea mulţi soldaţi pe cap dintr-o dată* Poate 
veţi găsi cbiar şl un computer cu care veţi 
putea dezactiva camerele de siguranţă. 

La capitolul TIps&Tricks din acest număr veţi 
mai găsi şl alte ajutoare pentru Project LG,I. 


Control: 

Tattă 

<=!=> UT '0' 

Ctrl dreapta 
Numpad 
Mouse dreapta 


Acţiune 

Deplasare 

înqenunchere/tirâş 

Săritură 

Următoarea armă 


0 Necesar Pentium II 300, 64 MB RAM 
0 Recamandat: Pentium Ifl 500^ 126 MB RAM 
0 Suport SD; DIrectSD 
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INDICAŢII CP-WOlW 


Cu Sacrifice Shiny Entertainment nu 
oferă doar un joc de strategie pretenţios, , 
Acesta convinge înainte de toate prin 
grafica sa grandioasă, Ca în Papuious - 
The Beginning coiectaţî cu vrăjitorul mana 
precum şl suflete şl convertiţi cu ele 
creaturi pe care îe trimiteţi împotriva 
adepţilor zeilor Inamici, Versiunea demo 
are un tutorlal cuprinzător care explică 
controlul şi modul de joc până în cel mai 
mic detaliu, în afara de acesta mai puteţi 
juca şl două misiuni ale campaniei. 


fkintrol: 

în joc puteţi activa în orice clipă un meniu 
apăsând tasta Esc, în rest jocul se 
controlează cu mouse'UL 


fJecesar: Pentium II MMX, 32 MB RAM, Placâ grafică 3D 
H Recomandat: Pentium III 450,12B MB RAM 
■ Suport 3D: DirectSD, CEide 



PatrizierZ^e leagă fără discrepanţe 
de popularul său precursor din 1992^ care 
până în zilele noastre s-a vândut în mai 
bine de jumătate de milion de exemplare, 
începând ca mic comerciant, în acest 
simulator de comerţ maritim teribil de 
distractiv vă trudiţi până ajungeţi la 
preşedinţia uniunii comerciale hanseatice. 
Mixajul de genuri dintre comerţ, 
diplomaţie, strategie şi economie 
motivează pe lungă durată şl ar putea 
deveni preferatul tuturor experţilor în 
simulatoare economice. Dacă aţi avea 
probleme cu gradul uneori destul de 
ridicat de greutate aruncaţi o privire în 
rubrica TipsSTricks din acest număr. 

Aici sunt explicate şi algoritmele de bază 
ale lui Patrizier Z 

■ Necesar: Pentium 233, .32 MS RAM, Placă grafici 3D 

■ Recomandat: Pentium II333.64 MB RAM 

■ Suport 30: DirectSD 



Midtown Maddness aduce un nou suflu 
Tn Jocurtle genului, în loc s^o goniţi pe 
piste, o faceţi pe străzile din Chicago, în 
parte a doua spre spaima pietonilor vă 
aflaţi la Londra şi San Francisco, 


Control; 


Tastă 

Acţiune 


Acceîeraţie/frânâ 

Space 

Frână de mână 

o !=> 

Stânga dreapta 

Tab 

Hartă 


■ Necesin Pentium II 266, 32 MB RAM, Placi grafica 3D 

■ Recomandat: Pentium II400,12B MB RAM 

■ Suport 3E>; Olreet 3D 
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■ Tomb Raider; Chronicles 

Pe l>arcursul i zece pagini vâ arâtăm 
cum puteţi păs! toate cele 36 de 
secrete ctin noul episod Tomb Raider. 


Sperăm că ati ajuns cu bine în noul mileniu. 
După cum se ştie, foarte mulţi producători îşi 
lansează operele în preajma Crăciunului, 
acesta devenind sezonul de vârf al jocurilor. 
Din acest motiv veţi găsi în ediţia aceasta 
peste 30 de pagini de tips, trlcks şi soluţii. 


Cuprins tips&tricks 


Caii To Power 2. 

DS9: The Fallen 
Gunman 


No One LIves Forever, 
Patrizier 2 




Project: LGJ. 

Tomb Raîder: The Chronicles 


American McGee’s Alice. 

Baidur's Gate Z. 


Blair Witch Project.. 

Colin McRae Rally _ 

Command & Conquer: Red Alert 2 . 

DS9; The fallen........ 

^^\/| I I^^ 1^3 .1 ibi la.i.U..U.U.II..IBI i.iiBii.n.n.nri'iri.r..ri. 


FIFA 2001. 

Gunman 

Metal Gear Solid. 

Midtown Madness 2 
Rainbow Six 
Rune. 


..IndEC^aţii generale 

..Indîciţii generale 

„.„„„......„.Inîlicaţii generale 

..Sotuţi] comptele 
Indicsţjj generale 
Indicaţii generale 
SoEuţII complete 


...........„.Cfteaits 

..Sborttip 

.„....„...Clieals 
.......Cheats 

.Sliorttip 

...Cbeats 

..B...„..„..Ctieats 


’ *Sil» „7 . 

^ p 11 a “<■ HM H I 


— 




...Cheats 

..Cbeats 

_,.*.„Sîiorttip 


jl-l-j[-1-1 [-1-11 I I |^MJ| IUI |^fcipjj|p«-»a**»-t«<aia^aa*aMBaiBBiapiBmBPianai"rt'farHiM^H-Wi I I' 'I " I 


Tony Hewk's Pro Skater 2. 
Wizards & Warriors, 


Ctieats 
.Cheats 
-...Cheats 

HtdWiioU = H H ■) H j H WJ ■ Shorttip 
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TIPS&TRICKS Index 




Indicap de expediere 

Doriţi $ă ne trimiteţi soluţia vreunui joc? 0 vom primi cu plăcere 
pentru ca totul sa decurgă cum trebuie, urmaţii indicaţiile de 
expediere. 


FOARTE IMPORTANT; dacă ne trttnKeţl coiitrftiuţia dvs. la tips £ trkks, aceasta 
trebuie sâ fie PERSONAL realizatâ; înseamni ci tnicuriJe nu au voie si fie luate 
din alte publJcaţil (Inclusiv lntern«t)1 

Cart tlpa&trlcks au yanaa cea mal mare ii fie publicate? 

Cele mal căutate sunt snorttlps-ijrlle la cele mai actuale jocuri 
(sâ nu fie mal vechi de 6 luni). Trucurile la locurile Indexate nu pot fl 
publicate de noi * de aceea ajung imediat la coşul de hârtie. 

Cit ce plăteşte pentru trucurile trlmlce şl publicate? 

Depinde de tipul şl lungimea trucului Pentru codurile cheat şi pentru 
tips veţt primi între 20-100 DM. Schijele şl screenshoturlle mSresc 
onorariul 

Sa trimit textul pe dischetă sau prin poştă, pe hârtie? 

Pentru shorttips ajunge o scrisoare sau o carte poştali. Contribuţiile 
mai lungi vor trebui trimise pe dischetă sau CD. 

Pot sâ pun fl o cchJţi/un screenshot? 

Ar fl de dorit' dacă este posibil să ^'dovediţi" shorttip-ul dvs. 
printr-un screenshot Schitele pot fi efectuate cu mâna sau cu un 
program de desen. 

fn ce format lă trimit documentele? 

Texte: Microsoft Word (DOC), Rîch Text Format (RTF) sau 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Imagini: GIF, PCX. TIF. JPG sau BMP 

Am scrii un program de cheat pentru jocul x. Puteţi să*l folosiţi 
te ceve? 

Avem întotdeauna loc pe CD-urfie demo ate revistei pentru unele 
aplicaţii folositoare şl Interesante. 

Pot lă trimit TIps&TrichE prin e-mall? 

Da. este posibil Trimiteţi tlpsurlEe dvs. Ia: tfaDs@Pcqames.de 
tng uitaţi să scrieţi şi adresa dvs. şi numărul de cont) 

Puteţi tă mă înftllnţaţl dacă aţi primit documentele? 

Din păcate, nu putem sâ facem acest lucru datorită cantităţii uriaşe 
de documente care se primesc în flecare lună (scrisori dischete, cărţi 
poştale ş[ e^mailurî). 

Shorttipui meu a fost publicat fn numirul k al PC Gamas^ dar nu 
am primit încă baoll. 

Sau nu aţi scris corect adresa şi numărul de cont. sau este vorba de 
o omisiune din partea noastră. Dacă după două luni de la apariţia 
revistei nu aţi primit banii, trebuie sâ vă anunţaţi fa redacţia noastră. 

Am citit CB trucul la Jocul y a foit publicat în numărul x al 
rtvistsl. Cum pot comanda acest număr? 

în măsura în care acest număr se mal poate livra, faceţi o comandă 
pe adresa relaţiilor cu cititorii (vezi Impressumul din revistă). 


La ce trebuie să fiu atent când trimit documentele? 

1. Scrieţi citeţ numefe. prenumele^ adresa şi titlurile Jocurilor pe 
TOATE documentele trimise. 

2. Pentru s vă putea trimite onorariul avem 
nevoie de adresa completă a bâncll dvs. 

(banca, codul poştal, posesorul contului, 
numărut de cont). 

3. Vă rugăm să scrieţi titlurile jocurilor citeţ 
pe pilc. 


ADRESA; 


Notă: toate documentele trimise se vor 
redacta în limba engleză sau germană. 


CpM.PyTEC MEDIA 

fied& kt iDfi PC Ga mas 

Tlpps & TrîcXs 
Rocfistrasse .21 
90 4Z9 ,Nilrntiefq 
Sau per e-mail lai 
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Soluţii complete |Tomb Raider: Chronicles tips & tricks 


Tomb Raider: Chronicles 

Vă arătăm cum să vă lichidaţi duşmanii şi să descoperiţi toate secretele 


Roma 



Cum se desfiiid^ 
uşa de Itmii 
bcuiatâ. 


Cum desdiHt 

(toarta ce ituce 

, 1 : 

sfre tenolu? 




la ce servesc cei 
doi cortd? 


Străzile Romei 

Combinaţi revolverul cu 
unealta laser de ochit. 

Puteţi astfel trage asupra 
lacătului şl să-l distrugeţi. 

Ochiţi cu revolverul 
clopotul şi trageţi în el. 
Deasupra treptei din 
dreapta se va deschide o 
Intrare. întrerupătorul din 
camera următoare deschide 
poarta. 

După ce manevraţi 
întrerupătorul, corbuî se 
transformă într-un porumbel 
alb. întoarceţi pasărea şi 
fugiţi sus pe rampă. 
Secţiunea următoare va fî 
închisă printr*o uşă glisantă, 
Atârnaţi-vă de marginea din 



SECRETUL 1: 

Mergeţi la locul de antrenament. Când ajungeţi 
ia frânghie, dati-vă drumul, Ajuns în încăperea 
din fund, împingeţi vitrina de două ori înspre 
perete. Secretul este în camera următoare. 

SECRETUL 2-3: 

îf>afnte de a lua ultimul sîmboL ar fi bine si luaţi 
ultimele două secrete, aitfelîncepeo secvenţă 
intermediară şl nu mai ajungeţi în această parte 
a hărţii. 


Cum sâ pur in 
fimcţiiine raţiie 
(Seţatie? 


Ce trdwije sa fac 
la stAtoi&î 


Cum decuplez 
ventilâtofuf? 


partea dreaptă şi 
strecuraţi^vâ înăuntru. Cel 
de-al doilea comutator 
transformă şi cealaltă 
pasăre, pe care trebuie s^o 
întoarceţi în mod simitar. 

Sub partea frontală a 
templului se va deschide o 
cămăruţă, unde veţi găsi 
simbolul iui Saturn. 

Piaţa lui Traian 

Peretele celei de-a doua 
porţi prezintă anumite 
crestături, pe care vă puteţi 
căţăra. Săriţi în cea de^a 
doua intrare şt trageţi cfe 
trei ori de frânghie* Părăsiţi 
încăperea şi săriţi peste ceie 
două porţi până la intrarea 
din fund. Când trageţi de 
frânghie, încep să se învârtă 
roţile dinţate. 

Intraţi în nîşa în care se 
găsea înainte platforma 
rotundă de piatră, urmaţi 
cursul coridorului şi veţi 
Intra într-o mică încăpere. 
Spargeţi moneda 
foloslndu'vă de ranga din 
perete şi introduceţi-o apoi 
în statuia din încăperea 
alăturată, 

înotaţi până la ventilator, 
scufundaţi-vâ cât se poate 
de adânc şl intraţi în tunelul 
îngust. La capătul acestuia 
se găseşte o ţeavă cu un 
ventil. Desprindeţi ventilul 
cu ajutorul răngii şi cuplaţi-l 
[a agregatul roşu. învârtind 



SECRETUL 1: 

Se găseşte în apropierea roţilor dinţate. Acolo 
deschis o lespede din podea. 

SECRETUL 2: 

Se află pe nîaşlnăria roşie, în încăperea din 
spatele păianjenului metalic. 

SECRETUL 3: 

Drept înainteja dreapta poziţiei 
dumneavoastră de start s^a deschis o uşă în 
spatele căreia se ascunde un secret 


roata, sa va dezactiva 
ventilatorul* 


Cum apng ia 
ji^tra preţuri? 


In Colosseum 

Trageţi de trei orf de 
frânghie, după care vă lăsaţi 
pa platforma inferioară şi 
urmaţi drumul. Daca veţi 
comite o greşeală, nu ajun¬ 
geţi la timp la nestemată şi 
aceasta va dispărea din nou 


Păianjenul de metal 


Această fiinţă bizară este irqună ia aproape 
toate armele şl nu poate fi rănita decât la 
ochi. Folosiţi revolverul, deoarece e singura 
armă cu care puteţi ţinti precis. Urmaţi 
grilajul şi lăsaţl-vă să cădeţi înăuntru. Ajuns 
JOS. mergeţi la rnîca rampă ce se află în 
apropierea lucarnei. De aici puteţi lua 
Inamicul în vizor şl nu trebuie decât sâ vă 
ghemuiţi pentru a nu Intra în zona razei faser. 
După ce aţi lichidat păianjenul, deschideţi 
lucarna şi săriţi înăuntru. 
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Şerpii 


Activaşi puşca, pentru a ff pregătit să prinniti 
oaspett- Restul se rezolvă simplu cu ajutorul 
pistolului. Pozlţlonatf-vă-în mijlocul curţii, 
deoarece aici suntetî protejat împotriva 
muşcăturilor şerplEor. Singura problemă o 
constituie mlngHe de foc care vă sunt 
expediate, Nu schimbat! politia până nu se 
îndreaptă o minge de foc spre 
dumneavoastră; evitaţl-o în ultimul moment 
sărind în lături. Nu uitat! că proiectilele rru au 
o traiectorie tocmai dreaptă, cl le atragetl 
puţin spre dumneavoastră. Astfel, după 
primul salt, mai faceţi unul în direcţia opusă, 
Dacă Lara ia foc, fugiţi prin. gangul din 
dreapta şi săriţi în apă. 


Acest adversar este foarte uşor de lichidat, dacă 
cunoaşteţi strategia potrivită. Deschideţi poarta 
şi pătrundeti suficient de profund în cameră, 
pănă ce Lara îl ia pe adversar în vizorul armei. 
Deschideţi focul şl părăsiţi cu spatele încăperea. 
Dacă se apropie prea tare de dumneavoastră, 
faceţi un salt înapoi. 


CUnscaMio Dupâ ce âţî fixat piatra 
caleaM preţioasă în uşâ^ plăcile 

pardoselii încep sa se surpe. 


Undeseflăaţte Urmăriţi cu atenţie în ce 
cheia? loc a căzut gladiatoruL 

Cheia se află acolo. 
Aprindeţi o făclie, pentru 
a o vedea mai Pine. 


Tips & TRiCKS Tomb Raider: Chronicles 


în podea. Dacă aţi obţinut 
cea de*a doua bucată a 
nestematei^ împreunaţi-o cu 
cea pe care o aveţi în 
inventar. 


Faceţi un salt înapoi şî 
rostogoliţl-vă pe piaca 
salvatoare. Apoi săriţi pe 
cealaltă pa'rte, vă agăţaţi 
în margine şl vâ 


deplasaţi de-a lungul ei, 
până ce ajungeţi pe cealaltă 
parte. 


SECftnUL 1: 

Chiar la început veţi vedea după două 
coloane un perete mobil, în partea dreaptă. 
ImpjngetKde două ori înainte şî luaţi 
jsecretui. 

SECRETUL Z: 

Mergeţi din nou la uşa care s-a deschis, după 
ce ati luat şi cea de-a doua^platră preţioasă, 
Vizavi de uşă s-a deschis o altă Intrare* în 
spatele căreia se afla secretul. 

SECRETUL 3; 

înainte de a scoate piatra din perete, săriţi 
pe cealaltă parte până Iş ultima platformă, 
unde vet! găs! ultimul secret. 


Gladiatorul de piatră 
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Macaraua 
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Cies TIPS A TRICKS 


Bazele 

Alergpnn Mergeţi în ceiălalt capăt al 

depczit/nslnu hale) şl luaţi cheia argintie 
din dulapul metalic. 

Cu ajutorul el veţi putea 
deschide uşa de vizavi 
(atenţie: e ascunsă în 
spatele unul maldăr de 
cutii). Urmaţi drumul, trageţi 
în fereastră şi llchidaţi-i pe 
cei doi inamici. Luaţi UZi-ul 
din dulap şl nu uitaţi de 
cartela de acces. Vă va 
ajuta să deschideţi mai 
multe uşi. 


Cuaiiesdvil Ieşiţi afară şl deschideţi cu 
uţa situata ajutorul cartelei uşa gri 

dMsuprascării albăstruie a încăperii unde 

princj;»a(ed)7 se află generatorul. 

înlâturaţi^i pe cei doi inamici 
şi luaţi de la unul din el 
cheia argintie ce se 
potriveşte uşii pe care doriţi 
s-o deschideţi. 


rriNEiUR De pe drumul neted treceţi la prima stiva 
de lăzi. Mergeţi oblic spre dreapta, înspre mijloc, din 
nou spre dreapta şl apoi pe cealaltă parte. 


Cunajjiigia După ce aţi descuiat 
sigumiţa poarta de mal sus, vă găsiţi 
geineraitdniiQf? în cea de-â doua curte din 
spate. Săriţi jos şl 
deschideţi poarta (cartela)» 
Nu mai trebuie decât sâ 
căutaţi în dulapurile din 
spălătorie. 


trece uşor cu vederea 
metalul. Cu ajutorul răngii, 
puteţi rupe o gratie, cea 
situată în partea unde nu 
este extinctor, şl vâ puteţi 
târî printr-o gura de 
aerisire. 


DIff UMQM După ce aţi făcut rost de siguranţa 
A, mergând spre generator sunteţi urmărit pas cu 
pas de doi lunetiştl. 


ecrete 


SECRETUL r: 

AgâtatI funia de gratii jl căţSrati-v^ pânS la 

is' 

gura de aerisire. 

SECRETUL Zi 

Deschideţi uşa dinspre sala de control 
(cartelă). Ieşiţi afară prin celălalt gang şi 
săriţi peste lăzL 

SECRETUL 3; 

Ridicaţi grătarul affatîn colţul din fund ?n 
dreapta pardoselii spălătoriei şl coborâţi prin 
deschizătură. 


Tipul de la pupitrul de comandă acţionează prin 
telecomandă macaraua, iar când ajunge 
deasupra dumneavoastră, o iasă sâ’cadâ. Dacă 
nu ţineţi neapărat să vedeţi cum e să fii 
aplatizat, trebuie să fiţiîntr-o continui firitşcare. 
Nu vâ puteţi odihni decât dacă vâ lipiţi de un 
perete. Aici aţi ieşit din raza de acţiune a 
macaralei. 



PERICUIOS Trebuii să fiţi cu băgare de seama 
la macara. Se mişca repede şi va atacă cu o 
forţă enormă. Ajung două sau trei lovituri şi 
sunteţi aplatizat. 




Submarinul 

Fugiţi în coridorul centrai 
ie&rtead? ş] Introduceţi ranga. Priviţi 
cu atenţie, deoarece puteţi 


Amijunsln 
btycllâm, 
tm pot Hcbida 
Imciftârul? 


Nu aveţi voie nici să fugfţî, 
nici să vă târâţi, deoarece 
veţi face gălăgie şi veţi 
atrage atenţia bucătarului, 
întrucât nu aveţi nîci o 
armă, acesta va iii'hiHâ 

mai devreme sau 
Trebuie să vă furişaţi 
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Secrete (15/36 


SECRETUL f: 

Evadaţi din celula de aresta escaladaţi 
peretele, târâţl-vă, coborâţi cu spatele şl 
ţineţi-vă bine- Coborâţi şi târâţi-vă în coloana 
de aerisire din stânga, 

SECRETUL 2: 

PâErundeţl în încăperea unde se găsesc arma 
şi masca de gaze. Deschideţi lada aflată în 
dreapta intrării, folosindu-vă de rangă, 

SECRETUL 3; 

Târâţi-vă prin gang şi rîdicaţf-văîn pkloare 
înainte de a ajunge la grilaje, în partea 
îngustă a coridorului, Căţăraţi-vâ pentru 
a lua secretul, 

aproape de el folosind tasta 
mers şi aplicaţi-i una peste 
cap cu ranga. Luaţi^i cheile^ 
cu ajutorul cărora veţi putea 
pătrunde în depozit. 

In submersiune 

An mvDie ât o Submarinul se scufundă 

cartela da acc^. Săriţi peste flăcări şl 
Undecpotţâsi? mergeţi în direcţia sâlll de 



Secrete (16/36 


Pornind de la submarin înotaţi spre dreapta 
(pe lângă micul v'^llow submarine) şi 
scufundaţhvă într-un gang. 



mese. Treceţi de la o masă 
la alta în cealaltă parte şi pe 
urmă în celălalt gang. 
LichîdaţI-i pe cei doi inamici, 
căci unul din ei deţine 
cartela. 


SECRETUL 1: 

în bucătărie, în apă. Atenţie: apa este 
electrizată. 

SECRETUL 2: 

Luaţi butelia de oxigen şl neutrafizaţr 
agresorul. Folosiţi cheia de bronz şi intraţi în 
încăperea dejjnde poate fi decuplat curentul. 
Deschideţi uşa şi luaţi secretul. 



UNDEZI CRATERUL înotaţi de la submarin )a 
dreapta şl oprlţl-vâ pe stânga. La capătul 
tunelului se afla craterul. 



ŞMECHERIE Poziţionaţi*vă pe margine şi faceţi 
un pas înapoi. Astfel veţi putea sări fără să vă 
luaţi avânt şl nu veţi fi rănit. 



SUB TEK5IUHE Săriţi pe orizontală dintr-o parte 
într-alta, fără să vă luaţi avânt. Altfel riscaţi să 
cădeţi în apa electrizată. 



PE scaRTiTtmi Trageţi în grătar şi câţăraţî-vă prin coloana de aerisire. 
Astfel veţi face rost de butelia de oxigen şl cea de nitrogen. 


14Z PC Cimifs februarie £0D1 


www.pcgames.ro 














www.eidos.com 


TIPS & TRICKS 


SECRET Pentru a obţine secretul, trebuie să săriţi 
dincolo^ Iar apoi si coborâţi prin alunecare. Mal 
târziu veţi continua de aîcL Tlneţl-vă bine $1 
aqltaţhvl de partea dreaptă. 


fataU treaba Oacâ coborâţi prin alunecare, vâ veţi opri în acest punct. Târâţhvă în sus pe margine 
şl săriţi în crăpătura dintre stând Acolo veţi descoperi secretul. 


CA LA GfRO Tn apropierea fântânii se află un 
secret. Căţâraţl-vl |f faceţi un salt înapoi pe 
coloană. 


Am un Mh d£ Combinaţi cele doua 
cauciucofurd. elemente pentru a obţine 
Ce să fac cu ele? o catapultă. Săriţi pe calea 
pietruită, poziţlonaţi'vă în 
CUM TREC PE GEALALTA PARTEF Agăţaţi-vă de faţa scândurilor şl folosiţi 

următoarea platformă din stânga. catapulta (tasta acţiune). 


La furca fantânti 

Când m i 9 Ignoraţi-I pe cât 
fântâni,atwredn posibll. deoarece nu'l puteţi 
tmon învinge. Dacă sunteţi într-o 

continuă mişcare, este 
absolut inofensiv. 


Mă adii iulro 
ll cirel 

aeopsKit de 

buniintj. 

Ce sa 


Intr-O cavernă veţi face 
rost de o făclie pe care o 
veţi aprinde într-afta 
cavernă. Daca ţineţi făclia 
exact sub buruieni (tasta 
acţiune), acestea vor arde şi 
veţi primi inimioara. 


ijfitrpl evitând 
sditele caucana? 


Dacă folosiţi tasta de 
mers, suliţele ascuţite nu vâ 
pot face nici un rău. Mergeţi 
înainte pur şl simplu şl 
târâţi-vâ până la secret. 


Secrete (21/36) 


SECRETUL 1: 

Săriţi peste prăpastie, vă agăţaţi în partea 
dreapta, săriţi pe cealaltă platformă şl 
a lunecaţi în Jos. Vă trageţi sus pe marginea 
din dreapta şf săriţi în nişa din stâncă. 

SECRETUL 2: 

Vă căţăraţî pe planul înclinat şi săriţi pe 
coloană prlntr-un salt înapoi. 

SECRETUL 3; 

Mergeţi printre^isuliţele-capcană (folosiţi tasta 
mers) şi târâţi-vS Tn tunel. 



IKTillflENT Doar dacă sărtţl exact în triunqhl vă COMBINAŢIE DE SUlTURI Pentru a pătrunde în 
păstraţi echilibrul. Dacă nu. alunecaţi ;l vi puteţi casă, trebuie să săriţi pe planul înclinat. CoboriţI 
bate cu şobolanii de apa. prin alunecare şl Tn timpul alunecării faceţi un salt 


pe cealaltă parte. 
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Secrete (24-/36 


SECRETUL 1: 

După ce aţi gonit fantomele, intraţi prîn noua 
uşâ ş[ acţionaţi connutatorui. Atenfie sâ nu 
alunecaţi întoarceţi-vâ ş i trece ţi prin 
uşa-grflaj. 


SECRETUL 2: ^ ^ 

Pătrundeţî în încăperea cu aparatură ciudată 
şi mergeţi în locui în care lipseşte balustrada. 
'Sâritf pe cealaltă parte, agăţatlvăîn dreapta 
şî sSrIţ] pe cealaltă punte. 


Tips & TRICKS Tomb Raider: Chronicles 


drumul. Mergeţi tot înainte, 
luaţi cartea^ săriţi pe 
cealaltă parte şi 
continuaţi-vă drumul mai 
departe. 


cm HiTItU In fImWif sânţi in stSnqa 
fântânilp după care vă agăţaţi de peretele 
căţărător de pe cealaltă parte. 


Libirfnt 

Traversaţi puntea 
pentru a ajunge în 
mijlocul încăperii, 
întoarceţi comutatorul şî 
dpucaţî calea ascendentă. 

Cu prima ocazie, 
întoarceţi-vâ din nou în 
mijlocul încăperii. De data 
aceasta nu mal acţionaţi 
comutatorul, ci vă continuaţi 


DITtOIL Trebuie să va poziţionaţi în colţul 
extremităţii drepte, pentru a putea ajunge pe 
platformă (săritură de pe loc). 


EXORCISM La acţionarea întrerupătoruluî, se va deschide uşa încăperii cu praful de oase, Turnaţi-l în 
învelişul de piatră, iar fantomele dispar. 


M- 








Acuin ţtio de ce 
icti\ Qivel se 
nuneşte 
'tabirritl 
Uedeitiim 
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Soluţii complete iTomb Raider: Chronicles tips & tricks 


Cuinstlnvinf 
iknanii cti mici? 


Moara cea YecKe 

Săriţi pe frânghie $1 
bafansaţi-va pe platforma 
unde este făclia. 

Introduceţl-o şi fugiţi înapoi 
prin gang până ce ajungeţi la 
făclia aprinsă. Folosiţi şi 
făclia arzândă şl fugiţi spre 
demon, Aruncaţi făclia 
aprinsa la picioarele bestiilor. 


Cun tîw de 
tmktl 


Clin pot o^ipne 
Mful denonulDi 
acvatic? 



Ce trebuie si iac 
in nioarâ? 


TEST DE AfilliTATE Săriţi pe frânghie şi intraţi în 
balans. Săriţi întâi în punctul A şi de acofo în 
punctul 8. 



Cum ajing h 
^ă? 


S& $E FACA IUMIMA Având făclia aprinsă în mână, 
nu veţi mai fi atacat de aceste bestii hidoase, 
deoarece se tem de foc. 


Luaţi creta şl fugiţi la 
pEanşâ metaticâ unde vă 
pândeşte cavalerul. Aici 
trebuie să desenaţi un 
desen cu creta pe 
pîanşâ. 

Scufundaţi-vl la locul 
unde se afla aurul şl 
aşteptaţi până ce demonul 
se retrage în peştera tui. 
Luaţi aurul şl scufundaţrvâ 
până la cuşca de lemn, 
aruncaţi aurul înăuntru. 
După ce aţi capturat 
demonul acvatic, 
scufundaţi-vă în peştera 
acestuia. 


învârtiţi roata de trei ori 
şi fugiţi la capătul punţii. 

De aici săriţi pe ţeavâ şi prin 
balans pe cealaltă parte. 
Fugiţi repede la uşa 
deschisă şi târâţl-vă prin 
mica spărtură. 


Câţăraţi-vă pe 
platforma de 
deasupra canalului, 
apoi pe zid şi săriţi 
pe acoperişul de 
vizavi. Săriţi de la o 
fereastră la alta, iar 
la sfârşit pe vârful 
acoperişului. Târâţhvă 
cu spatele prin 
deschizătură şi 
lăsaţr-vă cu tastete 
acţiune înăuntru. 




Secrete (27/36) 


SECRETUL U 

în nişa cu demonî (târiş). 

SECRETUL 2: 

Se găseşte în canalul cu apa dio spatele casei. 

SECRETUL 3: 

In mica peşteri de lângă moară. Atentle, foci 



LOCKED DP Şura este încuiată. Căţăraţi-vâ pe stâncă şi săriţi pe clădirea principală. 
In final, escafadaţi ua gemuleţ pentru a pătrunde în şură. 
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TiPS & TRICKS Tomb Raider; Chronicles 


Etajul 13 

Singurul loc neprotejat de 
blindaj este figura. 
Gândiţî-vă ca armele laser 
ale Inamicilor au o de 
acţiune foarte scurta. 

Fugiţi mai întâi din calea 


Cum pot invkiqe 
paznicii UiQdiţi? 


SECRETUL 1; 

La capătul coloanei de aerisire 


SECRETUL 2: 

Cel de-al doflea secret se află Tn nişa unui 
gang ce este cutremurat de explozii, 
Aptecaţl-vă delumătate pe barâ şi faceţi un 
salt înapoi. 


SECRETUt 3: 

îl veţi găsi Tn locul în care vett deschide uşa 
împreună cu cercetătoruL Lichîdatl'l pe 

ifl. 

cercetător şl apăraţi-vă mai apoi de atacul 
gărzilor. Fugiţi înapoi până la barajul de laser 
Acolo veţi lua secretul în proprietate. 


LASER LA ORIZONT Nu porniţi până ce nu se apropie de dumneavoastri 
raza Inferioară. Săriţi peste ea ;l fyqlţl pâni la următoarea» po sub care 
trebuie $ă vă ghemuiţi ^ 


inamicului, Iar 
când sunteţi la 
o distanţa 
slQurâ» 
deschideţi 
focul. Dacă una 
dintre gărzi stă 
cu spatele la 
dumneavoas^ 
trâ, trageţi mal 
Tntât Tn cascS. Tl 
V3 atrage aten* 
ţia şl se va în¬ 
toarce spre 
du mnea voastră, 


W stânga. Ascultaţi un 
zumzet. 

La auzul acestuia, puneţl-vă 
headşet-ul şi treceţi pe 
infraroşlL Veţî vedea cu 
precizie unde se află barajul 


Zm rftbflosc 
liRDp util 
iMraJelfr 
lasfirf 


Cel mal 
Important aici 
este timing-uL 
Nu vâ urniţi 
decât în 

momentul în care 
porneşte spre 
dumneavoastră raza 
Inferioară, Săriţi peste ea şi 
fugiţi mai departe pâr>â la al 
doilea baraj. Ghemuiţl-va şi 
târâţf^vâ până la capătul 
coridorului. Ridicaţ^vă şi 
câţâraţi-vâ prin galeria din 


Fuga dfn calea irisului 

Percheziţionaţi birourile şi 
luaţi sticlele cu cloroform şî 
prosopul. Combinaţi cele 
două elemente şî furîşaţi-vă 
în spatele gardianului. 


CuBj n licMdez pe 
Q^rdian? 


Cartela pentru WC se află 
într-unu! dintre birouri, 
Adâugaţho inventarului 
dumneavoastră. Tastaţi la 
uşa WC‘ului combinaţia de 
cifre de pe cartelă şl intraţi 


Cire ede 
cojubiniţH 
peiiLnj WC? 
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Soluţii complete | Tomb Raider: Chronicles tips a tricks 


ti tribiilejific 
lAlIft? 


Apâsat^ butonul şl 
aşteptaţi pânS ce liftul 
ajunge la etajul urmitor. 
Părâsiţl încet liftul şl 
apăsaţi butonul pentru 
celălalt lift CInd se opreşte 
la etajul următor, vă veţi 
afla Tn fafs unor InamJcf. 
Apăsaţi din nou butonul, 
pentru a închide uşa. Dacă 
se prăbuşeşte liftul, apăsaţi 
butonul pentru a*l opri din 
cădere. 


N'im blocat 
hm. 

Cun procedez? 


Intraţi în toaleta 
bărbaţilor. Deschideţi prima 
uşa şi faceţi un pas 
înăuntru. Săriţi înspre piafon 
apăsând concomitent tasta 
acţiune. Lucarna se va 
deschide şi vă veţi putea 
căţăra în galerie 



Secrete (33/36 


SECRETUL 1: 

înainte de a vă căţăra la lift. săriţi pe fanţ pentru 
a-l aduce sus. 

SECRETUL 2: 

Poziţionaţj-vi in faţa sticlei verzL Gardianul va 
trage în ea, iar dumneavoastră veţi pune mâna 
pe secret. 

SECRETUL 3: 

Acesta se găseşte într-o hală, unde vă va vâna un 
lunetist Sărit! ?n7dreapt| şl In stânga Tn faţa 
extinctorului. Cu puţin noroc. lunetistuJ îl va 
nirgerl E;(plozla va elibera secretul 


INDiCIU Zgârieturile de pe placa din plafon ne 
arată că e vorba despre o placă deosebita. Săriţi 
şi loviţi placa. 


DERDELIfŞ Săriţi de pe demarcare ş{ ţlneţl-vâ de 
bară. Dacă rataţi marcajul, vetî fi rotisat. 


OHtCI CHtCITUREA MEI., fn tada marcată se 
găseşte un disc de teleportare. Celelalte 
containere sunt dotate cu explozibil. 
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TIPS & TRICKS Tomb Raider: Cbronicles 




TOP SECRET Puneţl’vâ headset-uţ şl priviţi ptaca 
cu taste de la intrare. Gardianul trebuie să 
schimbe codui după fiecare rundl 


CutndescliidGţa Trageţi de la o distanţă 
care<tuc«lacau slgurâ CU PM^ul asupra 
wifiiT extinctorului. Expioiia va 

scoate uşa din baiamale. 


SUB TENSIUNE Apa este electrizată. Siriţl pe 
coleanele oblice de beton ţi continuaţi 
ascensiunea prlntr-un salt înapoi 


ţ] luaţi cartele de la 
cyborgul distrus. Apăsaţi din 
nou comutatorul. Se va 
deschide coloana de 
aerisire, pe unde veţi putea 
părăsi camera inundată. 


CetrriideilfaE întoarceţl-vă pe acelaşi 
dupiceamtrecirt drum, având grijă ca 
teuţiijtfMtă? urmăritorul să nu vă scape 
din ochi. La capătul 
gangului, Intraţi prin stânga 
şi fugiţi până ajungeţi la un 
comutator. Aşteptaţi până 
ce urmăritorul Intra după 
dumneavoastră. Acţionaţi 
comutatorul şi adversarul 
este prins în cursă. 


Ce fac CV ttk 
M «lentefute- 
clieifi? 


Combinaţi ambele 
elemente şi fugiţi la locul 
unde gardienii s-au 
suspendat cu frânghia de 
plafon. Puneţi cheia 
obţinută lângă uşă. 


Silke Menne/Lars Theunc 
MIhete Ho na 


t4B PC Games 


Cumpotînmţc Săriţi pe lada metalică şi 
CybargiH? luaţi muniţia pentru PM. 

Trageţi asupra ventilulul 
roşu. Cyborgu! este în apa 
până la genunchi. Trageţi 
asupra Iul până iese la iveală 
metatul goL De restul se 
ocupă apa. 


februarie ZOOl 


tolDSfEE 

lurjrand? 


în general, 

TI folosiţi tot 
timpul pentru a 
agăţa grilajele aflate m 
piafon. Prima dată îl veţi 
folosi în depozit* Aici se 
găsesc nişte lăzi mari. 
Agăţaţi grilajul cu harponul 
şi balansaţi-vâ până la 
peretele sfărâmat de care 
Lara se poate ţine. De aici 
va ajunge la nişă. 


Am llcliiâAl 
CylWFţiiL 
Ce urmeazâ? 


Săriţi pe locul marcat şi 
apăsaţi după aterizare din 
nou tasta săritură. Din 
câteva sărituri ajungeţi la 
coloana de aerisire. Luaţi 
harponul şi trageţi în gratiile 
din plafon. Cu ajutorul 
frânghiei, vă puteţi balansa 
în nişa învecinată. 
Activaţi 
întrerupătorul 


Cum trec 
itttjtâmal dte 
barsjul l3S«r? 


Red Afert 

Ochiţi ventilul roşu. Dacă 
trageţi în ei, va elibera abur 
şi astfel va face vizibile 
undele laser. 


Secrete (36/3G 


SfCMTUL t! 

în casa scării care este în flăcări. Cătâraţi-vă 
atârnându‘vS de treptele surpate şi sâriţl în 
nişa din stânga. Atenţie la fEăcări! 


SECRETUL ii 

CSAVEIO PItrundeţiîn standul de tragere şi 
trageţi în toate firitele înainte ca acestea să fi 
ajuns ta cea de-a doua marcare. Dacă sunteţi 
destul de rapida se va deschide □ altă uşă şi va 
trebui să vă demonstraţi din nou calităţile de 
trăgător. Aici însă trebuie să distrugeţi toate 
ţintele înainte de a ajunge la primul marcaj. 
Dacă sunteţi din nou suficient de rapid, la 
capătul coridorului se deschide o aită uşă care 
duce la secret. 


SECRETUL S: 

Se găseşte în ultima îrrcăpere plină cu gaz, Tn 
care trebuie să distrugeţi comutatoruf. 
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Indicaţii generale | Malf-LIfe: Gunman tips & tricks 


Gunman 

Vă arătăm în următoarele patru pagini ce vă aşteaptă pe parcursul călătoriei întreprinse pe planeta-junglă 


Half"Llfe se întoarce cu surle şl 
trâmbiţe. Programatorii amatori de ia 
Rewolf vă Invita din nou să săriţi în 
bocanci şl să porniţi lupta. 


Indicaţii generale 


cunsăprpQraintz Programarea armelor este 
îfiBek(iMlnia o artă în sine* Nu toate 
teoptini» programârfle sunt logice; la 

fffKKîblN? pistol de exemplu, nu 

trebuie să modificâţi treapta 
“rapid"'. Celelalte variante 
nu vor face decât să 
încetinească încărcarea sau 
să micşoreze numărul de 
cartuşe trase într-un 
interval de timp, dar acesta 
este şi un dezavantaj, căci 
încărcătorul se goleşte mai 
repede* Adversarii lichidaţi 
asigură însă o rezervă 
continuă. De modul sniper 
vă folosiţi în eventualitatea 
în care trageţi după o ţintă 
aflată la distanţa sau în aer 
(un elicopter monopost), 
Shotgun-ul nu trebuie 
niciodată să fie încărcat 
doar cu un singur cartuş, 
în afară de cazurile când e 
folosit împotriva xenomiior; 
trebuie să aveţi la dispoziţie 
cet puţin două sau cbîar trei 
cartuşe. Alegeţi modul Riot 
sau Shotgun, 


foarte potrivit pentru a 
distruge ţintele mari, cum 
sunt turnurlie de pază. 
Puteţi întinde însă şi curse 
cu ajutorul lui, selectând 
modul care declanşează 
explozia la contact, la fel 
putând proceda şi cu 
grenadele de mână. Pur şi 
simplu trebuie să 
experimentaţi toate 
modurile armelor. Cel mai 
potrivit loc pentru aceasta 
este standul de 
antrenament de la început, 

Sccgnionl Exista o mulţime de 

ănc^aurl ficreaturi diferite care vâ fac 
ll^iGm..ciim traiul greu. Cei mai 
scâpdsfîG? vulnerabili adversari sunt 

scorpionii mici, care pot fr 
lichidaţi dîntr*un foc* 

Cei mari sunt însă mal 
periculoşi; pentru ei folosiţi 
o armă cu încărcare rapidă, 
pentru a le trânti doua-trei 
focuri* De câte ori e posibil, 
e bine să vă situaţi pe o 
poziţie superioară, pentru 
a-l putea lovi de sus. 
Scorpionii pot fî însă 
neutralizaţi trăgându-fe 
doar în picior* Dinozaurii 
sunt şi ei de diferite mărimi. 
Deosebit de arţăgoase sunt 
creaturile de tip raptor, care 
sunt de dimensiunea 


ijijHtuacîtf Acest tip de armă este 
nedtifoh&lti? foarte eficace în lupta 

împotriva extratereştrilor 
(cu o concentraţie acidă de 
70% şi o presiune de 80%), 
dar nu e destui de sigură 
pentru lupta de aproape, 
deoarece timpul de 
încărcare'descărcare este 
prea îndelungat, Minigun-ul, 
deşi foarte eficient, e mare 
consumator de muniţie. 
Aruncătorul de rachete e 



PLOAIE DE ACID Alienll sunt cam alergici la arma 
cu acid. Păcat că se încarcă atât de greu* 


dumneavoastră. Dacă le 
lăsaţi să se apropie, sunteţi 
rapid executat. încercaţi tot 
timpui să vă ţineţi la 
distanţă şi trageţi de acolo 
cu minlgun-ul sau cu 
shotQun*uî. în astfel de 
situaţii, puteţi trage liniştit 
mai multe gloanţe din 
shotgun, N-ar fi nici o 
afacere sâ economisiţi 
muniţie, dar sa nu 
supravieţuiţi atacului. 
Extratereştrii care scuipă 
otravă se distrug ce! mai 
bine cu ajutorul shotgun^luî, 
Xenomîi se distrug uşor 
dlntr^un foc. 


Maya level 


Muniţie suficientă nu este, 
dar la nivelul maya 
distrugeţi toate vazele 
(treaba asta se face cu 
pumnii, pentru a economisi 
muniţie)* Maî ales la acest 
nivel, vazele sunt pline cu 


Cum sâ fac fGSt 
dfr siifici 0 iită 
munitjc? 



lOVEIKG SUMSIUKE Omul-eliccipter poate fl cel 
mai uşor executat folosindu-vâ de sniper-mode* 


Cum învlfi? 
diiuiaDrQl iitig; 
din Kaya lev«[7 


Nâ abcâ 
cFucodElif. 
ît fâc Ap ce 
temlncu ei? 


nenumărate goodies. 
Această strategie se aplică, 
bineînţeles, la fiecare level. 
în principiu, distrugeţi tot ce 
se poate, dar fiţi cu băgare 
de seamă la micile colivii gri, 
căci de cele mal multe ori 
ascund mici dinozauri. 

La acest nivel trebuie sa va 
păziţi de o multitudine de 
pericole ascunse. Astfel, la 
început veţi întâlni maimuţe 
ce scuipă săgeţi, 
Strecuraţi-va pe sub săgeţi. 
La fel stâ treaba şl cu 
găurile din pereţi, din care 
vă sar încontinuu în faţă, cu 
mare viteză, dinozauri mici* 

Nicicum, îndată ce aţi 
intrat în arealul în care 
dinozaurul vâ atacă de sus 
în Jos, poziţionaţi-vâ la 
intrare, unde monstrul 
preistoric nu vâ poate 
atinge. Dinozaurul este cam 
necioplit; îndată ce şî-a 
ridicat capul, puteţi fugi 
afară fără probleme. Ţineţi 
aproape de pereţii laterali şl 
astfel monstrul nu vă poate 
atinge. Acum trebuie să 
urcaţi la etajul superior, 
pentru a acţiona doua 
comutatoare. Şi aici se 
recomandă să staţi lângă 
pefete. Probabil că nu veţi 
scăpa chiar nevătămat, aşa 
că ar fi Indicat să aveţi un 
coeficient de sănătate de 
100 %. 


Ajuns în apă, generalul 
asmute crocodilii asupra 
dumneavoastră. Dacă nu 
aveţi muniţie, nu prea staţi 
pe roze. Oricum, în unele 
locuri veţi găsi MEDKITS, 
Dacă aţi terminat cu 
crocodilii, retrageţkvă din 
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TIPS&TRICK8 HâlMife: Gunman 



JURASStt Daci rlmântţt în acest loc nu vi 
se întâmpll nimic. 


mijlocul arealului, deoarece 

locul va fi sfârtecat de o 

*■ 

explozie» După deflagraţie, 
puteti sâ vâ scufundaţi prin 
tunel. Atentie ia peştii 
ucigaşi: sunt uşor de lichidat 
cu arma standard, dar nu'i 
lăsaţi să se apropie. 


Rust ' LEVEL 



In K8U>I SPEMKÎA Veţt activa acest câmp distrugând trei nuclee de plasmă. Lăsati-I "să ardă" n 


vreme pentru a aranja ceva rivali. 


Cun deudhre? 
câmtid (t€ raze 
verzi dti rust 
levsi? 


Trebuie să distrugeţi trei 
nuclee de plasmă. Primul îl 
găsiţi înainte de a Intra în 
încăperea cu câmpul verde. 


ajunge mai departe 
folosindu'vă de 
transportorul din dreapta. 


Dacă mergeţi mai departe, 

Om depuse 

în încăperea din faţă este 


ar trebui sâ luaţi un mic 

câmpuF no^ii de 

0 ladă pe care o puteţi 


răgaz şi să vâ poziţionaţi 

etwgie care 

mişca. împingeţi-o în câmpul 


lângă câmp. Asupra 

tHocHlzl «cesut 

de raze şi astfel vor fi 

- 

dumneavoastră vor tăbărî 

ji 

decuplate razele întrerupte 


atienil care vor fi însă 
distruşi la timp de razele 
verzi. Acum puteţi trage şî 
în celelate doua nuclee, 
câmpul va fi dezactivat şi 
veţi pătrunde în camera de 

transport? 

de cutie. Pentru a trece 
nevătămat trebuie sâ vâ 
târâţi prin dreapta lăzii, prin 
locui care nu este străbătut 
de raze. 


transport. Atenţie: înainte 

Multa spap sunt 

La acest nivel se întâmplă 


de a merge la transportoare, 

bânrh^ta de 

de multe ori să ajungeţi 

Stati Tn fat» oţii 

podeaua va fi distrusă de o 

Fraarde de lildiri. 

într-o zonă (probabil printr-o 

sKuiiza^i. U sâ 

crăpătură mare, iar dacă 

Ce Inf 

coloană de aerisire) în care 

in conttet? 

faceţi un pas greşit ■ "Game 
Over"'. Alienii pe cale de 
materializare pot fi lichidaţi 
înainte de a se teleporta în 
totalitate. în final veţi 

rfDiuiiaiMia{i? 

se recomandă să staţi şi sâ 
analizaţi de la distanţă, 
înainte de a acţiona. 

Aşteptaţi întâi ca aiienii să 
se decimeze între ei şi nu 



acţionaţi până nu v-a 
observat unui dintre el şi 
Intenţionează să vâ atace, 

Nu îi {ăsaţi însă să se 
apropie, ci tîneţi-i la 
distantă printr-un baraj de 
foc. Această tehnică de 
aşteptare este câteodată de 
asemenea folositoare 
deoarece drone paşnice 
acţionează mainframe-ul 
pentru dumneavoastră, ceea 
ce vâ pot deschide câmpuri 
de energie şi alte chestii 
asemănătoare. 

După ce aţi distrus toate 
pietrele ce blochează 
intrarea, uşa se va deschide, 
întoarceţi'vă imediat, altfel 
veţi fi împuşcat în spate de 
un atien. Intraţi pe uşă şl 
căutaţi o gură de ventilare 
după colţ. Intraţi în coloana 




tura din podea în nivelyf următor. 



lA^ iUINTl! De ce sa riscaţi punctele greu obţinute dacă puteţi deconecta 
câmpul de energie cu această ladă? 
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O 


li «Dtposn Fara acoperire v*aţl ratat carîera în 
faţa fnamiculul. 

de ventilare şi veţi ajunge 
într-o încăpere pMnă de 
alleni. Traversând spre 
capătul încăperii, se va rupe 
podeaua sub dumneavoas* 
tfă; trebuie să faceţi un salt 
la stânga ^1 vă veţi continua 
drumul printr-un mic grilaj. 


Stau in fata \m\ 

Nici cum. Drumul ce 


torent de lavi Iar 

trebuie urmat este altul: 


podol este 

întoarceţi-vă, urcaţi pe 


detni$.Cu» 

prima scară ş< acţionaţi 

Cum flirt coUurf 

ajjuAQioai 

crucea roşie din spatele 

{Hidul idoIhI ca si 

dej^e? 

scorpionului, Câţâraţi-vă pe 

|wt isdlnta cu 


lăzi până ajungeţi la scară. 

til 3 CUl? 


o 


Sus veţi găsi un mic gang 
dar aveţi grtjăr camera 
următoare este pîlnâ de 
xenomî, în final trebuie să 
traversaţi coridorul verde. 
Camera în care urmează să 
intraţi este plină de **dulci" 
trântori. Lăsaţii pe ei mai 
întâi să înfrunte râul şi doar 
după aceea atacaţi. Urcaţi 
mai departe, dar 
aşteptaţi-vâ la o grămadă 
de acţiune (deci nu uitaţi de 
comanda "save"J până ce 
veţi urca la bordul navei 
spaţiale pentru a trece la 
următorul nivel. 



Vest 


Cun 9 Sdfolo$«ţc Pentru a-1 pune în mişcare 
taoculla^afepot aveţi nevoie de benzină, dar 
tatfi? poate trage şi fără 

combustibil. Urcaţi în tanc şi 



distrugeţi poarta şl Inamicii 
din Interior. Intraţi în clădire 
şi puneţi mâna pa canistra 
de benzină de la etajul 
superior. Faceţi plinul şî 
porniţi tancuL înăuntru 
sunteţi în siguranţă. 

Anpir^itM Nu aveţi voie să 
tarfuitaul abandonaţi tancul decât 
«r^Uocitditizi. dacă se termină benzina, 
CgyrEWffîisi Coborâţi din tanc şi mergeţi 

lac? înainte ocolind lăzile cu 

cabestan. La stânga veţi 
găsi o nişă în stâncă, la care 
se poate ajunge urcând pe 
scară. Ajuns acolo, puteţi 
urca pe platou; la capătul 
acestuia veţi găsi 
comutatorul care cuplează 
din nou energia şi astfel veţi 
putea acţiona cabestanul. 
Porniţi mai departe cu 
tancul, deoarece vă 
aşteaptă baterii antiaeriene 
grele. 


Coborâţi din tanc şi 
mergeţi la dreapta pe lângă 
pod. Atenţie: veţi întâlni 
câţiva inamici, luaţhvă deci 
ceva muniţie. Urcaţi scara şi 
cotrobăiţi casa până ce 
găsiţi drumul spre o altă 
casă; aici se află 
comutatorul ce pune în 
mişcare podul mobil. 
Percheziţionaţi neapărat 
nenumăratele camere din 
casă, căci sunt pline de 
goodies. Urcaţi din nou în 
tanc şl mergeţi cu ei până 
ce se epuizează benzina. 
Căutaţi altă canistră (altă 


nişă cu scară) şl mergeţi mai 
departe până ce ajungeţi la 
un loc de care nu se poate 
trece doar dacă curăţaţi 
drumul de stâncile care-l 
blochează. Pentru a ajunge 
la comutatorul ce mută 
stâncile, trebuie să încercaţi 
să săriţi de la o casa aflată 
între stânci la alta. 


Refaar 


SUu Mf-o 
cy dpi' 
iliestTi^spaNif 
yaetsUcbţj cu 
yn dinp de 
en^r^. 



h ceoeTia 
irloerifici; treliuie 
si fd pliesc de 
ilieui 


Pentru a putea sparge 
câmpul de energie trebuie 
să acţionaţi de şase ori unul 
dintre comutatoarele roşii 
ataşate clopotului de sticla. 
Alienii uriaşi de sub clopot 
vor fi maltrataţi de 
electroşocurî, ceea ce va 
supraîncărca sistemul 
energetic. După câteva 
încercări explodează 
consola din spatele câmpului 
energetic şi drumul este 
liber, 

încă nul Dar misiunea 
dumneavoastră este sâ 
găsiţi cele trei siguranţe şl 
să determinaţi o creştere a 
temperaturii. Şi aici e buba; 
toţî alienîi vor fi eliberaţi de 
platoşa de gheaţă. Dacă aţi 
distrus siguranţele, fugiţi 
cât se poate de repede spre 
ieşire. Pentru a ajunge şi în 
încăperea cu obiecte honus, 
trebuie să controlaţi toate 
celelalte încăperi, înainte de 
a topi gheaţa. Nu încercaţi 
în nici un caz să zăboviţi în 





WflD WEST în această clădire se afla tomutatorul EFEOT DiE ŞH Câmpul energetic nu poate fi dezactivat decât dacâ acţionaţi de şase ori unul din cele 

care controlează podul mobil. doul întrerupătoare de pe clopotul de sticlă. Ca urmare allenll “vor f! puşi la curent". 
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ICE IN THE SUNSHINE CEnd se topeşte gheaţa, 
porniţi ca din puşci spre Ieşiri. 


vreo Tncâpere la întoarcere 
deoarece nu veţi scăpa cu 
viaţă* 


Cuin tunul 
'Kiti din ylNnul 
niRl? 



Tunul Kata vă 
catapultează pe orbită* 
Curăţaţi întâi orice "picior 
de om" fo3osindu-vă de 
pîstof în sniper-mode. 

Nu este prea eficient^ însă 
trebuie să;l folosiţi pentru a 
distruge tunuL Trebuie să 
găsiţi unghiul potrivit pentru 
a trage asupra tunului* 
Poziţionaţl-vâ deci cât mal 


PRECfSSIMilS Poziţionaţi tancul cât mal la dreapta şl găsiţi poziţia din care puteţi distruge tunul. Pe 
urmă treceţi pe cealaltă parte* Se apropie secvenţa finalii 


o 



le dreapta. Dacă credeţi că 
aţi putea fi nimerit, părăsiţi 
tancul pentru a reveni 
ulterior* 

Cum Im pe lAngS 
Kalnframe-EirDite? 

Poziţionaţi^vă lateral faţă 
de hangar şl trageţi în 
"rapid"'mode asupra 



allenllor. Dacă reuşiţi, l-aţl 
învins pe Gunman. 

Thorsten Seifferl 
Mihele Horia 



Dacă nu vă descurcaţi în vreo situaţie în ciuda tips-urilor primite, cheat-urîle vă vor scoate la liman din orice 
dificultate. La nevoie puteţi sări peste niveluri întregi 


începeţi jocul foJosIndu-vă 
de următoarea comanda: 
-dev'consoie'game rewolf 
(Ex: D/game/gunman/gun 
man. exe - dev -^console^ 
game rewolf) astfel veţi 
putea introduce codurile 
pe consolă. Hărţile se 
încarcă prin "changelever' 
urmat de numele hărţii. 


Cele mai importante: | 



Nociip: 

Cllppmg-Mode 


off/on 

Impulse iot: teiaţg^arrh^^ş 


:pius;muriiîfa" 

lâad$ 

loh^game 

saver 

-save-game 


vă prezentăm 


toate codurile; 


takeoff 
rusted 
meltdown 
highnoon 
frontier 
cinematici 
cinematic2 
cinematlc3 


mayanOb 

mayanl 

mayăn3a 

mayan4 

mayanâ 

mayanS 

rebarOa 

rebarOb 

rebar2a 

rebarZb 


rebarZI 

rebar3b 

rebarSd 

rebarSe 

rusti 

rustZa 

rustZb 

rust3a_ 


rust4a 

rust4b 


rustTtf 

rustTe 

rustSa 

rust9a 

wesil 

westZ 

!frest3a 

west3b 

west4a 

west4b 


cinematic4 


rebarZe 

rust4c 


westSb 


restant: 


quit; 


restarteazâ- 
-harta folosiţi' 
quit garne 


cityla 

citylb 

cîtyZb 

c{ty3a 

city3b 

endi 


end2 

mayanOa 


rebarZd 

rebarZe 

rebarZf 

rebarZg 

rebarZh 

rebarZI 

rebarZJ 

rebarZk 


rustSa 

rust6a 

rust6b 

rust6c 

rust6d 

rustTa 

rustTb 

rust7c 


westâa 

west6b 

west6c 

wefUSd 

westSe 


O 


192 PC Gatflfts februarie EOQI 


wtt.pcganies.ro 












































www.noonelivesforeverxom 


Soluţii complete | No One Lives Forever tips & tricks 


No One Lives Forever 


In ultima ediţie v-am pus la curent cu liniile de bază ale joculuL Acum e pe bune. 


Fatalitate în Maroc 


Ce$31 răsţiiind DăcS nu sunteţi sigur, 
tuiBrvfto? alegeţi primul râspuns şl 
Bruno vă vs deconspira la 
timp toţi adversarlL Dacă 
doriţi însă rivali adevăraţi, 
alegeţi cel de-al treilea 
răspuns. 


acţionaţi tasta "save". 

Nu mergeţi Imediat pe 
[^JD[n 1 liclfia malt ci loviţi mai întâi 

pod? adversarul care stă pe 

podea, Dacă îl chinuiţi astfel 
de trei ori la rând, Intraţi în 
posesia unul nou 
întelllgence Item. 


DHiidevftiatiţia Trebuie să ştiţi că ordinea 

agresaţi? în care apar agresorii este 
pur arbitrară. Mal ales în 
partea a doua, când ocupaţi 
poziţie în camera 12, trebuie 
să priviţi repede pe 
fereastră de la dreapta la 
stânga, deoarece nu aveţi 
niciodată o perspectivă 
completă asupra străzii. 


Unde 

eitploiiblkle, 
duihă» hm 
lichidat pe BrunoT 


Locurile sunt şi ele alese 
aleator, dar nu sunt greu de 
descoperit. Puţin mal greu 
este să protejaţi ostatecli. 
Imediat ce auziţi ţipând □ 
victimă, trebuie sâ vă grăbiţi 
şi sS executaţi agresorul. 


lindfl trebuie sl 
nterii în streel 
nivei'ul din 
Haroc? 


în principiu, puteţi sa va 
mişcaţi liber pe străzi. Dacă 
doriţi să culegeţi cât mai 
multe întelllgence Item-url, 
ar trebui să perlaţi tot 
terenul, în orice caz, trebuie 
să treceţi prin portalul cu 
prag de lemn. Veţi ajunge 
într*un întins loc deschis. 
Imediat ce veţi păşi pe podul 
de lemn stricat, nivelul se va 
termina automat, în caz că 
doriţi să cercetaţi în 
continuare locul, trebuie să 


?[rf tnvtna 
câm]Hil nti[t»t ;i 
ilrl ajM 
debctoralulî 


trebuie 

să mtrg în 
consiruEtia 
de pf coeslâ? 


Hifâmlîcul greşeli, 
dar m\ tot iimiiKil 
Hiba^ecljt Den? 


Da. Mergeţi în 
extremitatea stângă din 
capătul gardului şi săriţi pe 
ei. Se poate întâmpla să 
explodeze o mină, însă 
aceasta nu vă va răni, 
Căţăraţi-vă atent pe cantul 
stâncii şl pătrundeţl în 
depresiune. Veţi ajunge la 
un loc unde se intersectează 
două linii de textură. Linia 
duce la autovehicul şl de aici 
la întelllgence Item şi la 
extinctor* 

Faceţi întotdeauna doar paşi 
mărunţi pentru a scăpa 
nevătămat. 

Ieşirea din nivel este uşor 
de găsit* Cercetaţi marea 
curte Interioară a clădirii şl 
veţi găsi o Intrare în partea 
stângă. Podeaua spaţiului în 
care pătrundeţl este de 
mozaic: aici este ieşirea, 
înainte de a părăsi clădirea, 
ar fi bine să vă faceţi puţin 
timp pentru a controla 
terenul. 

Chiar dacă nu aţi provocat 
nici o alarmă, aţi strâns 
toate intelligencf Item-urîle 


şl sunteţi de părere că nu 
aţi comis altă greşeală, 
superiorii dumneavoastră 
nu vor fj satisfăcuţi de 
serviciile pe care [e-aţl 
prestat* Nu vă faceţi însă 
grîji, deoarece şl asta face 
parte din story şl din 
condiţia dumneavoastră de 
agent de sex feminin 
într-o lume misogină. 


Bertin by nfgbt 


CHcucibini Nu vă lăsaţi dus de nas, 
tilMciî căci pontul cu 205 nu se 
referă Ja un număr de 
telefon, ci este numâruJ unei 
camere de hotel. 
întoarceţl’Vâ la punctul de 
start şi pătrundeţl în hotel. 
Pe peretele din dreapta, 
dinaintea liftului, veţi găsî o 
sonerie ce conţine şi 
numărul camerei căutate. 

Urcaţl-vă pe lăzile de 
gunoi de sub camera de 
filmat şi aşteptaţi 
convorbirea gardienilor, 
Furlşaţl-vâ apoi după ei pe 
lângă transportor. în spate 
veţi găsi pe partea dreaptă 
o gură de canal închisă. 
Atenţie, locul este 
supravegheat de o altă 
cameră de luat vederi. 

Dacă aţi părăsit 
canalizarea, momiţi 
gardianul sâ părăsească 
postul aruncându^l o 
monedă* Lichidatî-I. 


CuiR 9 J 11114 Ii 
coiniilaîoni] care 
deschide poarta? 


Hu pot tre» dl 
prfineli gIrzJ. 
Unde greşesc? 



CADAVRE UMEDE In drum spre ţărm, aşteptaţi în apa pâni ce puteţi lichida LUMEA UMBRELOR Furlşaţl-vâ de-a lungul zldt^lul către Ieşirea din nivel (t). 
patrulele* Atenţie, chiar după Ieşire, la stânga, este o santinelă. 
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ti trebirle să fac 
in lacul unde se 
3flă cSinfl? 


Undf trebuie 
si activez 
explozibltele? 


Pot controla 
bibllote» firi să 
fiu observat? 


Ce siî risprd 

inforinatofuEul? 


Unde este 
Intrarea SMfeti? 


Unde tl 
H deetoi^l 
ScNnker? 


154 PC Gamei 


Pătrundeti în camera de 
gardă şi acţionaţi 
comutatorul în momentul în 
care nu intraţi sub ungbîul 
de Incidenţă al camerei de 
luat vederi* 

EIlmlnaţE întâi personalul 
care deserveşte reflectorul. 
Imediat ce v-au simţit, câinii 
încep să latre. Aşteptaţi 
până ce paznicul fuge spre 
ţarc şi lichidaţi împreună 
câini şi agresori. 


Şi în acest nivel, poziţiile 
sunt alese aleator şi de 
aceea trebuie să 
"pieptănaţi" întreg nivelul. 
Toate explozibilele sunt 
montate pe butoaie. 

Chiar dacă nu este uşor, 
puteţi controla întreaga 
clădire fără a declanşa nici 
măcar o alarmă. Când aţi 
descoperit unde sunt 
poziţionate toate camerele 
de luat vederi, puteţi 
executa toate patrulele, Tn 
locuri nesupravegheate, 
folosfndu-vă de pistolul cu 
amortizor. Cine preferă 
metoda "hard", curăţă pur şi 
simplu coridoarele, 
folosîndu-se de armele 
AK-47 din dotare, 

Spuneţi-î pur şi simplu că 
aţi făcut tot posibilul şi 
rămâneţi prietenoasă. 

La sfârşit veţi primi un 
întelligence !tem. 

Intraţi în pivniţa 
bibliotecii. Un perete al 
bibliotecii arată altfel decât 
celelalte. Aceea este 
Intrarea secretă. 

Urcaţi pe scări după care 
folosiţi fiftuL Schenker se 
găseşte la capătul unul lung 
gang din secţia laboratoare¬ 
lor de ştiinţă. După scurta 
secvenţă intermediara Tn 
care sunteţi prezentat, 
scoateţi imediat armele 
AK-47, pentru a executa 
agresorii printr-un foc 
încrucişat. Lăsaţi-l 
deocamdată pe Schenker Tn 
laborator şi curăţaţi drumul 
în jos spre ieşirea din nivel. 
Astfel veţi evita lichidarea 
din greşeală a doctorului şî 
colapsul misiunii. Vorbiţi 
prieteneşte cu el şl aveţi 
grijă să nu uite să ia cu el 
poza nevestei. 


Neaşteptate turbul&nţe 


Dasprei^si Aduceţi vorba despre 

vorlKsccu soţia sa moartă şl fiţi 

Sclwiikerpe prietenos. Ca recompensă, 

mt\i veţj primi un Intelllgence 

ftem Tn plus* 

Chiar dacă a început 
avionul? numărătoarea inversă, 

inspectaţi încă o dată 
fiecare compartiment al 
avionului. Veţi găsi un nou 
inteliîgence item. Mergeţi 
până la partea posterioara a 
avionului şi săriţi pe trapă. 

CEini3jii[»|la încercaţi să vâ menţineţi 

paraşută? ţinta tot timpul în mijlocul 

ecranului. Din când în când, 
trebuie să faceţi rotaţii de 
360 de grade, pentru aH 
avea în vizor şi pe ceilalţi 
paraşutişti ce trag asupra 
dumneavoastră. Imediat ce 
aţi lichidat un agresor, 
reveniţi asupra ţintei 
dumneavoastră până când 
sunteţi din nou atacat. Dacă 
aţi ajuns destul de aproape 
de paraşută, Cate Archer se 
va echipa cu ea Tntr-o 
nostimă secvenţă 
intermediară. 


Rendez-vous în Hamburg 


Cuiîi pot Intra iif 
club? 


Există ftitr-âdavăr 
pri«tena de care a 
pontfljiilt bârbatul 
dh fafe clubului? 


Cum \ti dit^ club? 


Put inipLedica 
atehbtul isupru 
lniiHiiiilantli]? 


Intraţi în vorbă cu doamna 
din faţa dumneavoastră. 
Aşteptaţi până ce distrage 
atenţia portarului şi 
furişaţi-vl la fereastra din 
partea dreaptă. Pe acolo 
puteţi intra în clădire. 

Da. O dată ajuns în club, 
căutaţi la etajul întâi o 
femeie îmbrăcată într-o 
rochie cu dungi alb-albastre. 
Vorbiţi cu ea şi drept 
mulţumire veţi primi un alt 
intelllgence item. 

Trebuie să curăţaţi 
drumul. Atenţie, agresorii 
folosesc în parte şf muniţie 
cu fosfor, care provoacă 
dureri deosebite, De aceea 
trebuie să vă mişcaţi rapid 
în depozit, în cazul în care 
aţi fost observat printre 
rafturi de unul dintre 
adversari* 

Oricât aţi fl de atent şi 
prevăzător, informatorul 
dumneavoastră va fi 
eliminat de lunetistuE de pe 
acoperiş. Luaţi acest fapt în 
considerare şi concepeţi un 
plan alternativ* 


Mergeţi pe uliţele 
întunecate până ajungeţi la 
arcadele de piatră* Pe lângă 
o mulţime de gardieni, aici 
sunt montate şi reflectoare. 
Totuşi, vă puteţi strecura 
neobservat printre umbre. 
Nu merită să riscaţi o luptă. 
Cele două santinele ce 
păzesc podul pot fi adormite 
cu ajutorul diafanului 
dumneavoastră parfum. 
Săriţi repede în râu. S^^a mai 
încheiat un nivel. 


o eventuală urmă 


Pat intri Da. Supravegheaţi cele 

nB4b&«rvitm două gărzi de ia poartă. 

cHdb? Când încep să patruleze, îi 

puteţi lichida uşor pe f ", 

amândoi, folosindu-vă de 
puşca cu lunetă. Atenţie, în 
spatele porţii, pe partea 
stângă, se afla o altă 
cameră de luat vederi. 

CetrMsjfac Urcaţi întâi scările 
oMajursîjt metalice galbene care 

ciidlre? conduc la birouri* Lichidaţi 

gardianul care stă la geam 
şi întoarceţf-vă cu grijă 
înapoi în curte. 

între cele două silozuri se 
află un ventil. Dacă îl 
întoarceţi, se declanşează o 
explozie. Lichidaţi gărzile 
care trec în fugă. Poarta de 
metal este deschisă şi puteţi 
pătrunde în hală. 

SepDalecflri Da. Inspectând hala, puteţi 
cunnaM? asista la o discuţie ce se ^ 

referă la un ventil pierdut. 

Căutaţi în preajma bazinului 
verde cu acid şi îl veţî găsi, 

O dată ventîlul montat şl 
acţionat, veţi putea trece 
nevătămat pe coridoare, 

Cumpurmâna Coborâţi treptele până jos 
nevotimatiie şi Căutaţi încăperea cu cele 
Motil? două gărzi. Pe perete este 

un tablou electric luminat în 
roşu. Apăsaţi comutatorul şî 
veţi putea folosi scara ce 
era sub tensiune şi veţi 
evacua acidul din curte cu 
ajutorul unui ventil. 

Cedmititrţbuis Dacă nu doriţi să Intraţi pe 
ţii um»z pentru a uşa din spate, ocoliţi hala 
ajungdndepazit? prin partea dreaptă. De pe 
lăzi puteţi sări pe acoperiş 
şl deschide o fereastră fără 
a fi observat 

D(W!a«Dmiţ&isji3' Permiteţi-vă distracţia de 
tete tiţll pe pare scFle a neutraliza o santinela 
"ftitflfseriflce''? folosindu-vă de o macara. 


r«arta nvetalkrd 
de la hali îtlt 
fradiisl. 

Ce |H»t si fac? 


Cuiu scap dt 
Sirii? 
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Cutn ejimq pe 
irakul cu 
contAinere? 


o 


Mi suni ztk 
petru iiutoaie ca 
ctiirfiiciiie? 


Cum BXBeui 
ptmcte 
ale misiunit? 


Cum Bvadei d'f P& 
vas? 


Hu pot trece df 
qaiiDurlIe 

Inundete. 


Ce sâ fac In 

iDcIperea 

turbinduf? 


Caaguf cu 
ptafinari e o 
fuiHlâiurâ? 


Pe stânga^ după uşâr se află 
panoul de control al 
macaralei. Activaţi o manetă 
şl contemplaţi ce păţeşte 
paznicul. 

După ce aţi părăsit din nou 
depozitul, furfşaţi-vă prin 
curte şî pe sub platforma 
galbenă. Printre containere 
pândesc mai mulţi gardieni. 
Mergeţi apoi în pivniţa 
depozitului. Prin cealaltă 
parte ajungeţi ta rampa de 
încărcare, Spargeţi lacătul 
de la gard şl câţăraţi-vă pe 
rampă. Acum trebuie să 
aşteptaţi până ce macaraua 
va lua un container din 
trenul de marfă. Săriţi pe 
container şi misiunea este 
încheiată. 

Butoaiele sunt plasate de 
program la întâmplare, 
în consecinţă* trebuie să 
căutaţi pe toată nava. 

Nicicum. Puteţi doar găsi 
cele patru butoaie şi culege 
câteva Intelllgence ltem*uri. 
După ce aţi părăsit sistemul 
de aerisire, căutaţi o ieşire 
rotundă spre punte. Odată 
ajuns acolo, veţi fi capturat 
şi nu veţi mai putea face 
nimic. 

Priviţi cu atenţie plăcile 
din pardoseala celulei 
dumneavoastră şi veţi 
descoperi un minl-autogen. 

Priviţi locul unde a avut loc 
marea explozie din gang. Pe 
acolo vă puteţi scufunda 
pentru a pătrunde în 
încăperea următoare. 

Decuplaţi curentul de la 
panou. Acum puteţi sări pe 
punte peste balustradă fără 
să vă curentaţi. 

Nu, Dacă aţi rezolvat 
pericolul, trageţi asupra 
ventilulul. Datorită exploziei, 
compartimentul se inundă şi 
vă puteţi scufunda mal 
departe, Grăbiţi'Vă, căci 
trebuie să ajungeţi la 
camera de transmisiuni, ce 
se află lângă punte, 
în încăperea alâturată veţi 
descoperi un alt Intelligence 
item pe o masă. 


Cursa subacvatică 


Părăsiţi urgent încăperea 
an fado W în faţa căreia e un gardian la 


E jillci deqartljBnl 
dor DJ vid nki o 
Ce f«? 

Unde sunt. 
trâţltari de etlti 
h cârti? 


CitîtbUeilfac 

ÎBpOd? 


Ce trebuie $3 lac 
h Qiidina de 


An ţn {nsesle 
jurnalul de bord ţi- 
adele savel. 

Ce iRioeazI? 


pământ şi treceţi în curtea 
interioară cu Inscripţia 
OKIOBERFEST- 
TRANSPARENT deasupra 
porţii. Deschideţi lacătul de 
la intrare şi pătrundeţi în 

aripa următoare a hotelului. 

* 

Trebuie să aşteptaţi până 
ce lese camerista de la 207, 
Acolo puteţi deschide 
fereastra şi ieşiţi afară. 

Mergeţi întâi la fereastra 
din stânga şi priviţi la 
câdlrea de vizavi. Acolo veţi 
vedea un adversar pe care îl 
veţi executa înainte de a vă 
căţăra pe pervazul ferestrei. 
Dacă v-aţi căţărat pe turn 
Câtenţie, căci pietrele se 
mişcă), priviţi Imediat în 
stânga sus. La fereastra 
cea mal de sus se vede un 
alt inamic. 

Târâţhvă în coloana de 
aerisire şi aveţi grijă când 
părăsiţi gangul să nu fiţi 
surprins de alte gărzi* ce 
pândesc de pe acoperişuri, 

Căţăraţi-vă pe viţa-de-vle. 
Treceţi cu grijă pe streaşină 
pentru a ajunge la cealaltă 
fereastră şl intraţi înăuntru. 

La întoarcerea prin epavă* 
trebuie să vă aşteptaţi la 
scafandri Inamici, Căutaţi 
bulele de aer dirv apă, căci 
acestea dezvăluie locui în 
care se ascunde un 
scafandru. 


Un om cu greutate 


Cum sl pjtrund 

cBJfnallilRe 

lablrw? 


Cun ijdfiq h 
blrwil rutuiiil? 


(bau ajungi^ 
fâbrică? 


Mt 

r^gistr^lG pe care 

tîfibiiisiEe 

iDlofraliuz? 


Primul pas e dezactivarea 
sistemului de alarmă. 
Camera de gardă se află 
vizavi de biroul managerului. 
Daţi foc cQşurlfor cu hârtie 
pentru a distrage temporar 
atenţia gardienilor, 

Furişaţi'vă în sus pe lângă 
santinele. Ţineţi stânga şi 
veţi găsi un comutator care 
coboară ferestrele birourilor 
. Acum puteţi pătrunde în 
birou neobservat. 

Aşteptaţi până ce 
Goodman atrage prima 
santinelă în spatele 
camionului şi îl face K.O, 

Pe cea de-a doua o puteţi 
apoi lichida cu un glonte 
în cap, 

* 

Ţineţi minte locul pe lângă 
care trece trenul. De aici 
aveţi acces la toate birourile 
în care se află documentele 


lif 


TRAPA OiN PODEA Fiţi eu băgare de seamă la tra¬ 
pa dfo podea. Acesta este accesul pe vas. 


1 




PE iMTUNERfC Folosiţi lanterna, daca nu cumva doriţi sâ treceţi cu privirea peste actele f^avel, câci nu 
sunt uşor de găsit 


* 
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pe care le căutaţi. 

Pe cealaltă parte a ştnefor 
se află o uşă. Săriţi peste un 
vagon-platformă pe cealaltă 
parte. 

Culegeţi item*uflle din 
maşină, din lada de gunoi $1 
de sub pragul uşii. Apăsaţi 
clanţa şl prezentaţhvâ ca 
reporter ai magazinului 
”Men of Influence'^ (replicile 
pentru dialog 2,1). în timpuf 
interviului este totuna ce 
întrebări puneţi, dar 
răspunsurile la întrebările 
despre safari sunt 
amuzante. 


Spărgătorul de seifuri 


Cum ^9 b 
pruenţ» lonfdui? 


Ptttftilujiiiiţ Şantierul cel mare este bine 

Uttft? păzîtr Memoraţi căile pe 

unde circulă patrulele, 
pentru a le lichida pe rând. 
Trebuie să Intraţi în turnul 
de metal galben. Atenţie, 
încăperile din pivniţă sunt 
pline de agresori. 


Hiipotlal Nu treceţi atât de 
departi. neglijent pe lângă stivultor. 

Ku 9 i»«c aklleri El poate fi folosit pentru a 
vTfimitft. descuia o poartă. Pe aici 

ajungeţi mai departe, 
în secvenţa următoare 
opriţi-vă lângă grilajul cu 
lacăt Spargeţf-i şl activaţi 
întrerupătorul din încăpere 
pentru a aprinde lumina. 



BIG BROniER fS WATGHING Când vă apropiaţi de scară, fiţi cu băgare de seamă la camera de luat 
vederi. In afară de asta, în zona stării patrulează încontinuu o santinelă. TotuţI, trebuie să urcaţi 
pentru a glsl un registru. 


Ciuli«Mţiiif Nu risipiţi muniţia cu 
inşeWiQner? Impozanta cântăreaţă, 
deoarece aveţi cui să o 
destinaţi, şi anume gărzilor. 
Opriţi casetofonul şi treceţi 
rapid la întrerupătorul din 
cealaltă parte a camerei. 
Când Inge Waqner calcă în 
bălţile de apâ, va fi “pusa la 
curent". Tratamentul 
trebuie repetat de câteva 
ori până ce diva sâ-şi 
încheie abrupt cariera. 



FUNDlTtlflA Fără a da aiarma nu veţi putea trece 
mal departe. Ocoliţi această zonă. 



î VREMEA 5GMNGLU1 DE FRUMUSEŢE După ce Goodman l-a iicMdât pe unul dintre gardieni puteţi să-l 
faceţi felul celui de-al doinea în proprlu-i poit ;l să acţionaţi comutatorul Atenţie la camerele de fil¬ 
mat. 


Cundati Ajuns pe acoperişul 

stimDabil? clădirii, sunteţi ia o pistă de 

decolare pentru elicoptere. 
Trageţi Tn butoaiele roşii din 
colţ. Veţi provoca astfel o 
explozie uriaşă pe care ar 
trebui să o observe şl 
Goodman. 


Mufâsescaccesul Ieşiţi de pe pista de 

\ntMtt3 aterizare prin uşa dublă şl 

Wrporilof? intraţi Tn încăperea din 

stânga. De aici veţi ajunge 
într-o cămăruţă, de unde 
puteţi activa podul rulant de 
curăţare a geamurilor, 
întoarceţi-vâ pe pistă şi 
urcaţi^vâ pe lăzile albastre 
pentru 3 ajunge în coloana 
de aerisire. Distrugeţi 
lamelele de la sfârşitul 
acesteia. Distrugeţi şi 
lamelele ventilatorului şl 
puteţi intra în coloană. 


CeIretvles5lac. Mergeţi în partea 
«{laUajuusTn posterioarâ a liftului şt 
coniileiulbiruUc? acţionaţi întrerupătorul 
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pentru situaţii de urqenţâr 
pentru a putea pătrunde Tn 
casa fiftuluf. 

O Linur^eii Deschideţi fiecare birou 

fnareîn parte. Deoarece 
Uraurir JocLirfle cu fntelllgence 

ttenrurl sunt atese în mod 
aleator de program, trebuie 
să cercetaţi întreaga 
clădire. Dacă se poate, 
fotosiţl împotriva 
santinelelor doar arbaleta, 
deoarece nu face gălăgie. 



FOC OE ARTIFICII Ajuns la pista de aterizare, 
pozltlonati^vâ sub camera de luat vederi ţi trageţi 
în butoaie. 


CooiseacthtKă Când aţi ajuns ta etajul cu 


kftoi? AUDITORIUM, ar fi bine să 


analizaţi mai îndeaproape 

Cun fac rfid de 

biroul de pază. Pe perete se 

IU lUet? 

află un tabiou electronic de 


comandă, ia care vă puteţi 


utiliza code breaker'Ul. 


Astfel veţi obţine accesul 


la lift. 


iMffMiiU în următorul birou 

Cuntrelidsl 

MihUsMOtii mişcaţhvă cu atenţie şl 

procfd» In 

MDuiws? aruncaţi câte o privire în 

da mărfi? 

sus, deoarece pot apărea 


agresori la balcoane, înainte 


de a urca la nivefuî următor, 


intraţi în biroul pazei, pentru 


a dezactiva camerele de luat 


vederi. Căutaţi după aceea 

Uir IntrlQţ 

drumuf ce duce la birourile 

lUcOptRTUl? 

mari; Tn spatele lor se află 


biroul particular al Iul 


Dumas. Tn spatele tabloului 


cu 0 vulpe se găseşte 


înculetoarea seifului. 


Ca fd de peduii Dâcă aţi deschis seiful, 


ncBRilf »IMI puneţi-vă ochelarii pentru 


infraroşii, pentru a depista 

Ci tribali li fk 

barajele laser. Primele trei 

Tn cofflpiixul 

obstacole se depăşesc 

uiMtfaii? 

aplicând un timmîng perfect, 


dar oricât de îndemânatici 


aţi fi, nu veţi trece de al 


patrulea baraj. Trebuie să 


deschideţi clapa metalică 


aflată în podea între a treia * 

Cuiijuii^ia 

şi a patra cameră. Astfel 

dodoiul 

veţi putea pur şl simplu să 

Ecliiititief? 

vă târâţi pe sub barieră. 


încercarea de salvare H 


CuBsi^ Puteţi scăpa de privirea 


tis cai» conductorului 


coflibctonibi? ascunzându*vâ în toaletă. 


Intraţi primul în biroul 

is'itliatcdea 

conductorului (Conductor*s 

deţiadnrt. 

Office), unde veţi găsi lista 

CadinifKÎ 


de pasageri. 

Percheziţionaţi toate 
compartînnenteJe trenului; 
biletul se aflS pe una dintre 
mese. Continuaţi cercetarea 
pentru a-l întâlni pe 
Informator şl a decupla 
vagonul de restul trenului. 

Faceţi dreapta înainte de 
tunet şl veţi găsi Intrarea în 
depozitul de lemne. 
Strecuraţi-vâ prin locul 
îngust dintre stive, săriţi 
peste zid şi puneţi mâna pe 
motocicleta parcată. 

Opriţi motocicleta exact 
sub turn şl urcaţi rapid pe 
scară. Una dintre santinele 
are un aruncător de rachete, 
de care vâ puteţi servi de 
minune în lupta împotriva 
elicopterului, dar puteţi 
folosi şl armele AK-47 la fel 
de eficient 

Căutaţi biroul pazei de 
unde puteţi dezactiva 
camerele de luat vederi. 
Acolo veţi găsi şl un 
security pass, cu ajutorul 
căruia veţi putea pătrunde 
în liftul cu grilaj. 

Tn secvenţa următoare 
fugiţi pe lângă o uţă cu 
gratii, în spatele căreia se 
găseşte liftul care vl duce 
ia doctorul pe care îl 
căutaţi. Totuşi, ar trebui să 
treceţi mal întâi pe la 
toaleta damelor, pentru a 
lua comicii papuci de pâslă. 

Folosiţhvă de code 
breaker pentru a obţine 
accesul la câmpurile 



IEŞIREA DE URGENţA Pentru d ajunge la primul nivef de birouri, trebuie sa MULTi AGITAflE REHUtl RIMIC Percheziţionaţi camera pazeL Atenţie, după 
folosiţi ieşirea din spate, care dtice la coloana de ventilaţie. uşă faceţi dreapta într-o încăpere anexl, pe unde se foiesc trei gardieni. 
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electrice* Fugiţî de la o 
camerâ la alta şi aşteptaţi 
apoi următoarea descărcare 
electrică* 


Probleme la tropice 


Cumjffwedez h Folosîţi^vă de code 

Mcsmiffii? breaker pentru a intra în 
încăperea cu panoul de 
cornandl al camerelor de 
luat vederi* Pentru a ajunge 
la aparatul de 
emisle-recepţie, trebuie 
de asemenea să spargeţi o 
uşă cu aceasta unealtă. 
Trageţi Tn instalaţie şî 
deplasati*vă spre lift prin 
hala cufundată în bezna* 
Ghemuiţi-vâ în colţul din 
spate, pentru a nu fi 
observat de persoanele din 
cel de-ai doilea lift. 




Cunemmbintsa Intraţi în clădirea din 
dreapta şl pârasiţi-o pe 
umltMfed fereastra deschisă* 

s»u7 Furişaţhvă pe lângă magazie 

şl intraţi în garaj* Aici găsiţi 
code breaker^ul de care 
aveţi nevoie pentru a trece 
de instalaţiile de securitate* 
Întoarceţî-vă în curte, unde 
s*a deschis acum grilajul 
dublu* 


MOUUN ROUQE Pentru 3 putea dezactiva scutul roşu, trebuie să ajungeţi la platferma de securitate 
Raspberry ţi sâ dezactivaţi Instalaţiile eledrenlce din secţiunile A ţi B cu ajutorul code breaker^uluL 


Unde trebuie â 
RKf g când djuq 


Lichidaţi gardienii pe rând 
şl ţlneţl-vă departe de 
lumina reflectoarelor* 


stau in valea diti 
jonglâ în faţa imei 
tiţi încuiare. 

Ce trebuie fdc? 


Priviţi spre tufişul din 
dreapta; ascunde o potecă 
ce duce la o ruină* 

Prin spatele ruinelor trebuie 
să mergeţi prîntr-un râuleţ, 
pentru a găsi Intrarea la 
baza de rachete* Acolo nu 
puteţi ajunge decât cu 
ajutorul harponuiui şi a 
frânghiei. 


Cum să sabote? 

sfartuE 

ridietdor? 


Luaţi mini-autogenul ş! 
fugiţi de-a lungul punţii, 
pentru a topi toate sudurile 
ce ţin instalaţia* Căutaţi 
apoi să vă adăpostiţi în apa. 


Cum pun mina pe 
CQStuiniiI de 
astrenauţ? 


După ce aţi terminat 
transmisia radio şl aţi 
avansat, ajungeţi la o 


VftlME OEROASl Trebuie neapărat să rămâneţi pe urmele baroanei Puteţi cerceta oraţul ;l în manieră 
proprie* pentru a reveni la poarta acestei case* 




Râspberry, De asemenea, 
ajuns în secţiunile A şi B 
folosiţi code breaker*ul 
pentru a dezactiva sistemul 
de securitate. Veţi coborî 
apoi cu cel de-al doilea lift în 
secţiunea Goldenrod şi 
intraţi în staţia Hydroponic. 

Nu ezitaţi şi fugiţi pur şi 
simplu de-a lungul gangului 
în secţiunea următoare. 
Fugiţi pe uşa pe care s-au 
năpustit cei dot savanţi; aici 
veţi găsi antidotul căutat* 

Săriţi din nişă în nişă până 
ajungeţi sus la ieşirea din 
casa liftului şl Intraţi în 
prima capsulă de salvare* 


Pe drumuri de munte 


Unde este ieşiffu Mergeţi pur şi simplu pe 
din nivel? Străzi, până ce veţi da peste 
casa cu stiva de lemne. 

Aici se va juca următoarea 
scenă* 


Cumţuijide 
plMla de 
petwiţj? 


distrus liftui, 
C«niăfac? 


încăpere cu grilaje la 
geamuri şi dulapuri* Trebuie 
să lichidaţi astronautul şi 
să-i luaţi costumul* 


Pe orbita Terrei 


Mergeţi în sectorul 
Goldenrod la bar şi luaţi 
legitimaţia de securitate de 
la tejgheaua barului şl urcaţi 
cu liftul în secţiunea 
Periwinkle, De aici veţi lua 
code sbreaker-ul şi arma 
laser* Acum puteţi deschide 
următoarea uşă securizată 
pentru a ajunge în sectorul 


Ce tretNU alico 
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Tn centrul curţii se afli o 
gură de canal, fnalnte de a-1 
deschide^ pregâtltl'vâ 
Dietrlch“U*p pentru a 
economisi timpul preţios pe 
care-l aveţi când ajungeţi în 
apa rece ca gheaţa, 


Ce trebuie si fic 
neidepeftetu 

SRSWMfaihll? 



Nu puteţi greţi prea mu(t, 
dar acţionaţi des tasta Save, 
pentru câ nu puteţi ţtl 
niciodată când sunteţi 
atacat. Se recomandă să 
încărcaţi din nou ultima ^ 
secţiune de joc şl să porniţi 
ia lichidarea adversarului 
per pedes. Când ajungeţi la 
gard, folosiţl^vâ detectorul 
de mine şi intraţi în 
coridorul prin care puteţi 
trece nevătămat. 


Cun^ii Săriţi peste lăzi şi peste 
teteferk? gardul sub tensiune pentru a 
pătrunde în tunel. Ajuns la 
staţie, înainte de a putea 
călători liniştiţi cu 
,,gondola", vâ veţi confrunta 
cu câţiva soldaţi. 


Imperturbabila Cate 


( 




/ 


MtrclMMSâ 
nerţ in cartei? 


Ce trebuie si f k 


Con n icbtder pe 
Arnatniiiq? 


Coborâţi şi controlaţi 
camera în care se affă un 
dulap, o masă şi o scară. 
Dacă urcaţi până în capătul 
scării, veţi găsi o fucarnâîn 
zid. prin care va trebui să vâ 
târâţi. Urcaţi apoi mai sus, 
peste acoperişul nins. 

Fugiţi la panoul electric şi 
acţionaţi comutatorul 
aferent liftului, fntoarceţi^vâ 
apoi Jos şî continuaţi-vă 
drumul cu liftuL 

Dacă aveţi o mână abila, îl 
puteţi pur şi simplu snopi în 
bătaie, iar cei mai puţin 
înzestraţi pot încerca sâ-l 
momească în dormitor. 

Săriţi pe un pat pentru a-1 
putea prelucra de la 
înălţime. Nu veţi reuşi însă 
decât dacă se ţine strâns de 



CUFFHANQER Urcaţi pe rampa şi căutaţi gaura 
din zid. 



SALT Înainte Rămâneţi lipiţi de zid până când raza reflectorului trece de dumneavoastră. Săriţi apoi 
peste golul dintre ziduri şl pătrundeţi pe geam în turn. 


dumneavoastră, căci attfel 
va arunca cu grenade şi veţi 
pierde. 


CoiifiiiţifiiMMi La capătul gangului cu 
u ediinaffieiftai sicrie, pe podea, se găseşte 
mea? o monedă, Rldlcaţl-0 şi 

furişaţi-vă cu ea afară pe 
lângă zid. Fiţi cu băgare de 
seamă la gardian şi la 
reflector şi săriţi la 
momentul potrivit în nişa din 
zid şi tuaţi-o spre fereastra 
din turn. Momiţi paznicul din 
cameră cu moneda, lâsaţl-l 
lat şi sunteţi din nou înar¬ 
mat. 


CntottţHia iisp Urcaţi prin hală şi Ieşiţi 
«ăiilQliii? prin gang. în spatele uşN va 
urcaţi pe scara cea verde. 
Când ajungeţi în camera de 
gazare, scoateţi repede 
funia şl harponul şi priviţi în 
sus: lichidaţi gardianul de la 
Instalaţia de gaz şr 
decuplaţl-o. fn următoarea 
secvenţă fugiţi pur şi simplu 
drept înainte pe coridor, 
fără a coti. Pe platformă 
veţi apăsa butonul verde 
pentru a primi antidotul, 
întoarceţi-vă la savanţii de 
la fereastră. îndată ce 
antidotul a ajuns în cameră, 
puteţi deschide uşa. 


UVasă liRjÂtnt 
HtidoU, Uiitt 
lr«bitifr sl iKfţ 
acMii? 


Fugiţi la hala cu 
containere şi spargeţl 
lacătul ce încuie nişa din 
podea în care se află 
Dietrich-ul 


KuiratMae Nici nu trebuie. Aşteptaţi 

r«ciiitA!il. pe punte până ce apare 

santinela şl Impuşcaţl-o; va 
cădea de pe stânci în apă şi 
va momi rechinul. Acesta e 
momentul să săriţi în apâ şi 
înotaţi prin deschizătura pe 
unde a intrat rechinul. 

Pe acolo puteţi ieşi din apâ 
fără nici un pericol. 

CQnajung isseif? Luaţi code breaker-ul din 
camera cu dulap şi intraţi 
apoi în biroul secret. Priviţi 
mal atent la bar şî veţi 
vedea că ţapul aduce a 
manetă, în biroul tapetat cu 
portrete colorate, trebuie să 
apăsaţi butonul roşu de pe 
fotoliu. Acum puteţi sparge 
seiful, dar inevitabil vor 
intra Imediat gărzile în 
încăpere. 



o explozie puternică 


C;v«6?tf¥iiigH 
udgdţa în roţi? 


H ixH iitfingt ţ» 


Având în vedere că 
adversara dumnevoastrl are 
o armă cu lunetă, nu aveţi 
prea mult timp de gândire. 
Trageţi pur şi simplu cu 
money maker-ul asupra 
capului doamnei sau 
încercaţi cu AK-47 să 
nimeriţi aceeaşi ţintă. 

Dacă aţi ajutis la soldaţii 
ceîei de-a doua UNITY, 
retrageţhvă în gang. 
Aşteptaţi pur şi simplu cu 
arma AK-47 pregătită până 
apare fiara blondă. Se pare 
câ cele câteva salve 
executate au râclt-o puţin. 
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D^N iKALTUL CERULUI Elicopterele se agată rapid de dumneavoastră. Lăsaţhle să se apropie ţi întâmpinaţi-le cu o arma cu tir rapid, ţineţho tot aţa 
până pleacă drăcovenia. 


CyiRS'fiNcHidu Luaţi aruncătorul de rachete 
pccMde-aireia şi nivelaţi cu ajutorul lui balco- 
lidrmred? nul pe care patrulează adver¬ 
sara. Urcaţi apoi pe balcon şi 
fugiţi de-a lungul zidului, 
pentru a sări în gangul lateral. 


Cum nj itiâf De regulă, ajunge să 

terminaţi cu trăgătorii de la 
Hicoplcrtiiii? bordul eifcopteruluL 

Ghemuiţi-vă şi mişcaţi-vâ în 
toate părţile, pentru a evita 
cât mai multe gloanţe. Dacă 
nu aveţi probleme cu 
muniţia, puteţi doborî 
elicopterul. Vă puteţi folosi 


de minune de AK-47 din 
dotare sau de aruncătorul 
de rachete. 

citaâiMi Ascundeţi-vă în spatele 

sloiului de gheaţă şi aşteptaţi 
ca Vulkov să-şi încarce arma. 
Acesta e momentul în care 
trebuie să atacaţi. 


Dulcele gust al răzbunării 


Luaţi întâi muniţia lângă 
recMMriipdi dumneavoastră. Jar mal apoi 
apjcbpuriwb sticla cu antidotul, carc-i 
boitei exact lângă Goodman. Fugiţi 


apoi la stânga şi veţi găsi 
lângă marea piatră mortuară 
o vestă anti-glonţ. Gollţhvă 
încărcătorul, iar în timp ce 
încărcaţi mişcaţi-vi 
continuu. 


tm uhir civitHÎ 


Căutaţi pe străzi pentru a 
selecta prin clic 11 trecători 
pentru a-i trimite în case. 
Apoi căutaţi şi 
dumneavoastră repede o 
casă în care să vă ascundeţi, 



Ştefan Weip 
Mihele Horlâ 



Hebel 


SERVIT PROASPiT Priviţi ţapul din bar. Se dovedeşte a fi contutatorul secret 
ce acţionează liftul care deschide drumul spre birou. 



IMJlBGiTURil MAJdlU Nu treceţi nepăsător pe lângă lada cu muniţie aflată 
în spatele monumentului funerar. Veţi avea măre nevoie de fiecare cartuş. 


% 
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Gali to Power 2 

Sunteţi pregătit pentru supremaţie? Vă arătăm cum puteţi câştiga respectul celorlalte naţiuni. 



Cîvlllz&tton este una dintre fosilele 
focurilor PC. Dar chiar după zece ani 
principiul de foc nu a pierdut nlitilc 
din fascinaţie, după cum ne dovedeşte 
fi CtP 2. 




Und« U ridic 
priinul nraţî 


Ce reitrezintâ 
difenteie 
limbiriiiri de 

I. 

biutuN (Iepe 

ml? 


Prinmil oreş a 
fost Irtemtiat 


La începutul unul Joc porniţi 
Cil una sau mai multe unităţi 
de coionîştî necesari pentru 
a întemeia primele oraşe* 
împrejurimile unui oraş sunt 
Importarrte mai ales la 
început. încercaţi să 
colonizaţi în mijlocul unei 
suprafeţe mari de Iarbă pe 
cât posibil în apropierea 
mării sau a unui fluviu. 
Astfel, alimentarea cu hrană 
este asigurată prin ferme. 
Munţii aflaţi ta o distanţă de 
1-2 câmpuri sunt utili mai 
târziu în joc, deoarece aici 
pot fi amplasate mine care 
sporesc productivitatea 
oraşului. Evitaţi înainte de 
orice, toate tipurile de 
deşert şi zonele de junglă. 

Nu pierdeţi însă nici prea 
multă vreme eu căutarea 
unul punct avantajos de 
plecare căci adversarul ar 
putea ajunge în avans. 

în funcţie de hartă veţi 
găsi cele mai diferite 
simboluri de bunuri, Dacă 
aveţi un asemenea simbol în 
aria de acţiune a oraşului, 
acest bun poate fi exportat 
pentru a produce un venit 
suplimentar pentru naţiUne. 
Foarte lucrative sunt 
rubinele şl diamantele, 
deoarece acestea se găsesc 
doar foarte rar, îndată ce aţi 
Inventat caravanele puteţi 
vinde bunuri prin ecranul de 
comerţ* Urmăriţi indicatoa¬ 
rele pentru profit şi câte 
caravane sunt necesare 
pentru a porni ruta 
comercială. în afară de 
aceasta* poziţia pe hartă a 
celor două oraşe comerciale 
merită o examinare atentă, 
pentru a descoperi dacă 
traseul trece prin teritorii 
ocupate de inamic. în acest 
caz e foarte mare pericolul 
de a se ajunge la atacuri ale 
piraţilor, profitul ajungând în 
buzunare străine. 

Ridicaţi întâi un depozit. 
Acesta nu numai că vă 



PERICOLUL RECUNOSCUT ESTE UNUL ELIMINAT Cu ajutorul staţiilor radar, geamandurilor de sonar şl întârlrt* 
lor puteţi identifica timpuriu unităţile care se apropie, pentru a putea mobiliza propriile unităţi de luptă. 


aduce oraşului cu 10 % mai 
multe alimente dar şi 
protejează locuitorii cu cinci 
ocazii de foamete. Apoi 
produceţi câţiva războinici 
care să apere oraşul de 


atacurile adversarilor sau de 
nomazi. D extensie foarte 
bună este şi zidul oraşului 
care măreşte puterea de 
apărare a unităţilor din oraş, 


Realizări de maestru 

Unele evenimente din joc vă dau un bonus pentru o perioadă limitată fată de 
celelalte naţiuni. 


Urmaţoarc(^^on|USur^un^grlmjţ^^oa^|^ce^jaJiun^care^descoperi^^rim^jovaJi|je 
rgşpecllv^:___ 


Concrete producţia creşte în toate oraşele proprii 

Gunpowder svtţl un avantaj la atacarea oraşelor cu ziduri 

Mass Production producţia creşte în toate oraşele proprii 

Computer reailzSrlle ştiinţifice sporesc în toate oraşele 

Robotics pro d u cţ la c r eşt e în t oa te o raşe i e propri: 

Life Extension nivelul rle mulţurnSrB al populaţiei creşte pentru mal multe runde 



Theater nivelul de mulţumire al populaţiei creşte pentru mai multe runde 

Brokerage pentru câteva runde primîtr mai mult aur 

Digital Encryptlon realizările ştiinţifice sporesc în toate oraşele 
Televislon nivelul de mulţumfre el popufaţiei creşte pentru mai multe runoe 

Orbital Laboratory realizările şţliinţlflce sporesc în toate oralele 


Chiar şl unele acţiuni sunt răsplătite peritru o anumită durată: 


înconjurul lumii unităţile dvs.. de marină au un bonus de v»Eezâ pentru o perioadă (imitată 

Recucerirea unul nivelul de mulţumire af populaţiei creşte pentru mal multe runde_ 

oraş pierdut 
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TiPS & TRICK5 Caii to Power 2 j 

MiHurbie SIL 

Pentru câtva timp poporuf 


Astfel 0 mare parte a 

TrapeU m\ 

îndată ce aţi încheiat o 

teocratK? 

vostru va trâi în anarhie, 


apărării acestuia este 


alianţă cu o naţiune, trupele 


pânâ ce teocraţla şl 


eliminată încă înainte de 


acesteia străbat teritoriul 


monarhia sunt descoperite* 


lupta propriu'Zisâ om la om. 

prin tfrlbrlul 

dvs. Dacă acest lucru vă 


în comparaţie cu prima 



meu. 

deranjează şl doriţi să 


parte Calf to Powor, 

Cuiii pdt cucfid 

Adversarul PC 


evitaţi ca în propriul ţinut 


teocraţia a fost îmbunâtâţi- 

Hd 

construieşte foarte des 


să se adune armate mari vă 


tă şl în vreme de pace este 


oraşele pe insule, care sunt 


puteţi închide graniţele. 


0 adevâratâ alternativă a 


atât de mici încât nu puteţi 


Căutaţi trecâtorile înguste 


monarhielr căci comerţul şl 


debarca trupe terestre 


dintre continente, care pot 


dezvoltarea sunt mai mari 


pentru cucerirea lor* Aceste 


fj blocate cu două sau trei 


decât în monarhie. în cazul 


oraşe aproape că nu pot fi 


unităţi aflate în tranşee. 


unui război însă treceţi la 


cucerite înainte de 


Adversarul va venE în ; 


monarhie, căci aici 


dezvoltarea navelor de 


continuare, darnu va putea 


întreţinerea unei armate 


război şl a bombardierelor, 


trece de unităţile dvs- fări a 


este mal ieftină, iar sprijinul 


care pot ataca şi un astfel 


le ataca. 


populaţie] este mai mare* 


de oraş. Uneori însă. 






preluarea oraşului de la 

D« a (rierd din 

Aria de vizibilitate a unul 

U sânt ^trupele 

Cu ajutorul acestor unităţi 


adversar se reuşeşte şl pe 

vedere trviwle 

oraş depinde întotdeauna de 

oriţeMşIi de 

puteţi construi modernizări 


cale diplomatică prin mită şi 

advirsamlai pe 

dimensiunea acestuia - 

construc^G"! 

în Jurul oraşului* 


ameninţări. 

f)Grjbriul 

unităţile adverse vor fi f ") 


Modernizările se împart în 



pigpHi? 

Indicate pe hartă doar dacă 


mare în patru categorii: 

papylîtja 

în acest caz există maî 


se află în interiorul razei de 


• ferme şi crescătorii de 

Oraşiilut meu esfe 

multe posibilităţi de a 


vizibilitate a unui oraş. 


peşti, care sporesc 

n«mulţuiiiitâ. 

proceda. Dacă populaţia din 


Pe parcursul Jocului apar 


producţia de alimente a 


aproape toate oraşele e 


necontenit pe piaţă cele mal 


unui oraş 


nemulţumită ridicaţi 


variate modernizări, cu 


• mine şî centre comerciale, 


salariile, raţiile de alimente 


ajutorul cărora această arie 


care sporesc 


sau scurtaţi durata de lucru 


de vizibilitate poate fi 


productîvitaea unui oraş 


prin managerul naţional. 


mărita. Aceste inovaţii pot 


• radar şi sonar, care 


Dacă neliniştile apar doar în 


fi plasate pe orice câmp din 


sporesc arfa de vizibilitate 


câteva oraşe transformaţi 


interiorul graniţelor statale. 


a unul oraş 


numai în acestea lucrătorii 


Posturile de pază urmăresc 


• străzi şi şine, care permit 


normaii în entertainers. 


până la trei câmpuri. 


trupelor o deplasare mai 


Alternativ, aici puteţi 


Staţiunile radar pot 


rapidă 


construi şi clădiri ca Arena 


supraveghea o zonă cu o 


încon]uraţi-vă oraşele cu 


sau teatrul care sporesc 


rază de 8 şi staţiunile sonar 


multe ferme şi ateliere de 


gradul de mulţumire a 


pot recunoaşte toate 


producţie pentru a uşura 


poporului. 


unităţile marine într-o rază 


dezvoltarea acestora. 




de 3 câmpuri. 



Adversarul mi a 

Mal ales dacă^aveţi mai 



Dace atac 

La un atac asupra unui 

declarat rAitrat. 

puţine unităţi decât 

Cât de ppţirtantâ 

Diplomaţia este una dintre 

9r»ţele ni tvmiri 

oraş cu tunuri, artilerie 

C# fac acym? 

adversarul fortificaţi‘‘vă 

eile dlplflffliţft? 

cele mai importante funcţii 

am Me multe 

sau alte arme asemănătoare 


repede în oraş ^ unităţile 


din Caii to Poiver Z Cu cât ( ) 

pÎHXIen. 

cu rază mare de acţiune nu 


fortificate în spatele 


vă este mai bună relaţia cu 


uitâţl ca înainte de a ataca 


zidurilor oraşului sunt mal 


0 altă naţiune, cu atât mai 


să trageţi de mal multe 


puternice decât atacatorii. 

■1 

mare este posibilitatea ca 


ori asupra oraşului cu 




aceasta să vâ dăruiască o 


comanda „Bombard", 




tehnologie sau să încheie o 



o PUT€RE IHIENSl DE PENETRARE Drcadnought este o unitate foarte lenţi 
de rizbol, puterea sa de lupta msâ decide soarta fiecărei lupte« 



Alirict 


BIliE IMPAHTIT h manageiTiantul oralului puteţi repartiza comod populaţia 
pe diferitele grupe de ocupaţii 


Ib^r 


Qtn t 






Gin»i: 

+::o'ţ^&M 


iSî9 


AHma 


F«IU41MI 






h 


wvumi 


Ontitk 


luMUtrjE^ 
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SIGILAT Construiţi fortificaţi] la trecitorlle înguste şl ocupaţhle cu armate mici pentru a împiedica 
intrarea trupelor inamice în teritoriul propriu. 



alianţă cu dvs. Astfel* la 

1 Chichen Itza 


cercetare vă puteţi 




concentra asupra domeniilor 
vitale* Iar pe cele 
neabordate le veţi 


Această minune reduce erP 
minalitatea pentru restul jo¬ 
cului cu 30% respectiv 60%, 


achiziţiona, respectiv 



schimba cu adversarii. 

|East Indian Company | 

1 

Contrar precursorului şl lui 




Cîvilizatlon 2* comporta- 
mentul viclean este pedepsit 
şl mal aspru* Dacă încălcaţi 
un tratat de pace recent 
încheiat, nu va suferi doar 
relaţia cu naţiunea 


Pe lângă bonusul pentru 
comerţ* Interesant este şi 
bonusul de +î pentru 
manevrabilitatea unităţilor 
marine. Se recomandă dacă 
doriţi să stăpâniţi mările. 


respectivă ci şi relaţia cu 



toate celelalte naţiuni, căci 
veţi fl categorisit ca fiind de 

Emoire State Buildina/ | 

centrul mondial al păcii I 


neîncredere. 



Da ca nu cttfft 
niiT^ic daci 
amaulnţ 

întotdeauna când 
ameninţaţi un adversar cu 
distrugerea unuia dintre 


Foarte utilă dacă doriţi să 
câştigaţi prin alianţă. 
Imaginea vă sporeşte în faţa 
tuturor naţiunilor. 

Bilvfinariif cu 

4b 

oraşele sale* cealaltă 


tfIsUuţefia 

civilizaţie trebuie să şl 

Ramayana | 

Udul criţî 

realizeze pericolul pentru 




oraşul respectiv. Plasaţi în 
faţa oraşului respectiv 
armate mari de 20 până la 

30 de unităţi şl veţi fi 
surprinşi de ce este în stare 

0 asemenea armată. 


Fiecare oraş în parte va 
primi un bonus de +3 fa 
mulţumire. Deoarece 
această minune îşi 
păstrează efectul Infinit 
este foarte recomandabilă. 



Aristotel's Lyceeum H 

Fieid DynaFTiIcs Lab | 

Oruşef» itiEe 

adifijnisliib de 

Din păcate nu există decât 
un singur remediu: eliminaţi 



c»lcul«tor 

primarul de sub mandat şi 

Care sunt 

minunii» lutnii 

.jecoitranifdte''? 

Aceste minuni ale lumii vă | 
dau până fa încheierea i 

jocului un bonus de +20%, 1 

respectiv +35% asupra 
realizărilor ştiinţifice. 

Toarte recomandabile. 

THrJt 

ncorjurltor 

preluaţi administraţia, 
în fiecare oraş administrat de 
un primar se utilizează un nu¬ 
măr supraproporţionat de fu* 
crătorl Producţia ridicată ce 
rezultă din aceasta provoacă 
poluarea puternică a mediului. 


MuKG»uiDi Există mufte posibilitâţl 
diferite, de a ajunge la 
victorie în Câll to Pow^r 
şl este o provocare 
deosebiţi si obţineţi 
victoria prin aflanţa tuturor 
popoarelor sau prin 
utilizarea controlerului Gaia. 
Dar dacă doriţi o victorie 
la un nivel ridicat de 
dificultate* încercaţi 
următoarea cale: 

îndată ce v-aţl ridicat 
primele oraşe, modificaţi 
setările în managenul de 
politică Internă în aşa fel 
încât nivelul de mulţumire 
al tuturor oraşelor si se 
afle la 73 sau puţin 
deasupra. 

Acum concentraţl-vă ia 
plasarea a aproximativ 
15 oraşe în locuri potrivite, 
îndată ce „trupele 
orăşeneşti de construcţie" 
pot fi utilizate, faceţi uz de 
modernizări. Astfel puteţi 
amplifica puternic 
dezvoltarea oraşelor. 

Famtflaidunea Cea mal importantă 
lumu minune a lumii pentru 

această strategie este 
„Ramayana"* Aceasta ridică 
mulţumirea tuturor oraşelor 


Imaginea 

Care sunt efectele diferitelor acţiuni 
asupra celorlalte oraje? 

sporirea Imaginii: 

* dineuri diplomatice (efect la fiecare a 
zecea rundă) 

* fiecare rundă în care rezistaţi fa un 
pact 

' fiecare rundă în care nu vă aflaţi în 
stare de război 

* fiecare cerere diplomatică acceptată 

Pierderea imaginii: 

* piraterie pe o rută comercială 
' nu sunteţi singur pe continent 

* declanşarea unei revoluţii 

* comiterea unul atentat 

* executarea unul atac franchising 

* detonarea unei bombe atomice 

* luarea în sclavie 

* ridicarea unei acuzaţii împotriva unui 
oraş străin 

* alungarea unităţUor 

‘ atacarea unul oraş cu bombe 
atomice 

■ convertirea unul oraş 
‘ punerea în sclavie a unui cofonist 
- executarea unei purificări de nanite 


Fuî t Draţe 
indtiiidte 
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TiPS & TRICKS Caii to Power 2 


naţiunii voastre permanent 
cu 3 puncte* Pe această cale 
puteţi face economie de 
temple ^1 arene, 

Fauîifflraidfl în domeniul dezvoltării 

Quvenmre concentrdţhvă la început 
asupra descoperirii 
monarhiei ţi a republicii* 

Cel mai simplu veţi realiza 
acest lucru dacă în dicţionar 
veţi seta aceste descoperiri 
ca proiect. Acum, la fiecare 
selectare a unul nou proiect 
de cercetare, vi se Indică o 
steluţă în faţa Inovaţiei care 
este necesară pentru 
atingerea scopului dorit. 


£>e fiecare dată după ce aţi 
descoperit o nouă formă de 
guvernare, apIlcaţi-o. 

Nu uitaţi însă ca fa fiecare 
schimbare de guvernare să 
ajustaţi setările din 
managerul politicii interne 
pentru ca nivelul de 
mulţumire al oraşelor să 
nu scadă* în caz de nevoie, 
în oraşele ameninţate puteţi 
ridica un teatru sau o arenă* 

îndată ce puteţi antrena 
r^izbaaKhH- cavaleri şl samurai, 

produceţi aceste unităţi în 
toate oraşele bine 
dezvoltate* Cu ajutorul 



Life Esftenslon 




dfMIxvaMKk* 

WiiţM 







VÂRSTÂ iKAlHTATi Cercetare* prelungirii uleţll creşte mulţumirea populaţiei cu un procent ridicat. 
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SktGMl 




SraKSQftIMT Daci naţiunea dvs. dispune de multe laboratoare orbitale, primiţi pentru un timp scurt un 
bonus de cercetare. 


acestora veţi putea distruge 
foarte uşor primele 
civilizaţii de pe propriul 
continent* Nu uitaţi însă că 
trebuie să aveţi, pe cât 
posibil, un singur Inamic 
odată* Oraşele cucerite sunt 
deseori bine dezvoltate şl 
pot fi utilizate îndată pentru 
producţia altor unităţi. 


FaziS: 

rădiDiiricla 

ditvloiBat 


îndată ce dispuneţi de 
longboats şi de diplomaţi 
începe a doua fază acestei 
strategii. Schimbaţi cât se 
poate de repede forma de 
guvernământ în republică 
comercială. Trimiteţi cu 
ajutorul vapoarelor 
diptomaţi pe celelalte 
continente şi înfiinţaţi 
ambasade pe lângă 
civilizaţiile străine* 
în continuare, în fiecare 
oraş trebuie să se ţină un 
dineu la fiecare a zecea 
rundă, în această faza nu vă 
puteţi permite nici o 
greşeală diplomatică* 

Astfel un singur război 
început greşit poate strica 
imaginea creată în faţa 
tuturor naţiunilor* 




Fatit:<lonliiitl4 Dispuneţi de nenumărate 
nondială oraşe? Continentul este 
complet al dvs*? Atunci 
puteţi începe construire 
unei armate puternice* 
Pentru aceasta construiţi 
tunuri, artîlerlştî şi 
cavalerie* Acum nu ar mai 
trebui să constituie o 
problemă dificilă încheierea 
de alianţe cu toate celelalte 
naţiuni (deoarece se tem de 
puterea militară pe care o 
aveţi). în caz de nevoie 
ameninţaţi cu războiul 
civilizaţiile neutre* 

Astfel, încă înainte de a 
trece în era modernă s-ar 
putea să fi pus deja mâna 
pe dominarea lumii* 


Lârs Geiger 
Andrei Ritok'Scbotsch 
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The Fallen 


După Elite Force, The Fallen este un nou fruct al acţiunii culese din roditorul pom Star-Trek 


Trei caractere, nenumărate nivele fi 
tot felttl de adveriart, Va vom arăta 
cum iă supravieţuiţi în The rallen fi 
cum să treceţi de periculoasele 
nivele* Şl dacă tot nu vă descurcaţi, 
cheat^urlle din final vă vor scoate la 
liman» 


Si lnce|] jocul cu 
cu Kira? 



Intratf joc cu 
comandantul SIsIţo, pentru 
a începe cu dreptul Daca îl 
jucaţi cu Kira sau Worf^ veţî 
primi noî misiuni, dar 
începând cu SIsho, 
cunoaşteţi deja majoritatea 
ascunzişurilor şi a 
culoarelor de trecere. Jocul 


cu celelalte doua personaje 
este de aceea mult mai uşor 
dacă faceţi abstracţie de 
Worf Şl Bath'leth-ul Iul Dacă 
aţi avut deja un prim succes 
cu SIsNo, celelalte două 
traversări ale nivelului vâ 
vor dezvălui noi imagini pe 
care nu legaţi primit până 


acum. 



lOÎE-U Nu peste tet zac card-urlle ca în această secvenţa. De cele mai multe ori trebuie să lichidaţi 
un adversar pentru a putea pune mâna pe ele. Apropo: în lăzi nu veţi găsi aproape niciodată chel 


Tîps-uri, irichs-uri şi 
strategii generale de lupta 


Cel mai important 
Instrument din Inventarul 
dumneavoastră este 
tricorderuL Foioslţi-i, deci, 
din plin. Veţi rezolva multe 
probleme dacă veţi cerceta 
o zonă cu ajutorul 
trlcorderului, aparatul 
indicând chiar obiectele 
ascunse în spatele zidurilor. 
De multe ori, desenele 
trlcorderului vă oferă 
anumite propuneri de 
soluţionare a problemelor. 
Important este şl faptul că, 
de câte ori emblema 
federaţiei apare în colţul 
din stânga sus, trebuie să 
apăsaţi Ft, Ascultaţi ce au 
de spus tfpi limbuţi de la 
DS9, Se întâmplă de multe 
ori să se Ignore aceste 
mesaje, după care alergaţi 
timp de zece minute 
printr-un nivel fără a avea 
succes. Pe baza ştirilor 
furnizate de membrii 
echipajului, va trebui de 
multe orî să acţionaţi 
căi ascunse. 


monştri;i Există o mulţime de tipuri 
tot fdul (tefîwţ, de inamici în The Fallen, 
fârftnwfjHTUf ifi Cei mai înfricoşători sunt 
sftwtMii însă Grlgarl Foarte 

câiBfiuriie(k periculoşi sunt şi 

faifijattl. te tfdid Jem'haddar-rll Pe cât 

si aplic hiiwlTrvft posibil, încercaţi sâ nu 
advaramfal? intraţi în vorbă cu el. De 

multe ori se aliază chiar în 
faţa personajului pe care îl 
coordonaţi şj atunci trebuie 
sâ acţionaţi rapid. Fazerul 
este tot timpul în meniul 
dumneavoastră fîn afară de 
sat), dar aproape în 
permanenţă e cu încărcăto¬ 
rul goi şi de aceea trebuie 
reîncărcât. Se recomandă să 
petreceţl aceste intervale 
de timp într-un adăpost. în 
orice caz, distrugeţi orice 
ladă care vâ iese în cale. 
Acestea sunt ascunzătorile 
preferate pentru arme, 
muniţie şl hypospray-url 
Nici câmpurile de energie 
aproape Invizibile nu sunt 
de neglijat. Acestea 
blochează în anumite nivele 
intrarea printr-o poartă. 

Dacă treceţi peste aceste 
praguri, sănătatea vâ va fl 
grav afectată. De aceea nu 
e bine să fugiţi orbeşte prin 
flecare gang, Un astfel de 
câmp energetic poate fl 
detectat prIntr-un uşor ţiuit. 
Să trecem la secţiunea 


"creaturi monstruoase". 
Nenumăraţii păianjeni şl alte 
târâtoare sunt uşor de 
lichidat daca vâ folosiţi de 
fazer. Atenţie: o dată ce aţi 
executat aceste creaturi, nu 
mal puteţi trage în altele. 
Fugiţi o porţiune de teren 
înapoi, pentru a putea trage 
din nou. Deosebit de 
enervanţi surrt liliecii din 
templu, care scuipă venin. 
Aveţi două variante: ori îi 
executat! de la bun început, 
ori trebuie să folosiţi 
antidotul hypospray. Cu 
majoritatea anlmăluţefor (şl 
[a cele din templu, care se 
aseamănă cu taurii) se 
poate proceda şl altfel 
Cxistâ posibilitatea de a 
ajunge într-un loc sigur, 
unde sunteţî scutit de 
prezenţa lor. De la un etaj 
superior Ie puteţi apoi 
executa fără probleme. 

HafflSM. Dacă faceţi din punte 

Cepotsâf»? promenadă, se poate 

întâmpla sâ rămâneţi blocat 
între două ziduri. Şmeche¬ 
ria, cu toate că e cunoscută, 
este Imposibil de evitat. Cel 
care e dezamăgit de faptul 
că a salvat cu mult timp în 
urmă, ar trebui sâ apese 
tasta "backspace'l 
Ca urmare, veţi fl trimis la 
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Tips & TRICKS The Fdllen 


începutul nivelului. O alta 
şicană se poate declanşa în 
nivelurile Jerrado, în cazul 
în care sunteţi în pielea Iul 
Sisko şi doriţi să Introduceţi 
Inductorul în nadîon port. 
Dacă nu observaţi nici o 
reacţie, programul nu a 
recunoscut că doriţi sâ 
introduceţi inductorul în 
port şi a introdus maşinăria 
sub generator, care nu va fi 
activată. Scanaţi apoi 
localitatea cu ajutorul 
tricorderiilui. Gând a 
descoperit inductorul, totul 
reintră în normal şi puteţi 
activa consola* 

CijnpDtfiâlnwiîiţ Cei mal puternici 

grlţari-raljohil? adversari, în afara celui de 
tâ finele jocului, ObanaCi 
sunt roboţii qrigarilor* 

Daca au reuşit să vă îngră¬ 
mădească Tntr-un colţ, 
sfârşitul vâ e aproape, 

Sunt însă unele modalităţi 
de a*i învinge pe grigarl. 
Dacă sunteţi în posesia unui 
fazer, deci jucaţi ca Sisko 
sau Kira^ procedaţi în felul 
următor: luaţi trlcorderul 
(cel mai bine ar fî să folosiţi 
opţiunea auto-modulate) şi 
captaţi vietăţile inamice. 
Apăsaţi tasta dreapta a 
mouse-uîui până ce aveţi 
toţi duşmanii în vizor. 
Trlcorderul a analizat 
modulaţia fiinţelor şi 
programează ca atare 
fazerul. Luaţi fazerul şi 
trageţi asupra fiinţelor (va 
clipi scurt expresia 
"auto-modulate"). De obicei, 
nu îi veţi putea executa cu o 
singură doză de energie, de 
aceea vă recomandăm sâ 
fugiţi încontinuu dintr^un 
colţ într-altul. Nu vă lăsaţi 



In kH niLBURI în marele areal acvatic de pe Ulysses trebuie si găsiţi una din cele doua scări pentru 
a ajunge la nivelul superior* Numai apoi veţi gas! drumul spre key card-urlle căutate. 


niciodată prins în corzi; vă 
va fi foarte greu să scăpaţi, 
deoarece trlcorderul nu se 
mal poate poziţiona asupra 
alien-ulul. Săriţi, loviţi, 
faceţi orice, numai să Ieşiţi 
din colţ. Funcţia auto-modu- 
latlon va fi ştearsă dacă, 
după ce aţi tras asupra 
alîen-ului, aţi selectat o 
altă fiinţă, astfel încât va 
trebui să programaţi din 
nou trlcorderul. 


Worf nu an fazer. 
Ctiin li^t« 
ImjHitrivs 
grigartldf? 


Un klingon adevărat nu 
are nevoie de fazer, nu-i 
aşa? Oricum, i-ar fi mai uşor 
dacă ar avea un astfel de 
Instrument. Worf are însă un 
as în mânecă; el trebuie să 
fugă dinaintea grlgaritor. 

Dar pentru că acest lucru 
nu este întotdeauna posibil, 


mai ales în ultimul nivel 
trebuie să vă angajaţi în 
lupta de aproape cu 
bat'leth-ul. Dacă îl nimeriţi 
bine de trei sau patru ori, 
aţî lichidat monstrul. Oricât 
de aiurea ar suna, lâsaţkvâ 
pe vine şl furlşaţi-vă lângă 
monstru. S-a dovedit că: 

a) loviturile monstrului sunt 
mai puţin dureroase, 

b) aveţi o stabilitate mai 
mare în această poziţie. 
Astfel, puteţi Imediat lovi 
înapoi. Dacă în schimb aţi 
fost trimis la podea, 
durează o veşnicie până 
sâ fiţi din nou în picioare. 
Există însă şl alte variante 
pentru a învinge grigarii. 
Dacă găsiţi câteva mine, le 
puteţi folosi pentru a avaria 
roboţii şi astfel îi veţi putea 



ŞMEGHERIC CU ŞUSUN lată cum se procedează: scoateţi trlcorderul, ipăsaţl 
tasta dreaptă a mouse-ulul şl activaţi fazerul. Bingol Aţi obţinut modulaţia 
gri gari-robotului. 



LA FIER VECHf lată ce s-a ales din odinioară temutul grlgarl-robot. Worf l-a 
ademenit în circuitul electric. Se poate şt fără tricorder. 


166 FC Gaifiti Februarie 2001 


www.pcgames,ro 

















































www.collectfvestudios.com 


Indicaţii generale | The FaIJen tips & tricks 




PARUţl PE PATRU! Alcf vede)! secvenţa corecţi care deschide atit uşa, cât EŞTI PE MillU MEA Indiferent dacă sunteti cu SIsko sau KIra, In templul de 

şl poarta. Dacâ rataţi însâ, trebuie sâ o luaţi de la început. pe Jerrado trebuie si apăsaţi piatra sfânta pentru a descoperi consolele. 


O 


Ce trebuie si fac 
Ol 

cerHl pe 
ablln la ^firjilai 
uitlnului nivel 
IM 



Giuii pot mute 
laziie de Ea 
începutul 
nivefuful- 
templului? 


fn K Dfdine 
trebuie sâ 
ncţta aiupra 
slatulfi^riiln 
templu, pentru a 
se preduce 
efectul scontat? 


executa dintr-o singură 


folositoare atât iul SIsko, 


îovituri de bat'leth. Şl mai 


cât şl celorlalţi jucători. 


elegantă este următoarea 


Pentru cea de-a doua 


soluţie: dacă sunteţi în 


misiune, trebuie să vă 


apropierea unei surse de 


alegeţi o aEtă tactică de 


curent albastre, care apar 


bătaie* Şl pentru aceasta 


mal ales în ultimele nivele, ÎI 


veţi găsi o secvenţă pe o 


puteţi momi pe grlgari la 


uşă din apropiere* Dacă la 


sursa de energie şi rămâne 


locul în care trebuie sâ 


sâ asistaţi la spectacolul 


deschideţi uşa (care sâ 

Sunt Tu exIiiEist 

dezmembrării lor* 


mute statuile pentru a 

port. \n fitd unui 



eilbera comutatorul) priviţi 

cinp ener^elie* 

Engineering card-ul îl 


spre stânga, veţi vedea un 

p«1 ^-j 

primiţi în cea de-a doua 


drum ce înconjoară templul* 

dtzuifvez? 

încăpere a cargoului, de ia 


Mergeţi pe cărăruie până ce 


un bajoran rănit* Odată 


ajungeţi la un fei de tabletă 


ajuns în posesia ei, o puteţi 


pe un soclu* Aici veţi găsi 


folosi Ea consola situată în 
mijlocul coridoruiui, între 


obiectul nr* 2. 


două maşini* Daţi astfel 

Sun! Kira, m zjjiu 

Mergeţi la liftul care vă 


drumul la gaz în cea de-a 

Inicfterljlriu 

duce la peşteră (nu este 


doua hală a maşinlEor şi 

gîiBic cel de^al 

încă activat)* De aici veţi 


scădeţi nivelul câmpului 

duIlBj kc]fcârj. 

coborî pe mica pantă* 


energetic astfel încât sâ 


Atenţie: jos vă aşteaptă un 



puteti pătrunde înăuntru. 
Command card-ul îl veţJ 
obţine de la bajoranul rănit 
din cea de-a doua hală a 
maşinilor. 

Folosiţi-vâ puterea**, ah, 
scuzaţi, am nimerit într-un 
alt univers! încercaţi să 
deschideţi uşa din stânga, 
cum priviţi înspre lăzi spre 
drum. Aveţi nevoie de un 
cârd pe care i-aţi obţinut 
maj înainte* La stânga veţi 
găsi o scară pe care trebuie 
să vă căţăraţi* Odată ajuns 
sus, tastaţi la calculator şi 
lăzile vor fi îndepărtate ca 
prin farmec* 

Priviţi cu atenţie împreju¬ 
rimile, deoarece urmează să 
descoperiţi o textura pe un 
zid care vă arată cu precizie 
ordinea în care va trebuie 
să executaţi mutările* 
Textura aceasta este 


Vortâ şî câţiva Jem'Haddar. 
Ucldeţl-I pe Vofta şî veţi 
primi keycard'uL Fugiţi spre 
ieşire în zig^zag, pentru a-i 
evita pe Jem'Haddar. 

Nu încercaţi sâ luptaţi cu ei, 
căci pur şi simplu sunt prea 
mulţi* 

AscundeţI-vă cât puteţi de 
bine după colţ. Scanaţi 
încăperea blocată de câmp 
fofosindu^vă de tricorder. 
Veţi glsl două generatoare 
de câmp energetic în 
dreapta intrării. Intraţi în 
modul tricorder şi apăsaţi 
tasta dfn dreapta a 
mouse-uluf, pentru a 
programa automat fazerui. 
Trebuie să găsiţi unghiul 
favorabil care permite 
devierea razei şi astfel veţi 
nimeri generatorul de la 



HU-t CGItECT Aici trebuie sâ trageţi "după coJţ", pentru a lovi generatorul din partea dreapta şl pentru 
a decupla câmpul energetic. Veţi vedea câ e nevoie de ceva antrenament* 
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TiPS & TRICKS The Fallen 


CiHH $j dobor 

astfel 

încAk sa pot traco 
ejhoj peste e^? 


Cun ajung Is cel 
de-ahreilea 
escep-prHf dir 
illfSseE*mlss1on? 


intrare. S-ar putea să 
trebuiască sâ încercaţi de 
câteva err, deci nu vă 
daţî bâtut. Odată ajuns 
înăuntru, trebuie să găsiţi 
valva de reglaj din 
mijlocut încăperii. 

Trageţi în câmpul 
energetic, pentru a-i arde- 

Nicicum, Stalactitele nu 
se prăbuşesc decât 
într*un anumit mod, de 
aceea trebuie să săriţi 
peste Imensa prăpastie. 
Acţionaţi neapărat 
comanda ''save" înainte 
de a încerca, deoarece 
mai mult ca sigur nu veţi 
reuşi de prima dată. Până 
la urmă, Sisko se va agăţa 
de marginea prăpastie! şi 
se va putea căţăra sus. 

Apoi veţi putea trece 
peste stalactite. 

Prima dată trebuie să 
găsiţi emiţătorul de scut, 
după aceea trebuie să 
înlăturaţi câţiva lilieci şi 
nişte Jen'haddar şl sunteţi 
aproape. Mergeţi înapoi la 
punctul de start şi priviţi 
spre stânga. Faceţi câteva 
sărituri spre stânci şi săriţi 
jos. Urmaţi poteca şi veţi 
ajunge la o ieşire spre apă. 
Săriţi în apa şi aici veţi găsi 
cel de-al treilea Escape-pod. 
De aici se ajunge la un tunel 
subacvatic, prin care 
trebuie să vă scufundaţi (nu 
uitaţi să activaţi mai întâi 
respiratorul). Urmaţi cursul 




FBAEIE LA VQLAN.^ Intrarea în USS Ulysses se află în partea superioara a navei, deci nu trebuie sâ vă scu^ 
fundaţi sub navă pentru a pătrunde înluntrti. 


Stfiu în fi|i 

iflVSEff. nu 

|tiij cijifi il 
piMTHi 


tunelului până ajungeţi la 
capătul acestuia, dar aveţi 
grija de peştii ucigaşi. 

Nu încercaţi nici o cale 
subacvatică, deoarece 
intrarea este mult mal uşor 
de găsit: sunt trei 
comutatoare care deschid 
shuttle-bay'ul. Le veţi găsi 
în unitetea de „farfurie 
zburătoare", în partea 
dreaptă dacă staţi cu faţa 
la navă. Atenţie: pe nava 
sunteţi aşteptat de 
nenumăraţi "amici 


Urduria: 
îivlut tcti 

l9 »KSt alveE? 


Nici nu e nevoie să 
încercaţi la început: 
e indicat să nu începeţi 
scandalul, cl sâ fugiţi cât se 
poate de repede. Pentru 
fiecare Jen'haddat ucis, 
calculatorul va introduce 
cel puţin încă unul. 
Problema este că aici 
trebuie să staţi pe toc 
pentru a lua card-ul de la 
Vorta-ul ucis. Asiguraţl-va 
deci cl aveţi destul 
hypospray la dumneavoas* 
trâ şl daţi încontinuu câte 




un "save", 



Cjm poit Irira din 
pdstura Idi Klra In 
laborabnjl dlr 
HasiTerrat? 


Trebuie sl mergeţi 
neapărat la sigur şi sâ nu 
declanşaţi nici o alarmă. 
Dacă KIra spune că deschide 
liftul, mergeţi în încăperea 
cu cele două santinele 
(încăperea cu turnul de 
gardă este exact în spatele 
dumneavoastră). îl puteţi 
executa pe amândoi fără a 
declanşa alarma. Acum ar 
trebui sâ aveţi în imagine 


o 



CU SlMBURi Miezui se acţionează de ia consolă. Fiţi tot timpul cu ocNi pe mesajele transmise de PE FURI$ Sub nici o formă sâ nu declanşaţi alarma 
echipaj. De multe ori veţi afla de la ef soluţii ce vă vor ajuta sâ ajungeţi mal departe, pe staţiunea Jem'haddar, 
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Indicaţii generale I The Fallen tips&tricks 



o 


ENERVAT LA CULME Distrugeţi toate lăzile şl butoaiele. Aid m veţi găsi de 
obicei kev card-uri. 


TURUff nţf atent ia informaţiile trimise de echipaj. Comentariile lor cont In 
de multe ori Informaţii preţioase. 


Sunt cu Kira pe 
Arduria. 

Cum Ies sib 
computerelor? 


uşa iîftului, Per^tru aceasta 
nu aveţi nevoie nici de 
mllitarv'3-card, nici de 
Science cârd* 

Aproape de securîty 
mamfîeid control statîon se 
află o scară. Traversaţi cu 
grijă peste grilaj până ce 
vedeţi o uşa desctiisâ, 



Umton ani 
ccmnuiHl dnp'Ul 
idir intoriarul 
divei Ulyises? 


tAraş-grap^ Trebuie să vă furişaţi prin mica 
uţâ cu volan. 


iluminata, pe care aţi mar 
văzut-o înainte într-o 
secvenţă intermediară. 

Dacă mergeţi mai departe, 
veţi ajunge la următorul 
loading screen. 

Trebuie sa va scufundaţi 
sub apă. înotaţi în coloana 
turbolift’ului şi aici veţi găsi 
un pasaj ce vă duce la o 
încăpere mare, inundată. 

La etajul superior veţi găsi 
chip-ul. Trebuie să urcaţi pe 
una din cele două scări 
(care sunt montate pe două 
dintre uriaşele coloane), 
pentru a ajunge la chip. 

O dată ce aţi cules toate 
item-urile, trebuie să fugiţi 
mal departe. Pentru 
aceasta, va fi nevoie să 
săriţi înapoi peste ''podul'' 
care s-a rupt sub 
dumneavoastră. Dacă ţineţi 



Cum fliKirld 
laUoratdnil de 
biaiiiicl (te 
pe Uiysm. 
purtea U? 


Am i\m cu Worf 
pe Uhs»3. liude 
plaui cea de-a 
6m bpmUÎ? 


Urte «jte 
re$plratorul din 
?yl(Mt-mvel? 


ItfTRAREA SECRETA Doar cel care încearcă de mai multe ori găseşte Intrările secrete. încercaţi să 
treceţi prin flecare grilaj, trageţi în toate Jlzlle şi aruncaţi cite o privire în sus. 


Am pâtnjni cu 
KIra In Inima 
compuicfului. 
Cvtn deschiit uşa 
din celtiait »j)lt 
al canweiî 


la maxim dreapta, veţi reuşi 
prlntr*o simplă săritură. 

Dacă doriţi să ajungeţi cu 
SIsko pe puntea 14, nu veţi 
ajunge decât pe ocolite. 
Trebuie să treceţi peste 
puntea 13, unde ajungeţi de 
pe puntea 12 escaladând 
nişte îâzi şj urcând pe o 
scară. Acum trebuie să va 
strecuraţi prin mica nişă, 
care vă va conduce mai 
departe. 

Trebuie să vă întoarceţi 
pe acelaşi traseu pe care aţi 
venit, pentru a ajunge în 
încăperea inundată. Urcaţi 
scara şi intraţi în casa 
liftului. O dată ajuns din nou 
în camera de control, veţi 
găsi o uşă mare, care nu se 
poate deschide* Aici trebuie 
plasată cea de^a doua 
bombă, astfel veţi reuşi să o 
deschideţi şi mai apoi să o 
plasaţi pe cea de-a treia. 

Trebuie să deschideţi uşa 
de la camera Core 
Processing din apropierea 
Securîty Office-ului. 
Folosiţi-vă pentru aceasta 
de consolă. La capătul 
camerei veţi găsi o lucarna, 
care vă dâ posibilitatea de a 
intra în nenumărate alte 
încăperi. într-una din ele 
veţi găsi respiratorul. 
Deschideţi întotdeauna 
toate compartimentele 
nivelului. 

în stânga şl dreapta uşii 
încuiate veţi găsi ceva 
asemănător cu o fereastră 
roşie. Trageţi în ele şi 
strecuraţi-vă prin fereastra 
din stânga. Cea dreaptă va 
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TIPS & TRICKS The FBlIen 



Gheat-uri 


iOJA INfpATILQR Pe cât posibil, evitafE luptele, 
deoarece folosirea bat'Jeth-lui este o adevărată 
artă, 

fj distrusă de o explozie. 
Veţi găsi ambele Isolinear 
Rods. Căutaţi acum consola 
de control care ridică 
platforma, pentru a nu 
trebui să săriţi pe ea pentru 
a putea Instaia RodS'urile. 


Cutn pot uruta 
restul nt^fllulul 
biioi militare 
GoininlKt? 


Cercetarea arealului poate 
lua ceva timp. Aveţi grijă să 
nu rămâneţi în secţiunea cu 
câmpurile energetice roşii. 
Garak vă avertizează chiar 
de la început ca acesta ar fi 
sfârşitul dumneavoastră. 
Dacă aţi ajuns în zona în 
care puteţi dezactiva 
alarma şi camerele de luat 
vederi, veţi vedea deasupra 
dumneavoastră un grilaj. 
Faceţi pur şl simplu un salt 
în acest loc. Grilajul se va 
deschide. Faceţi Incâ un 
salt, pătrgndeţi înăuntru şl 
târâţi-vă printre ţevi, Dacă 
treceţi prin sistemul de ţevi, 
veţi găsi muniţie 
suplimentară pentru 
disruptor. 


Cheat^urile sunt finute de către producător în mare taină. Totuşi am dibuit câte ceva 
pentru dumneavoastră. 


Apăsaţi tasta "TAB" şl Introduceţi formula ^“SET PLYR.DS9_SISKO HEALTH 9999”, pentru a 
obţine o doză de sănătate aproape netlmltată. Dacă Slsko poartă un costum de astronaut, în 
loc de "SIsko" veţi tasta ”SIskoeva”. La fel procedaţi şfîn cazul Iul Kira şl Worf; pur şl simplu 
le Introduceţi numele. Dacă doriţi să săriţi mal sus, tastaţi "TAB” şi adăugaţi formula ”SET 
PLYR. DS9_SI.SK0 JUMPZ 9999”. Dacă doriţi să primiţi un flashiight continuu, tastaţi ”set 
pt^r.ds9_flasblight charge 9999”. Dacă Introduceţi SAVEGAME, programul va satva fără să 
trebuiască să Intraţi în meniu. Dacă doriţi să ieşiţi repede din joc, tastaţi EXIT. Un cheat 
Important este "'RMODE 2". Actlvându-I, veţi accentua gradul de luminozitate din nivel, pentru 
a nu trebui să bâjbâiţi tot timpul prin întuneric. 

Aveţi nevoie de un mic truc pentru a reuşi la toate nivelele. Modificaţi fişierul DS9.în1 din 
System order-ul jocului şl căutaţi formula ''LocalMap=title.cJsm”. înlocuiţi formula "dsm” eu 
una din cele care urmează şi jocul va instala automat acest nivej: 


MOLKIraLîA.,dsm 

M0LKpraL2.dsm 

MOl.KIraLIB.dsm 

MOLSiskoLIB.dsm 

MOLSiskoLiA.dsm 

MOL'WorfLldsm 

M03_KlraL2.dsm 

M03_KiraLiB.dsm 

M03_KlraI-1A.dsm 

M03_SJskoLE.dsm 

M03_SISkoL1A,dsm 

M03_SiskoLlB.dsm 

M03_WorfLE.dsm 

rv103„WorfLl,dsm 

M04_KlraLl.dsm 

M04_SlskoL1,dsm 

M04^WorfL1b.dsm 

M04 WorfLIa.dsm 


M05_Klr3Lld5m 


M05_SiskoL1b.dsm 

M07^WorfL2B.dsm 

M05„SlskoL2.dsm 

M07„WorfL2A.dsm 

M05_Slskof1a.dsm 

M07_WorfLLctsm 

M05_WorfLLdsm 

M10_KiraL2,dsm 

M05^WorfL2,dsnr> 

MîO^KiraLlB.dsm 

M06_SlskgL1B,dsm 

M10_SrskoL2.dsm 

M06_SlskoLlA.dsm 

M10„SlskoLîB.dsm 

M06_SlskoLlC,dsm 

Jviio_SîskoLiA.dsm 

MOe.WorlLlB.dsm 

MlO^WorfLZ.dsm 

M06_Yf/orfLtA,dsm 

MlO^WorfLlB,dsm 

M06_WorfLîC.dsm 

M10_WorfLTA.dsm 

M07^KiraL2.dsm 

MfLKlraLKdsm 

MOT^KiraLLdsm 

MILSiskoLla.dsm 

MOT_SiskDUA,dsm 

Mf1_Sl5konb,dsm 

M073lskoL3A,d5m 

MiuworfLi.dsm 

M07_SiskoL1B.dsrn 

TrâiningRoom.dsm 

M07_StskoL2.dsm 

Entry.dsm 

M 07_S îsko L3 B .dsm 

DS9_Ops.dsm 

M07_WorfL3.dsm 

D,S9_Promenac1e.dsm 


Last Action Hero 


Cum n Ihving (ie 
OImhIc? 


A-i învinge pe Obanak în 
ultimul nivel este foarte 



greu. Acţionaţi continuu 
tasta *'save", fugiţi de 
nebun în jurul lui şl trageţi 
în el fâră răgaz. Este pur şi 
simpiu o chestiune de 
evitare. Dacă mai aveţi 
muniţie pentru disruptor, 
foiosiţi-o, Ascundeţi-vă în 
spatele coloanelor de la 
etajul superior şl trageţi cu 
toata muniţia de câte ori îl 
ochiţi; ascundeţi^vă din nou 
în spatele coloanelor, pentru 
a reîncărca, Luaţl-o de la 
capăt până veţi reuşi să îf 
învingeţi pe Obanak. 

Thorsten Seiffert 
Mihele Horla 


MALEFIC Pe Obanak îl puteţi învinge în ultimul nivel doar daca vâ ascundeţi, fugiţi cât vâ ţin picioarele 
şi trageţi cât încape. Nu uitaţi de "save"J 
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Proiect: I.G.I. 


Dacă vă aflaţi în căutarea unei provocări adevărate în materie de tactică, aţi ajuns la locul potrivit 


Cind sp declaniează alarma ftantru a 
n-a oară, Iar «roul dumneavoastră io 
află sub o ploaie de gloanţer e timpul 
să mai studiaţi o dată legile de bază 
ale spionajuluL Vă arătăm ce anume 
trebuie să ocoliţi în acest dificil 
shooter tactic. 


Iniţierea de bază 


Ce ^ 
isom h\ 
recofnandati si 


Cuni'pot si oiitie 
eu m buDl 
privire de 
Iu «ilpfl 
«ncultltii 

(HtSlUDil? 



Nu vă grăbiţi niciodată. 
Folosiţi-vâ de instrumentele 
care va pot ajuta (harta prin 
satelit şl binoclu). Trebuie 
să învăţaţi să determinaţi de 
cât timp aveţi nevoie pentru 
a ajunge din punctul A în 
punctul Br înainte de a fi 


observat de patrule sau de 
camerele de luat vederi şl sâ 
se declanşeze alarma, 

A$lguraţi-vâ cu 
perspectiva normală doar o 
privire de ansamblu asupra 
terenului. Prima treaptă de 
zoom este cea mai 
importantă. Aveţi în vizor 
un spaţiu destul de întins, 
dar puteţi vedea deja poziţia 
gărzilor şi a camerelor de 
luat vederi. Astfel vă veţi 
da cel mai bine seama unde 
sunt breşe în apărare. 



OCHI In ceafa Din această poziţie puteţi vedea o 
mulţime dt adversari (X) şi camere de filmat IK). 

Cesurpruimj In principiu, porniţi de lâ 
Ideea că Inamicii aflaţi în 
intedfimidiirîiDr? Clădiri nu vâ sunt dezvâiuiţl 


Mission 1 - Triajul gării 


Informaţii suplimentare; dacă acţionaţi corespunzător, puteţi termina misiunea fără a declanşa alarma. Faceţi un efort şi 
percheziţionaţi depozitele; printre altele, veţi găsi şi grenade de mână. 


^v^lnlc d« 

B "--A 


o 


c 


Camion 


4 




Faza A: Lichidaţi gardianul de pe turnuE de 
apă, folosindu-vS de MP5SD3. Foloslţf cea de^a 
doua variantă a’armel Czoom), . 


Bl în clădirea corpuJui de gardă sunt doi 
paznici. Pâtrundeţi în datele computerului şî 
dezactivat! camerele de filmat 


C: Lichidaţi gardianul din punctul de 
control cu un glonţ trimis prin fereastra. 


Faza D; Lichidaţi gardianul cu ajutorul 
cuţitului. La cSţărare, fixaţi camera astfel încât 
sâ vedeţi în ce parte priveşte soldatul, pentru a 
nu vă afîşa din greşeală în faţa JuL 

Faxa E: Furişaţi-vă printre containere şi 
inspectaţi cu atenţie spaţiul din spatele 
gardului. Când nu e nimeni, săriţi peste 
obstacol. 


Fs Treceţi prin clădirea cu birouri şî 
furişaţi-vă pe lângă cazărmi de-a lungul 
gardului, pentru a ajunge ia camion, 
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TiPS&TRiCKS Project: I.G.I. 


Mission 2 - Bateria de rachete SAM 


Informaţii suplimentare: la această misiune nu vă este permis să pierdeţi prea mult timp’la start, deoarece veţi fi descoperit în scurt 
timp de o patrulă. Căutaţi deci să vă ascundeţi în spatele unui container ;i priviţi cu atenţie terenul pe care urmează să acţionaţi. 


Faza A: Pârâsiţ] repede punctui de start 
şi pe turnul nordic de controL 

Cu ajutorul binocluluf veţf obţine o privire 
de ansamblu asupra poziţiei SAM. 

Faza B: Mergeţi cu atenţie fa sttva de 
lăzi 0). De Mcoio puteţi lichida gărzile cu 
cuţitul, fără să faceţi zgomot. Scăpaţi apoi 
de gardfanui din turn (2) şf puneţi mâna pe 
încărcătura de C4 şi celelalte furnituri din 
depozit, Furlsaţi-vă peste câmpul deschis 
până ajungeţi la primul vehlcul SAM (4). 
Lichidaţi şi patrula de lângă cel de-al doilea 
vehkuL înainte de a aduce încărcătura, 

Faza C: La ultimul vehicul, cet mal 
simplu se poate ajunge efectuând lin larg 
arc de cerc şl aproplindu-vă pe lângă locul 
de aterizare pentru elicoptere. Astfel nu 
veţ] fl observat de'gârzL fiind acoperit de' 
teren. 




de satelit. De aceea este 
bine să vă pregătiţi arme 
puternice, precum AK‘7, 
dacă Intenţionaţi să faceţi 
^'curăţenie". 

Pot si Rid descurc Nu vă subestimaţi arma 
cucnţitiif albă. Marele avantaj îl 
inpotrhreatitor constituie treaba efectuată.* 
ininiid? în linişte. Pe la Spate ar 

trebui să puteţi lichida orice 


adversar. Faceţi economie 
de muniţie şi nu atrageţl 
atenţia celorlalţi* 

Ptftlidtrsţjh Absolut. Puteţi apărea în 

curfi adv<rudi7 faţa lor şi să aşteptaţi până 
strigă sau deschid focul. 
Fugiţi apoi repede într-un 
loc sigur şi activaţi rapid 
harta prin satelit. Astfel 
vedeţi cu precizie dacă şl 


cât de repede sunteţi 
urmărit. Chiar înainte sâ vă 
ajungă, comutaţi în play 
mocfe şl pregătiţi arma. 
Puteţi păcăli în acest mod 
întregi unităţi de gardă, - 
atrâgându-le în teren sau în 
spatele clădirilor, pentru a 
le lichida comod. 



Mission 4 - GOD 


Informaţii suplimentare: nu pierdeţi prea mult timp. Ar trebui să fiţi deja postat pe turn, înainte să ajungă camarazii dumneavoastră 
cu elicopterul. Aveţi grijă ca fiu cumva să trageţi într-o green beret. 




Faza A; Luaţi imediat arma Dragunov şf 
eliminaţi gărzile (x) de lângă case. Pe tipii din 
camion ît împuşcaţi pur şi simplu prin geam. 


Faza Bt Coborâţi pânâ la turnul de apă şi 
câţâraţf-vâ pe'^eL Aceia elocul ideal din caret) 
puteţi acoperi pe green berets. 


Faza Cî Trebuie sâ vă aşteptaţi la agresori 
Nu permiteţi sub nfci o formă teroriştilor sâ 
pună mâna pe cuiburile de mItraJEeră CM), 
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HerrtJj si 


Pot lâiBi iriii*c 
yodova rieiilt? 


C6 trobuifi si fac 
daci dat 
afirma? 


Putetî renunţa liniştit la 
cazărmi* De regulă, sunt 
bătălii care nu prea vă aduc 
foloase, dar puteţi câştiga 
muniţie. Depozitele şî 
şoproanele sunt însă mult 
mai interesante. Aici puteţi 
găsi deseori grenade, mine 
sau PM-uri. 

Aproape în fiecare nivel se 
află cel puţin o clădire care 
să aibă o cameră de prim 
ajutor. Aici veţi găsi o 
serîngă cu care vă puteţi 
reface starea de sănătate. 


Nu renunţaţi Imediat. 

Dacă vâ puteţi adăposti 
destul de repede, adversarii 
se vor Knişti după un timp şi 
vă puteţi continua misiunea. 
La punctele de control sau 
punctele de paza sunt de 


( 



DESCHIDE-ŢI GURtlJU Astfel de lâzf sunt ascunzători ideale, de unde puteţi observa manevrele q arz Hor 
în timpul unei alarme, până când se liniştesc. 


Mission 3 - Aeroportul militar 

Informaţii suplimentare: în drum spre prima bază, veţi trece pe lângă o staţie radar. In afară de doi inamici, nu veţi găsi nimic acolo. 
Nu vâ faceţi probleme în mod Inutil şi treceţi imediat la prima bază. 


Faza A: Coborâţi în fugă dealul spre 
bază şl aşteptaţi \a colţul zidului, pânâ ce 
pleacâ santinela, fugfţj Imediat după eJ şl 
foEositI cuţitul pentru a-i elimina înainte de 
a ajunge la uşă, Gbemuitf-vă şt intraţi în 
bază prin uşa deschisă. Atenţie însă la 
santinela care stă în faţa micului garai: 
lichidaţi-! cu arma. 

Faza B: Lichidaţi santinelele din jurul 
‘^’postuiui de pază <î) şi spargeţi Intrarea în 
depozitul de muniţie. In interior mat sunt 
însă două posturi de pază în spatele 
camioanelor. Nu trebuie sâ deschideţi 
poarta spre bunkere. 

Faza C; Furişaţi-vă în sudul bazei sub 
turnul de apă. FobsItS-vâ de hartă pentru a 
prinde un moment favorabil în care să 
puteţi trece spre coltul de sud-vest fără a fi 
văzut. De aici vâ puteţi strecura pe lângă 
gărzi până în subsol. Ascundeţl-vă în 
spatele lăzilor (1) şi furlşaţi^vl pe uşă spre 
garaj, De aici aveţi cea mai bună 
posibilitate de acces spre clădirea de 
control. în pivniţă găsiţi şi o cutie de 
prim-ajutor, 

Faza Di Intraţi în camera de control şi 
apoi în corpul de birouri. Pentru a vâ uşura 
acţiunea, declanşaţi alarma ca să atrageţi 
santineiefe afară. Ascundetl-vă în spatele 
coltului unul zid. pentru a surprinde 
adversarul. 
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TiPS & TRICKS Project: I.G.I 


multe ori comutatoare'cu 
ajutorul carora se poate 
decupla din nou^alarma. 

CeifvifjlesiţUEiî Chiar dacâ prin satelit 
des^ecOTerf^e apar ca obiecte fixe, 
d«iyaUM camerele sunt într-o 
continuă mişcare. 

Privlţi^le prin binoclu şl veţi 
afla care sector este filmat. 
Determinaţi astfel unghiul 
mort. Dacă staţi sub o 
cameră de filmat, sunteţi în 
perfectă siguranţă. 
Camerele pot fi însă şi 


dezactivate pe o perioadă 
scurtă, cu ajutorul unor 
terminale pe care le găsiţi la 
punctele de controi, în 
clădirile gărzilor sau 
punctele de pază. 


Pe teren 


La M fel de în principiu» nu prea sunt 
filiiatiisi mă exemple de rezolvare a unei 
misiuni» Când şl unde 
jseUui? lichidaţi inamicii sau 

pătrundeţî într-o clădire nu 
depinde decât de poziţia 


gărziEor şi de direcţia în 
care privesc. Pe lângă 
acestea» hotărâtoare sunt 
viteza dumneavoastră de joc 
şi timing-ul acţiunilor. 

Pentru a vă putea face o 
părere mal exactă, vă 
prezentăm în box-uri 
primele misiuni. 


Ştefan Weip 
Mlheie Horia 



F+G - 

Cîţirdiiin \ 


Mission 5 - Radarul 

Informaţii suplimentare: dacă v-aţi găsit o victimă, aveţi grijă să nu fiţi în focarul unei camere de filmat, pentru a nu se da alarma. 
Dacă distrugeţi camerele, situaţia e aceeaşi. 


Faza A; Furişaţhvâ de-a lungul colinei, 
până ajungeţi ^pro^pc de turnul de pază (1). 
Folosiţi aruncătorui de grenade ai Ml6Hui drn 
dotare pentru a scoate santinele din luptă, 
deoarece zgomotul făcut de explozie nu se 
aude. Gardianul de la intrare iZ) poate fl 
uşor eliminat cu cutitul. 

Faza B: Pătrundeţî în camera de gardă 
când se întoarce camera de filmat şi nu sunt 
gardieni în curte, în pivniţa clâdirii sunt două 
santinele ce păzesc un Desert Eagle şi 
muniţie. Găsiţi aîcl şi camera de prim-ajutor. 
Mergeţi apoi sus şi lichidaţi cel doi gardieni. 
De pe balcon puteţi executa patrula din 
exteriorul clădirii. 

Faza Cs Intraţi în postul de control, de 
unde puteţi dezactiva camerele de luat 
vederi pentru două minute, Grâblţhvi să 
ajungeţi ia micul depozit, unde veţi găsi 
mine, grenade şi un PM. 

Faza D: Parcurgeţi clădirea birourilor, 
ultându-vâ atent pe mese. Pe una.dintre eje 
vetf găsi o cartelă de acces. 

Faza E; Faceţi un arc de cerc în fata 
bazei pervtru a surprinde pe la spate cele 
douâ gărzi din faţa bazei radar. înăuntru nu 
veţi găsi alţi adversari. Puteţi deci pătrunde 


liniştit pentru,a vă executa misiunea. 

Faza Fs Prlvltî prin binoclu terenul şi 
aşteptaţi sâ plece santinela nr. 2. Gribiţl'vă 
apoi în jos, pentru a elimina prima santinelă 
fără să fiţi observat. Dacă sunteţi suficient de 
rapid, puteţi urmări şi celălalt gardian, pentru 
a-l lichida înaintea în spatele^cazărmitor. 


înainte de a ajunge în faţa lăzilor folosit* 
cuţitul. 

Faza G; Mu vă grăbiţi să atacatl centrala 
de comunicaţii până nu se retrag gărzile pe 
care le veţi lichida pe rând, folosindu^vâ de 
armă. 
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Indicaţii generale | Patrizier 2 tips & tricks 


o 


Patrizier 2 


Excelentul simulator comercial se întoarce: vă ajutăm să pătrundeţi cu Patrizier în lumea hanseatică 


O 


Aproape nici un alt foc nu are un 

scurte şi sâ obţineţi un 

Cun sl Vestesc 

Dacă aţi intrat în posesia 

potenţial atât dt lărgit. Puteţi încerca 

profit moderat decât sâ fiţi 

h»li? 

unui capital de peste 

aici aproape orke - comerţ, politkâ 

pe drum o săptămână 


100.000 de taleri, este cazul 

sau piraterie* Trucurile noastre vă 

întreaga cu o încărcătură 


sâ Investiţi surplusul* 

ajută $i începeţi aventura cu dreptul. 

de valoare* 


Păstraţi un capital operativ 

Baftă! 



de SO-SO.OOO şi Tmprumu- 


Curo fancţiodMil Priviţi CU atenţie harta 


taţi restul unui cămătar* 

Sistemul comercial H 

sisMdc ataşată Jocului, Veţi observa 


Nu numai că banul 


pr(Nluc|i«t repede unde o anumită 


dumneavoastră se-nvârte 

Cunfurcţioiieui Simulatorul comercial este 

marfă se produce cu cel mai 


fără să faceţi nimic, dar vă 

sistetniii mult ma{ complex decât vă 

mare randament (două 


creşte şi reputaţia, 

cflmercujî Duteti imaolna^ Fiecare oraş 

simboluri de marfă ne hartă! 


pretinzând dobânzi mici* 

solicită anumite bunuri si 

si unde este mai ieftină. 

oferă mărfuri, preţul variind 

Ar trebui sâ studiaţi şi 

Nave 

Tn funcţie de cantitatea din 

manualul de producţie* Aici 


stocuri, cerere, producţie şi 

veţi gâsl indicaţii despre 

£« f«l ite vi$. 

Prima dumneavoastră 

anotimp. Preţul bunurilor se 

cererea de materii prime* 

Iii cmplf? 

achiziţie ar trebui sâ fie un 

modifică la fiecare 

De exemplu, în LObeck se 


kraier. Vasul e foarte rapid 

cumpărare sau vânzare, în 

produc articole ce ţin de 


şi are o capacitate utilitară 

funcţie de cantitatea 

metalurgie şi necesită ca 


bună* Nu construiţi 

solicitată. 

materie primă minereu de 


schniggen şi koggen* Primul 


fier şi lemn. Pentru a putea 


este prea mic, iar cel de*al 

D«cesituiţla Dumneavoastră nu sunteţi 

achiziţiona continuu 


doilea prea greoi şi leneş* 

«wMinici singurul comerciant al 

preţioasa marfă, trebuie 


Pe parcursul jocului, 

#Ftr-unoraşse HanseL Şi alţi oameni de 

deci să aveţi grijă sâ nu 


calitatea construcţiilor 

scMăaffsea afaceri se ocupă de 

lipsească niciodată materia 


navale creşte într-atât încât 

atâidtr«fic]f? transportul de mărfuri, 

primă. 


veţi putea folosi şl holk, 

vrând să obţină profit 



care este o combinaţie 

Se poate întâmpla, de 

Cucebtinwi începeţi cu bunuri sigure, 


dintre mărimea koggei şi 

exemplu, să intraţi în Bruges 

pe care îe puteţi oricând 


viteza kraier-ului. Un trick: 

cu un transport de blănuri 

cBriefade vinde profitabil. Cele mai 


daci programaţi ca start 

scumpe şi să nu obţineţi un 

importante mărfuri sunt 


anul 1380 sau o perioadă 

preţ bun, deoarece un alt 

pentru început berea şl 


mal târzie, aveţi imediat la 

comerciant v-a luat-o 

produsele metalurgice. 


dispoziţie un kraier* 

înainte* 

Având în vedere că oraşele 




producătoare de bere sunt 

eijtdedttNbute 

Chiar dacă e exploatat 

Stngle game: începutuF H 

puţine (Danzig, Stettin, 

sl-Dii 

raţional, vasul devine cu 


Hamburg, Bremen şi 

vanti? 

timpul inapt pentru a fi lăsat 

(^oTffde Asta depinde de felul în 

Londra), sucul de orz va fi 


la apă. Reparaţi tot timpul 

care doriţi sâ jucaţi: în 

solicitat aproape peste tot 


pagubele în proporţie de 

oraşele ce nu*şi produc 

în cantităţi Industriale. 


90-95%. Vă vett necăji dacă 

mărfurile de larg consum 

La fel şi cu produsele 


vasul dumneavoastră va 

puteţi intra uşor practicând 

metalurgice* Cumpăraţi-le în 


cădea pradă piraţilor 

transportul de mărfuri. 

Stockhoim sau LUbeck şi te 


datorită întreţinerii 

Un loc bun pentru □ astfel 

veţi vinde cu un profit de 


neglijente. 

de îndeletnicire este, de 

aproximativ 100 de taleri* 



exmpiu, Lubeck, 

Veţi câştiga astfel uşor 

La M trcbde sl 

Când efectuaţi reparaţii 

Transportând bere, pie! şl 

prima sută de mii de taleri* 

fiit atent M 

sau construiţi un vas, 

vin, veţi satisface foarte 


cunljiileic un 

folosiţi întotdeauna acelaşi 

repede necesităţile oraşului 

ilRjifvoledţ Neapărat. Mai ales la 

VII? 

şantier^ cei mal bine în 

şl veţi câştiga favorurile 

flfitinţ? începutul jocului trebuie sâ 


oraşul de reşedinţă. Cu cât 

locuitorilor. 

frecventaţi des crâşma. 


un atelier are mai multe 


Alegeţi cel mai bun căpitan 


contracte, cu atât va lucra 

CffiliRwttfliMl Căutaţi un oraş cu tradiţie 

chiar dacă nu aveţi încă 


mai performant. Acest lucru 

trMMTn solidă în producţia de 

nevoie de el* lupii de mare 


are efect atât asupra 

li mărfuri căutate pe piaţă: 

experimentaţi sunt 


calităţii holk, cât şi asupra 

orafufuh LQbeck, Bremen * fler, 

nepreţuiţi în luptă, expediţii 


ofertei de armament naval 

rt|«lflţi? Danzlg, Stettîn - bere* Astfel 

sau transporturi de rutină* 


din acel oraş* Dacă plănuiţi 

nu veţi duce lipsă de marfă 

Cel mai bine este să-l 


sâ construiţi ceva nou, 

şi veţi putea efectua primele 

căutaţi în porturile mai puţin 


merită să cumpăraţi materia 

transporturi cu un maxim de 

frecventate, de exemplu în 


primă necesară şt sâ o 

câştig* Nu e de neglijat nici 

cele fluviale. Un trick: un 


depozitaţi* Un trick: nu e 

poziţia geografică: de 

căpitan găsiţi oricând pe 


vorba doar de holk, ci va 

preferat e una centrală, căci 

undeva. 


afecta şî starea viitoarelor 

e mai bine să faceţi curse 



nave. 
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TiPS&TRiCKS PatrizierZ 


Misiuni şi comori 


NU'â 

pafie i unal PAs\\ 
cu comori, 


Siioccept 

cufttrictele 

scodeiţd? 


Dacă doriţi sâ porniţi In 
căutarea ei, cumpâraţho. 
Mergeţi apoi la înformatorM 
din fiecare port, pentru a 
cumpăra şi ceielaite părţi 
ale hărţii, până ce aceasta e 
completă. Prîviţî"o cu 
atenţie şi comparaţi detaiiile 
ţărmului cu cele aflate pe 
harta comercială* Pentru a 
găsi comoara^ trebuie sa 
navigaţi manual la locul cu 
pricina. Un trick: nu o puteţi 
lua pe scurtături, vasul 
trebuind sa urmeze traseul 
indicat. 

Executarea promptă şi 
profesionistă a contractelor 
cu scadenţă vă aduce un 
câştig frumos şi faimă. 

Dacă eşuaţi însă, acest lucru 
va dăuna mult reputaţiei 
dumneavoastră. 







UW AND ORDER în portul Danziq sunt diverse nave piratereşti. 0 reparare ar fi foarte costisitoare. 
De aceea, toate navele capturate au fost descompletate |1 scoase la licitaţie. 



Bătăliile maritime 


Cumpfsciii» Dacă sunteţi pe o schnigge 
cindRtJatacă sau pe un kraler, ar fi bine 
piraţii? să nu coordonaţi manual 

bătălia. Deoarece piraţii 
sunt în majoritate îmbarcaţi 
pe lenieşeie kogge, puteţi 
dispărea uşor, fără sa 
suferiţi pierderi. 

Că speriaţi lumea ca pirat 
euiibiTftse? sau că vă războiţi cu 

nelegiuiţii din postura de 
comerciant cu simţul 
dreptăţii, în ambele cazuri 
merită* în postura de 
vânător de piraţi, cinstea şi 
faima dumneavoastră sunt 
asigurate. Dacă sunteţi 
piraţi meseria aceasta vă 
poate aduce repede foloase 
materiale importante. 

Nu cumva să fiţi însă prins! 
Hotărâţi singur în ce tabără 
vreţi să vă ridicaţi cortul* 

Di.,vreau» înainte de a putea dispune 

lupt. De nan de un holk, îuaţî-vâ un 

nevoit? Kraler. Nava trebuie să fie 
simplificată la maximum, 
pentru a putea oferi destulă 
forţă de luptă. Un astfel de 
vas este cea mal bună armă 
împotriva navelor greoaie 
ale piraţilor şl ale 
comercianţilor, dar în 
atacurile asupra schniggen 
şl a altor kraler succesul e 
mai puţin garantat. Pentru a 
avea o navă de luptă bună, 
trebuie să aveţi la dispoziţie 
un echipaj cât se poate de 
numeros, săbii suficiente şl. 


bineînţeles, armament de 
punte* Un căpitan ar fi şi el 
foarte necesar. 

CeUiB Explozibilul, bombardele şi 

tfiMiiKiitsâ tunurile sunt armele cu rază 
cuniplr? scurtă de acţiune, în timp ce 
bliden sunt singurele arme 
eficiente la distanţă, lată 
regula pentru explozibil şi 
bliden: o armă mare e mai 
bună decât două mici. O 
bombardă în schimb este 
mai proastă decât două 
tunuri în duelul dintre un 
kraler şl o kogqe, armamen* 
tul optim s-a dovedit cel 
compus din patru bliden 
mari şl două mici* 


Kraier vs. Kogge 


Laii«! Dispuneţi de manevrabili** 

tate şi viteză superioară, iar 
dacă nava dumneavoastră 
este dotată doar cu bliden, 
aveţi şi avantajul razei lungi 
de acţiune* Regula de fier: 
în lupta pe mare totul 
depinde de manevrarea 
îndemânatică* Şmecheria 
constă în a fi tot timpul 
astfel poziţionat încât 
inamicul să nu vă poată lovi. 
Navigaţi înaintea adversaru¬ 
lui şl păstraţi distanţa* 
Tâlaţi**! calea la prova şi 
trageţi după fiecare 
întoarcere. Foarte 
important: când inamicul îşi 
poziţionează un flanc asupra 
dumneavoastră, trebuie 
automat să vă întoarceţi în 
direcţia opusă* Mulţumită 


manevrabilităţii superioare, 
s-ar putea să învingeţi fără 
să primiţi vreo lovitură. Fiţi 
atent la bancurile de nisip şl 
la stânci, ocolind neapărat 
aceste obstacole. 

Nu-I lăsaţi în nici un caz) 

sltuşâ! Atâta vreme cât nu este 

grav avariat, se angajează în 
luptă. Trebuie doar să-l 
atrageţi continuu în centrul 
teatrului de luptă* Dacă face 
stânga-mprejur şi vrea să 
scape, luaţi-i urma* Dacă 
lupta a luat sfârşit prin fuga 
rivalului, uneori îl puteţi 
ataca din nou pe hartă. 

Dacă aveţi însă ghinion, va 
dispărea pur şi simplu. 

S3i»rii>r«»Q indiferent dacă distrugeţi 
sau capturaţi un vas pirat, 
prestigiul dumneavoastră 
creşte enorm. Dacă echipa¬ 
jul Inamic este Inferior celui 
de care dispuneţi dumnea¬ 
voastră, merită să le 
capturaţi nava, pentru a 
trage în final toate foioasele 
de pe urma capturii: treceţi 
echipajul capturat pe un alt 
vas şi confiscaţi încărcătura 
şi armamentul. Nu merită 
însă să reparaţi vasul 
avariat. VindeţI la licitaţie 
epava şi armele ne 
trebuincioase, lată cum 
vânătoarea de piraţi se 
transformă Tntr-o afacere 
profitabilă. 

Floriân Weidhâse 
Mfîiele Horia 
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Shorttips Tips & tricks 




Colin McRae 
Rally 2.0 


Introduceţi următoarele 

cheat-uri ca nume de jucători: 


DiiMarefulownar 


hellOClevelBnd 


toate maşinile 
mjrrowr^ 
tfe i? pîsteie 


activare fancer 


HUbinltalv 


fnyscar 


coelastcar 


Rainbow Six 


Aţr pierdut din nou un om doar la câţiva paşi de sfârşitul misiunii? Cu aceste ctieat-uri totul 
va fi altfel. De altfel, acestea sunt valabile atM pentru Rainbow Stx, cât şi pentru Ropue Spear, 


Aceste cheat-urr trebuie 
introduse în meniul de cheat^uri: 


o 



fără stricăciuni 
(curse de timp, 
curse solo) 

Mraatfaallsof 

trageţi tu frâna de- 
mână mingi de foc 

neuralnightmare 

adversari PG i 

1 

agresivi 


(modul Arcade) 

ItWMfuel 

turbo (curse de 


timp, curse solo) 

prunejulce 

joc rapid 
.(curse de timp, 
curse solo) 

jMUtHer" 

eauducuri Monster 

Truck (curse de 
timp, curse solo) 

moonfander 

forţă 


Comanda „Shali Jump" nu funcţionează la Urban Opsşi la Cov€r Ops. La ^?a/nbowSuşi Eagle W/atcfî nu 
puteti utiliza ntheshadowknows" ţi „teamshadow". 

Apăsaţi în timpul jocului ENTER^ Introduceţi cheat-ul si maf apăsaţi o dată ENTER. Dacă cheat-ul a fost 
introdus corect, veţi obţine o confirmare, fiţi atenţi la scrierea cu rna|uscule! 


Sfinşerdifcount umple inventarul cu 

număryJ exact de obiecte 
care au existat şl la 
începutul misiunii, 
picioare mari 
personajul e subţire 
ca o coală de hârtie 
caracterul’respiră 
exagerat 

fastactionresponseteatn toate sunetele de sonerie 


Activare Mini 

«vatarged 

nemuritor 

Cooper 

tcangikl 

echipa nemuritoare 

activare Slerra ' 

Mobnlnir 

dezactivează Aiul 

1 

Cosworth 


(terorişti şp 

activare Ford 


membri ai echipei). 

RumiŞ 

expiere 

dezactivează scopurile 


CloiitnpiMr 

Titrnpiinchlrlcli 


misiunii Cu acest cheat 
nu puteţi mcî câştiga nici 
pierde un nivel 
Apăsaţi ESC pentru a 
părăsi nivelul. 


Meqanoggin 

capete uriaşe 

de vânturi 

thestiadawknavvs 

invizibil 


teamshadDw 

echipa invizibilă 


Bignogglii 

capete mari 



Shell Jjimp 


selectarea nivelului (doar în modul singJe player) 


Intraţi prin click drept în properties^ul shortcutului, adăugaţi la sfârşitul rândului Target şi apoi după un 
spaţiu „sheJIjumpSS^ Oacă lansaţi jocul, puteţi selecta oricare misiune. Atenţie: acest cheat duce uneori 
la căderea jocului 

Redacţia 



gravitat penală 

din nou TAB, puteţi activa 

redusă 

următoarele cheat-uri: 

roMiertrees R1 coşare la 



G.oiîziuni 



(curse contra 

im 

ftiltluritor 

cronometru, 

ânafhmĂ 

full munition 

curse solo) 

it 

modile zbor 

hello razu and ftea Silueta de pisică 

îMil 

nu sextine cont 


Redacţia 


de coliziuni 


walk 


Şj U fiEVEDERE Dacă activaţi în meniul de cheat^url turbo^ul, 
adversarii nu vă vor mai vedea decât spatele. 


The Fallen 


Apăsaţi în ţjmpul jocului întâi 
TAB, apoi tastaţi ,,panacea", 
pentru a activa modul de cheat 
pentru The Fallen, Dacă apăsaţi 


dâzactiveâzâ 
modurile fly 


Idl^awfls 



toţi adversarii 
din nivelul 
actual sunt 

eli minaţi _ 

se sare 
nivelul- actual 


Dpen [map ftatste] 


selectare 
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TIPS&TRICKS Shorttips 


Command & 
Gonquer: Red 

Alert 2 

Daca utilizaţi acest truc, vă 
puteţi strecura cu un fel de cat 
troian trupele în baza adversarului. 
Pentru asta trebuie si jucaţi cu 
sovieticii. Preluaţi cu ajutorul unui 
Yuri controtui asupra unui autobuz 
de şcoatâ, încircaţr cinct 
infanterişti în autobuz şi trimlteţi-l 
în baza inamici. Aliaţii nu vor 
trage asupra autobuzului. 


Ţineţi TAB apăsat şi daţi clic pe 
difuzorul din dreapta sus. Astfel 
ajungeţi la misiunile top secret. 

Redacţia 


Metal Gear 
Solid 


Daţi clic drept pe shortcut-ul 
de pe desktop şi selectaţi 
p^Properties". Căutaţi rândul 
„Target" şl adăugaţi la sfârşit un 
spaţiu apoi ,rcheatenable". Dacă 
veţi lansa acum Jocul^ puteţi utiliza 
următoarele taste de funcţii 
pentru cheat-urî: 


PZ 

nemuritor 

n 

îhlrd person wievv I 

F6 

perspectivă norrnslâ 


Redacţia 


Wizards & 
Warriors 


Există un truc cu ajutorul căruia 
vă puteţi debarasa foarte uşor de 
unii adversari. Atrageţj adversarii 
la uşile cu închidere automată. 
Când uşile se închid, adversarii 
sunt aplatizaţi. Acest lucru 
funcţionează de altfel şi la 
ascensoare. Nu trebuie decât să-l 
atrageţi pe aceştia pe marginea 
ascensoarelor, pentru a^i măcelări 
cu ajutorul tavanului sau al 


Gunman 


Cu ajutorul cheat-urilor veţi putea în sfârşit încerca oricare mod de armă, fără a 
rămâne fără muniţie. 


Introduceţi în connmand line următorii parametr]: -dev -consoJe -game rewolf <de exemplu c:\gun- 
m3n\gunman,e)(e -dev -consoFe -game rewuff). Apăsaţi apoi - (sub ESC), pentru a deschide con¬ 
sola. Aici veţi putea introduce următoarele cheat-uri: 


god 

Wemurîtor pornit/oprit 

iHiclip 

M odu i c tpoîng p o rnlt/oprît 

fmpirlse t01 

Toate armele şi munîţilie 


qive 


Introduceţi dupâ gîve obiectul dorit (de exemplu gtve weapon_fEstş); 


weap6n_fists 
wesapon_^g ausspiStol 
Vifeapon^shotgun 
woap'bn^nnmigun 
weapon_beamgun 


weapon^ml 

ammo_beamgunc^lp 

^y&T-_ănT\Qr 

weapori_S Pchemicalgun 

smrTio_dtnlc!iD 

vehicie_canh 

am mo^gaussd io 

ammo_chemicaî 


ammo_buckshot 

iterac.heâithi6t 



‘arnmG_min?ciunCţip 


item armor 


maps Listează toate denumirile de nivele 

map Introduceţi după map nivelul pe care-i doriţi (exemplu map-ul taKeof): 


takeoff 

rebar^cl 

rustSa 

westbb 


riisţed 

reberSe 

rust9a 

wesţ6.a" 


meltdown 

rebaraf 

westi 

west6b 


htghrroon 

rebarZg 

weStZ 



frootier 

robarZh 

wesBa 

west6d 


rcinematlcî 

rebarZi 

^vest3b 



cIoematicE 

rebarzi 

west4a 



cinernatic3 

rebar2K 



R&dactiâ 

cir5emat]c4 

rebarZi 




rit vi a 

rebarîh 

f.ttnrlcul In qijnn.tnr TViipmliBt 


_ nPii 


citylb 


rehar3d 


citv2a 

rebar3e 

City 2b 

rusţl 

citv3a 

rustZa 

City 3b 

rustZb 

endi 

rustSa 

end2 

rust4e 

mayanOa 

rust4b 

mayanOb 

rustAc 

mayanî 

rustSa 

mayanBa 

rust6a 

mayari4 

ruat6b 

mayanS 

rustSc 

mavanB 

rust6d 

rebarOa 

rust7a 

rebarOb 

rust7b 

rebarZa 

rust7c 

rebarZb 

rust7d 

rebarSc 

rustTe 


G«wd Shortai 



Shwtul la guvnin 



£hano§feon.. j 


DR 


] C«mil 




ŞTIăţl UKDf? In properties Introduceţi 
parametrii corespunzltoriîn „Targer* 


o 



trerupătoarelor. Cifrele 1-4 
simbolizează întrerupătoarele de 
la stânga la dreapta. A înseamnă 
„activat" (ochii luminează) şi D 
înseamnă ,,dezactivat" (ochii nu 
luminează). 1A, de exemplu, se 
referă ia întrerupătorul din stânga. 
Acesta trebuie activat. 


obiectelor respective. 

U|a 1: 

IA 

ZD 

3A 

4A 


U$a Z: 

IA 

2A 

3A 

1 

în templul Serpent Cult exîstă 

Uşa 3; 

IA 

2A 

3D 

4A 

unele uşi pentru care trebuie să 


fo 

2A 

3A 

4b 1 

cunoaşteţi poziţiile corecte ale în- 

Uţa 5: 

1D 

2U 

3A 

4D 


Mkltown 

Madiiess2 


Cu ajutorul cheat-urilor veţi 
putea în sfârşit încerca oricare 
mod de armă, având control 
permanent al muniţiei. 

în nord-vestul turnului se affâ 
un port foarte mare, care nu este 
amenajat. Dacă conduceţi pe 


17S PC Games februarie ZOOl 


www.pcgannes.fc] 














































































Shorttips TIP 8 & TRICKS 




âce$t doc cu o viteză de peste 40 
kmh, maşinile politiei se retrag. 
Câteodată veţi avea parte şl de 
câteva cascadorii nostime. 


Evit Islands 

4 

Deschideţi cu - consola şl 
introduceţi ,,thjngamabob^', pentru 
a activa codurile. 

ghre O iininev x Introduc eţî.în loc de x 

suma dorîtS de &anl 
qlve O exp x fntroduteţf în loc de x 

.^puneteiţrr 
î -^eexlefr^ţă; 

fps O oder 1 mdlcă numărul 

de cadre pe-secundă. 

Atenţie: pentru ca cheat-ul cu 
banii să şl funcţioneze, trebuie să 
eliminaţi un adversar după 
introducerea cheat-ului, pentru a-i 
colecta apoi obiectele sau dacă vă 
aflaţi la selectarea lumilor 
(„treceţi în tabără"). Dacă doriţi 
să cheat-uiţf puncte de experienţă, 
trebuie să procedaţi în mod 
asemănător. Introduceţi cheat-ul 
(oriunde) şi treceţi apoi la 
selectarea lumilor. Dacă aţi ajuns 
în tabără, trebuie sâ o pârâsiţi 
pentru scurt timp şi să vă 
întoarceţi* Apoi vă apar şi punctele 
de experienţă. 


Redacţia 


FIFA 2001 

Verificaţi înaintea jocului 
aranjarea jucătorilor pe teren, 
căci aceasta nu este întotdeauna 
optimă şi se întâmplă ca jucătorii 
mai buni sâ zăbovească pe banca 
de rezervă. 

Daca e posibil, aşezaţi 
întotdeauna jucătorii rapizi pe 
poziţiile de exterior. 

Dacă jucaţi cu trei atacanţi şi 
trageţi cornerele direct spre 
poartă, batonul va ajunge aproape 
de fiecare dată la un coechipier, 
care H poate transforma direct în 
gol (apăsarea repetată a tastei 
şut, în timp ce balonul se află în 
aer). Acest lucru funcţionează bine 
şi la lovitura liberă. 

Redacţia 



întâi trebuie sl eliminaţi un adversar $1 sa-i colectaţi obiectele. 


Blair Witch Project 

Cheat'uriie funcţioneafă în toate cele trei părţi ale lui Blair l/l/Hch Project. 
Apăsaţi FIO, pentru a putea introduce cfieat-urile: 


IWDrxfergod 

nemuritor 


energiei ten ternei 

getriit0nvybe1tf 

toate: aîjTte ie 

fcansee 

vedere nDctţjrnă 

lamawlmpforthls 

100 gloanţe 

wwbevrare 

gloanţe de argint 

gîvemefalth 

reînnoîrea 

vampbeware 

Gîoapţe LIth 


energieî vTtIfe- 

demanbevrare 

Gloanţe Mercy 

noif3d 

InVizfbir 

ffamegnaitlcRt 

murifţie pentru 

fieltfreezeDver 

Imobilizare adversari 


lansatorul de flăcări 

blqstichofifeath 

Shotgun 

glbmprentv 

modui 


•(puscăxu affce) 


bfood & carnage 

medlufnrare 

Crpşsbow 

tzooo 

aspect de 


(arbaletă) 


TerîTiînatDr 

goDdtlmesnian 

Dynamite 

bigbead 

capete mari 


(explpzlbii) 

rsvcii 

grad de dificultate 

btnmroDTassoff:;: 

ijparrreţhrower 


uşor 


(fansatoFde flăcări) 

Irule 

grad de dificultate 

meetntypaltormny Tommygun 


greu 

smlIevnQvnare 

ElephantGiJn (puşcă 

combatfsscarv 

llLjptăt uşoară 


pBîitn^elefanţi) 

puiilesarescarv 

puzzie uşor 

strnofgad 

Charge Radlance 

thumferstorm 

furtună 


Emilter 

snowsterm 

zăpadă 

ifiedogftrted 

mască cfe gaze 


Redacţia 

recharge 

regenerarea 
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TIPS&TRICKS Shorttips 


4 


American McGee’s Alice 

Nu vă mai descurcaţi în Tara minunilor? încercaţi o dată şi cu următoareie cheat-uri şi săriţi 
prin selectarea niveielor peste misiunile dificile. 


Actfvatf în opţiunile de Joc consola. Deschldeţi-o apoi în 
timpul jocului ^ si Introduceţi unul dintre următoarele 
cheat^url: 






god 

health X 

wuss 

Oiveall 

Dotarget 

nocitp. 

Riap 


nemuritor 

seîitl eKfenjîa ^ - 

toate ermele 

toate arm el 

adversarii hu nriăl atafcâ n^provocăti 
treceţi ipîîh 


- y 






Introduceţi după map numele nivelului dorit 
ţde exemplu map centipedet). 


tn MâQfD Cu cheat-ul pentru nemurire nu 
veţi mal avea prea fnult de*a tace cu 
adversarii 


centîpedei 

centtpedeS 

facade 


garden4 

qroundsl 


keep 
paiiiii 
potearsl 






fdrtressS 



funhouse 


hedge2 

gardenl 


iîis'dâeS ■ ■ ■“ 


gafdenE 

garderi 3 


Jiain 


potearsl 
dlâlr^ 

rc'hess • 


SkoolB 


tovi&l’i':-- • 

tdwerZ 
towerSi^ ' 
uteitiple 
wtriieasl.-- 

WCllBSS2 

wfdrest 


, fc.'» ,• * 


Redacţia 


Tony Hawk’s 
Pro Skater 2 


West sau aîte nume ale echipei de 
producători. 

Redacţia 

Sfiecial moves; 


Intraţi în modul pauză şl 
menţineţi 7 apăsat. Acum puteţi 
introduce urnrtătoarele cheat“url: 


Nelimitat 

Special 5 

tasta^^Space, V, B, B 
săgeată'sus, 
să.geată stj.n.oay, Vi t 

Turbp’'Ncdus 

^săgeată ; .î ' 


Vi săgeată dreapta^ j 

k * 

■ , -s^eată joş^ C, 

;• :săgeată dreagăj'^ 

Toata caracteristicile space, V, 6, C, V, 

pe 10 

săgeată SUS/ 
săgeată Jilfr 

$lnt)e pornit/ 

^săgeată dreapta, 

pftrti 


Skatar prat 

4x' space, săgeată 
stânga, 4x space, 
săgeată stânga 

Skater slab 

’ 4x spacflfiffiA.x 

■ 

5pacei:C 

Nwenoft-Toam 

săgeată 3ps,.C, G, 

Vj Sâgeată'dreapta,' 
săgeată sus; B. V 


Dacă aţi introdus cheat-uî 
pentru Neversoft Team, trebuie 
să realizaţi jucători noi. Pentru 
jucători alegeţi următoarele nume: 
Joel Jewettp Connor Jewett, Mick 


Andrew R«vnolds 


Mosegrab Tai (si Ide 

săgeată sus, 
săgeată jos, 


grlnding 

Tripli 

ăăgeâţ^^u|(/ 


săgeată'dreaptă,, 

HardfHp Late Filp 

săgeată sus, 
săgeată jos, 
KlCkfllp 


SiUckv Lasek 

Ifte BlgpHIţţer . 

- ';-r 

-săgeştă sfângăi, 
sigeatajosj^ 

aWWIWBb_ 

One Foot Japan 

săgeată sus, 
săgeată dreapta, 


Qrab 

Finger.fJlp.Ali^ălk.: ■ 

săgeată 

cSnoA'frâ 


grab. 


Bob Burnqolst I 

Rocket TalIsJide 

sâg'eită sus^ 
săgeată Jos, 
grinding 

6h'e 

”• sŞgeltăla^ ; 


_.să'g;eaţâJî&S| ■ ^ 

giIndifîQ ■ 

Rgjek^t Air fiăgeetă stânga 

iChad MusKa 


săgMtă'Şusi . 

=’; -' -y ' ’■' f-' 

săgeată 




jHurricane 

•săgeată jos, 
săgeată’'stânga. 

qrlndido 

IviusKa i^ose ivtan 

săgeată dreapta, 

Bif a’’tli-e . 

- 

.âoyţzDlo 

4răl| 


RowleV Darkslide 


U^H^iel^ârdflIp 


Half nip Casper 


săgeată stânga, 
săgeată dreapta. 
Oiîlaîlirî^j^ 
săgeată dreapta, 
săgeată Jos, 
fKteisfilpc__ 


■săgNtă: dreapta, 
săgeată stânga, 
Kîckfllp 


Jamie T^iomas 


Benl SyfMpi. CJrooks 

săgea.tă]os. 


•săgeatâ;sus^r 


ţrIndIhH i 

Laser f Jip' 

săgeată jos, 
săgeată dreapta. 


Klckfltp- 

One:FpoiNps^'’; 

săgeată sîârtga, 

l^ânuat 

săgeată sus, 



lElissa Steamner I 

Madonna Tallsllde 

săgeată sus, 


săgeată stângaii 
gnndihg 

HpSpttaflFljp. 

săgeată stânga, 


săgeatăidreepta, 

- -T 

■» 

iiţ.icknip 

Indy Backîllp 

săgeată sus. 
săgeată jos, 
grab 


Erik Koston 


The Fandangle 

săgeată dreapta, 

■* 

săgeată jps, 

1 

QrindIiW 

Indy frontflip 

s^gea tăios, 
săgeată sus, 
grab 

Pj2za,0uv 

săgeată^Jos,- 
săgeată stânga,, 
grab 



Kareem CâinpbeEI I 

jghetloBird 

săgeată jas>.- 
săgeată sus. 

KickfJlp 

Hbse grind-tb:; pivot 

săgeată jos, 
săgeată' sus. 


drfnding. 

Casper 

săgeată stânga, 
săgeată Jos. 
grâb 


Rţţdfiev Mullen 


Ndiliefill) underfflp 

1 

săgeată jos, 
săgeată stânga, 
.iWIi ! 

Casper to 360 Fifp 

săgeată jos, 


s.âgeată dreaptai 


grab 

^aftlîip.'tîarksflde 

ijfgeatldfâapta, { 
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Shorttips TIPS & TRICKS 



săgeată stânga, 
grinding 


[Rune Clifberg 

One Foot Bluntslide 

săgeată stânga, 
săgeată jos, 
grinding 

Kîckfrip One Foot • 

săgeată stânga. 

Telfslide 

săgeată jos,. 


Klckflip 

Christ Air 

săgeată stânga, 
săgeată dreapta, 
grab 


Rune 

Cheat-ufţi după bunul plac orice paloş, ciocan, bardă sau scut. Cu acestea 
veţi cutremura toate nivelele din Rune. 

Pentru a putea Introduce cheat-urife, trebuie Mâi sS deschideţi consofa cu j,:" sau 
cu TAB. După aceasta, introduceţi nXheatplease^ pentru a activa modui de cheat. 


god 

Nemuritor 

qhotî 

Dezactivare cllpping 

fiy 

Activare mod de zbor 

walk 

Dezactivare mod dfpplng şj dezactivare mod de zbor 


[Sleve Cabâikro 

i 

Hang Ten 

săgeată dreapta, 
săgeată sus. 


grind 

Triple Kîckflîp 

săgeatâ sus, 
săgeată, stânga, 
KickfSip. 

fS540 

săgeată dreapta, 
săgeată stânga, 
grab 


CTohv Hawk 1 

^Overturn 

săgeată jos. 

' 

săgeată stânga. 


grinding 

'“Sacktap 

sâgeată sus, 


săgeată Jos, 

•a 

" 1 : 

grab 

î The 900 

săgeată dreapta, ■! 

i| 


^Sgeată jos, | 

i 



ri ■ 

' I» - 

' V*» ' ■ 

4—t*——♦ 


summon introducefi după summon obiectul dorit (de exemplu, 

summon vikingshortsword): 


Paloş# ___ ^Hoaroase 


vlkinqshortsword 

Viking Short 

rustymace 

Rdstv Mace 


Sword 

boneciub 

Gobfin Spike Gub 

romansword 

Roman Sword 

triaEpItmace 

Triai-Plt“Mace 

vikingbroadsword 

Viking Broad 

dwarfworkhamer 

Dwarven Work 


Sword 


Hamirier 

worksword 

Dwarven Work 

dwarfbattlehamer 

Dwarven Battie 


Sword 


Hammer 

dwarfbattlesword 

Dwarven Battie 




Sword 

^■scuturi 




gobiInshJsEd 

Gbblin Shield 

iHalebarde 


vîkingshieid 

Vrkrng ShJefd 

handaxe 

Hand Axe 

.vîkfngshfeld2 

Viking-Shield 2 

goblînaxe 

Goblln Axe 

darkshieid 

Dark Viking Shield 

viklngsxe 

Viking Axe 

dwarfwoodshlefd 

Dwarven WoDd 

siqurdaxe 

Sîgurd's Axe 

^ -1 
, 1 

Shield 

dwarfbattleaxe 

Dwarven Battie 

dwarfbattleshield 

Dwarven Sattle 


Axe 


Shletd 


Wn Introduceţi după open nivetuf dorit (de exempiu open Intro): 


1 


intro (Intro) 

hei3b 

dwarflwwheei 

ragnarVillage 

helltft 

dwarfmapZ 

(film de deschidere) 

gobfinl 

clwarfmăp3a 

ragnarvf]lage2 

■goblinZ 

dwarfmopSb 

salHngship 

trial pît 

dwarfmapSa 

(trecere nivel) 

beetiefly 

dwarfmapSb 

sinkingship 

(trecere nivel) 

d war f ma pfidar k dwa rf 

fiinkingshIpZ 

thorapproach 

lokil 

deepunderlodin 

thori 

fokila 

deepunderlodinbv 

thormapB 

loklmaze 

deepunderB 

thormapAa 

]okî2 

deepunder^ 

thormap4b 

loKi3a 

heil 

thormapSa 

Eoki3b 

heiîa 

thormspSb 

viilageruin 

hel1a2 

thorfnapeiokl 

Bsqard 

hehb 

mountaini 

(fifm de încheiere) 


helfZend 

mountaln2 

hei3a 

dwarftrans 


Baldur’s 
Gate 2 

Vâ prezentăm unete specialităţi 
de care nu aţr fi dat ia trecerea 
normaiă prin acest RPG epic. 

Tăbăcarul din Bridge District 

Dacă eiucidaţj crimele din 
cartierul podurilori găsiţi într-un 
dulap al tăt)ăcârului o scrisoare 
care se referă la un anume Darcin 
Cole, Călătoriţi împreună cu prelea 
de om la Umăr Hifls, Acolo 
întrebaţf-l pe negustorul de lângă 
tavernă ce vă poate oferi. De iâ 
acesta puteţi obţine cartea 
„Povestirea Zentarimului^ Dacă 
vă întreabă de numele vecfii, 
râspundeţl-î cu Darcin Cole. Dacă 
jucaţi cu intenţii rele, întrebaţi-l de 
armură. Apoi va mal trebui să 
procuraţi sângele unui zeu de 
argint. Zmeul îl găsiţi într-o 
peşteră la Ust Natba, oraşul Drow. 

Dacă doriţi să-l demascaţi chiar 
pe Rejiek, mergeţi la întâlnirea cu 
negustorul, unde, după ce aţi aflat 


noutăţile din localitate, veţi da de 
mama Tirîs. Tiris vă va trimite în 
sud-vestul oraşdlui, unde veţi fi 
oprit de Darsldian Moor, Acesta, la 
rândul său, vă trimite în estul 
oraşului la o marchiză portocalie. 
Aici întâlniţi personaje care nu 
sunt ceea ce pretind a fL 
Nu atacaţi în nici un caz personajul 
întins pe podea. 


Vraja dorinţelor: 

Acaparaţi-vă pentru orice 
eventualitate formula magică a 
vrăjii dorinţelor. Se găseşte în 
oferta diverşilor negustori din 
Atkatla. Rostiţi vraja pentru a 
converti duhul. Aveţi ocazia de a 
vă dori o aventură unică. Aceasta 
vă duce întâi în Bridge District la 
Vittrio, apoi în canale, iar în ce/e 
din urmă fa adunarea negustorilor. 
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TIPS&TRICKS Shorttips 




MRTtNHI H nSQUTtt Daci (toriţ] si elucidaţi întregul mister din turul tul Rlejek, 
trebuie si staţi de vorbi cu aceste două persoane: TIris ţi Darsidian Moar. 





ţOiOUM) Dl DAHIL Pe lânqâ violatorii gândurilor, în labirint vâ mal aşteaptă şl a!tl 
adversari. FItl atenţi 


La sfârşit veti fi premiat cg un 
pumnal deosebit 

Capodopera pentru templul lui 
Heim: 

Căutatul lllithium ii găsiţi la Neb, 
crîminalgl de copii din Baîdur's 
Gate. Atenţie: reduceţi înainte 
Al-ull Trebuie să-l eliminaţi doar pe 
Neb. Sufletele copiilor vor vindeca 
personajele. După luptă, duceţi 
capul lui Neb comisarului Brega în 
Government District, 

Cetatea De'Arnise: 

Chiar dacă nu aveţi nici o treabă, 
vizitaţi totuşi toaleta din pivniţă. 
Aici se ascunde un staarsaphir. 

Reţineţi halebarda „secerâtoarea 
gerului". Nu o pierdeţi din vedere, 
căci are un efect foarte bun la 
aproape toţi monştrii. Aceasta 
armă o găsiţi în încăperea 
goiemilor din primul etaj. 

Zmeul Firkraag: 

După înfrângerea lui Firkraag, 
găsiţi sabia Carsomyr, 

Din solzi vă puteţi făuri o armură 
la fierarul Cromwell (în Docs of 
Atkatie). 

După încheierea subquest-ului 
Samia din Windspear Hiils: 

La rămăşiţele Iul Tazok găsiţi o 
cheie de canalizare, care deschide 
uşa secretă din nord-estul 
sistemului de canalizare de sub 
districtul templelor. 

După ce aţi luptat cu haitele de 


adversari, veţi primi barosul 
fulgerelor, care împreună cu 
Ogreforce Gloves şi centura forţei 
uriaşe devine un artefact, 

Medalion pentru Jaheira: 

Dacă Jaheira se află în echipa 
dvs. şl sunteţi apropiat sentimental 
de aceasta, vizitaţi-l pe negustorul 
Jahaboam* Acesta se găseşte în 
docuri, între casa iui Vaiygar şi 
templul lui Oghma. Cumpăraţi de la 
acesta un lănţişor al fidelităţii şl 
dâruiţH Jaheirei. 

Dacă în postura de paladin aţi 
încheiat cu succes misiunile din 
Windspear Mills, veţi obţine Mândria 
Legiunii, una dintre cele mai bune 
armuri din joc, 

Minsk caută o vrăjitoare nouă: 

Dacă în echipă se găsesc Aerie şi 
Minsk, la un moment dat vânătorul o 
va întreba pe Aerie dacă vrea să 
devină noua sa vrăjitoare. Totuşi, 
dacă doriţi, mai puteţi începe o 
relaţie amoroasă cu Aerie, 

în peştera vârcolacilor, lângă 
templul umbrelor, se găseşte o 
ascunzătoare secretă. 

în adunarea negustorilor găsiţi o 
ladă care conţine toate tipurile de 
căşti Alegeţi după bunul plac. 

în casa harfaşiior, în docurî, în 
„ochi" se află o ascunzătoare. 

Armură de zmeu: 

Dacă învingeţi zmeul umbrelor, 
fierarul Cromwell vă poate făuri 
din solzi o armură, împotriva 


zmeului utilizaţi cel mal bine 
formula magică a norilor de 
moarte. Evitaţi să fiţi văzut de 
zmeu, altfel vă aşteaptă o luptă 
aproape fără speranţe. în afară de 
aceasta, veţi găsi o însemnare 
despre numele adevărat al 
ciocanului fulgerelor, pe care 
trebuie să i-o arătaţi tui Cromwell, 



Diamantul din ochiul lui 
Amaunator; 

în templul umbrelor, în statuia lui 
Amaunator, este ascuns un diamant 
dotat cu o capcană mortala. 
Problema este că atunci când vă 
aflaţi direct în faţa statuii nu vă stă 
la dispoziţie decât cursorul de 
dialoguri Nu puteţi dezactiva 
capcana şi nici să luaţi diamantul. 
Soluţia: intraţi cu echipa întreagă în 
încăperea alăturată. Mergeţi cu 
hoţul până la statuie şi aşteptaţi 
până ce descoperă capcana din 
ochi. Acum ieşiţi repede din aria de 
vizibliitâte a statul! şi apăsaţi 
tasta pauză. Pentru a dezactiva 
capcana, mişcaţi cursorul deasupra 
capcanei şi daţi clic. Acum eliberaţi 
pauza. Hoţul fuge la statuie şi 
dezactivează capcana. Pentru a 
pune mâna pe diamant, trebuie să 
procedaţi după aceeaşi tactică. 
Utilizaţi însă de această dată 
cursorul pentru colectare. 




UN OCHI ASGUTIT Priviţi cu atenţie. Diamantal din ochiul statuii 
lui Amaunator e greu de văzut. 


laZPCSames f€l)rijârie 



























































A BUQ’S LirK 


Homo Ludens contraatacă 

Vânătoarea da inaeotioida oontinaăl 




în această lună ne vom 
"scufunda” dîn nou în ciudata lume 
a erorilorr unde vom anaiîza mal 
amănunţit micile progrâmele care 
sunt destinate sa vină de hac 
acestor bug-iirl. Programele 
poarta denumirea de patch*url 
în majoritatea cazurilor acestea 
sunt gratuite şl pot fi luate de pe 
Internet sau, dacă nu aveţi acces, 
le puteţi găsi pe CD-urile revistei. 
Ne punem însă întrebarea: daca un 
joc costa atât de mult, atunci de 
ce mai conţine erori? Chestiunea 
se justifică mai mult dacă îuăm în 
considerare faptul că majoritatea 
firmelor producătoare au adevă' 
rate „armate” de testerl Aceste 
firme, care în scopul reducerii 
costurilor nu dispun de tester! 
plătiţi, expun jocurile în versiune 
beta pe Internet în acelaşi scop, 
adică pentru a fi testate. 

Totuşi erorile persistă. 

Câteodată patch-urile în loc să 
îmbunătăţească situaţia, creează 
noi şl noi probleme. Un exemplu 
bun îl reprezintă al treilea update 
apărut la jocul Diabto 2. Patch-ul 
înrăutăţea sau făcea chiar Imposi¬ 
bil jocul prin Battlemet şi îngreuna 
serios învingerea „ultimului drâ- 
cuşor”. 

Un update de ameliorare nu i-ar 
strica nici add-on-ului jocului The 
Sims L/V/n' ft Up. Aici se întâlnesc 


Erdei Jâdnl ^ Merlin 


OINĂ raOAtNÂTA Am surprins rnbotul când tocmai servea mâncarea, traversând piscina. 


Deseori 
patch-urile 
agravează 
problemele din 
jocuri, fh ioc 
să le corecteze. 


erori de mai multe feluri. 

Voi aminti doar două, care sunt şi 
cele mai hazlii. Primul poate fî 
întâlnit la activarea robotului care 
ar trebui să înlocuiască menajera. 
Acest robot are probleme serioase 
cu Al-ul propriu. De exemplu, daca 
în camera în care face curăţenie 
nu găseşte o ladă de gunoi, 
mizeria adunată de pe podea o va 
împrăştia pur şf simplu din nou, 
dar cu cinci metri mai încolo. După 
ce se plictiseşte se apucă de alte 


joburî, dar după terminarea 
acestora se reîntoarce la curăţenia 
făcută în mod absurd cu care 
Tncepusel Nici acum nu are atâta 
"minte" încât să ducă gunoiul un 
pic mai încolo în camera alăturată 
unde ar putea găsi un coş gol. Este 
în stare să repete la infinit aceste 
mişcări, până ne hotărâm să 
cumpărăm o ladă de gunoi, pe care 
să o instalăm în cameră. 

Un alt aspect surprinzător nl-l 
prezintă chiar menajera făurită din 
carne şi sânge. La vederea unul 
bebeluş în casă reacţionează cât 
se poate de inuman: pur şî simplu 
îl aruncă la gunoi, de parcă ar fi un 
obiect în plus. 

Dacă întâlniţi şi voi astfel de 
„neieqluri" scrîeţHe la adresa 
noastră, alăturând şl o poză care 
să dovedească incidentul. Dacă 
poanta e destul de hazlie, atunci 
o vom publica. 

în final, nu vă pot spune decât 
să vă gândiţi bine înainte să 
instalaţi un update pentru un 
software, pentru că nu e sigur că 
va îmbunătăţi lucrurile ci, 
dimpotrivă, s-ar putea să creeze 
probleme noi {spre exemplu vezi 
Windows :). 


01 Ml mi Robotul e „pierdut în speţiu" daca nu are un coş de oonoi la îndemâna. 
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Lună de lună în PC Games; piaţa jocurilor - titlurile şi colecţiile actuale de jocuri 


^iti 90% 


Clasi de felifinţă 


Peste 


Clasi lupefioaff 



Lună de lună sxcuflv în PC Cam»: 
piaţa jocurilor în Bniamblu. 

Căutaţi prin vaitala lltttr 
comparaţi conţinuturile colecţiilor 
de jocuri (Compllatlone) fi alegeţi 
jocurile care v-ar Interete 
eventual în cadrul unei reduceri de 
preţ eau «ub forma unor oferte 
combinate, 

Despre calitatea unui joc vâ 
informează punctajut de gameplay 
care se extinde într*un spectru de la 
O ia 100%* Jocurile medii primesc 
un punctaj în Jurui valorii de 50%, 
jocurile de excepţie se acumuieaza 
în jurul valorii de 90%. Din aceste 
puncte de satisfacţie rezultă 
automat clasa candidatului la test. 

Calitatea JocurNor testate ajunge 
de la clasa superioară (foarte bun) 
prin programele mediocre până la 
castraveţii clasei de jos cu punctaje 
sub pragul de 50%. Culoarea 
autohtonă a PC Games "Atbastru" 
semnalează jocurile mai pritenoase 
faţă de începători, o motivaţie pe 
termen lung mare şl o atmosferă 
excelentă - pe scurt o extraordinară 
satisfacţie de Joc* 

Lună de lună redacţia PC Games 
verifică toate jocurile dacă mai 
satisfac criteriile claselor 
respective. Dacă nu, sunt subcotate* 
Motivul: altfel decât în brabnşa 
filmelor şi a muzicii jocurîie de 
calculatoare suferă un proces de 
'^depăşire" tehnologică - evoluţia 
razantă a acceleratoarefor grafice în 
sine face ca Jocuri de acţiune 30 să 
pară deja după doi ani învechite 
dacă sunt comparate cu apariţiile 
actuale* Valoarea punctării originale 
vă ajută la aprecierea procesului de 
îmbătrânire a unui joc* Pe baza 
numărului de apariţie veţi putea cu 
uşurinţă verifica pe viitor şi in ediţia 
română verifica testul respectiv în 
arhiva dvs. PC Games* în cadrul 
claselor toate titlurile sunt aranjate 
în ordine alfabetică* CD^ROM-urile 
sau misiunile suplimentare sunt 
marcate cu un * 
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Salut, prieteni! 

Sperăm să nu se supere George Mihăi^ pe formula introductivâ a poştei 
din acest număr ai PG Games. 

0 dată cu noui an - nu-i mai spunem miieniu, că aproape 
ne-am săhirat de ei - am primit şi un număr mare de scrisori 
la redacţie. După cum vedeţi, multe din propunerile voastre au 
găsit ecou In paginile revistei. Obiectivul redacţiei este aceia de a 
furniza materiale care să lie în sintonie cu exigenţele cititorilor. 

Odată cu apariţia acestui număr 9, revista noastră vine cu 
unele schimbări la faţă şi la fond. 

în primul rând, primiţi în acelaşi plic PC Forum, un supliment 
gratuit care vă va prezenta CD-ROM-uri 

de pe piaţa românee^ Acest gen de produse e tot mai prezent 
şi credem că fenomenul va trebui receptat într-o publicaţie care să 
adune recenzii şi opinii în sprijinul celor care vor să le 
achiziţioneze; până când s-o convingem pe vânzătoare să ne dea 
CD-ROM-uri pentm testare la PG-ul librăriei viitorului, mai va. 

Aşteptăm opiniile voastre şi despre acest frăţior al PG Games, 
alături de semnale privitoare la produse similare sau chiar prezentări 
de enciclopedii, cursuri, atlase, creaţie grafică şi muzicală etc. pe suport 
digital. Orice contribuţie este binevenită, iar suplimentul ar fi cu 
adevărat ceea ce-i spune numele. 

Cei care îşi aduc aminte cu plăcere de Jocurile mai vechi vor putea 
reîntâlni doi reprezentanţi consideraţi de acum "clasira": Commandos 1 
şi Tomb Raider 3. 

Numeroase au fost reacţiile pozitive referitoare la prezentările video 
cu comentarii în limba română. 

Sperăm să le putem realiza cât mai bine şi în viitor, ca dealtfel 
întreaga revistă, propunerile voastre având ca întotdeauna o greutate 
semnificativă. 

începând cu numărul 3/^ cea mai frumoasă scrisoare va fi 
premiată cu un soft sau o componentă PC. 




Mafiacare 

— ' - Kll fci—P———— —i ^ ——P 

ne pi 

Salut PC Gamesî 
Superb caJendar! Nerăbdător să 
aflu tainele frumoasei de pe 
coperta Z, am purces la studierea 



articolului despre Desperados. 

E dinamită, fraţilor! Se pare că cel 
de la Pyrci au deschis o nouă cale 
de abordare a strategiilor de luptă, 
grafică detallatâi cerinţe de sistem 
minime, care pot bucura ţi Jucătorii 
cu calculatoare mai puţin 
performante. Următorui pe lista 
preferinţelor este Zeus, Faptul că 
zeii se plimbă prin oraş şî-i putem 
admira nu doar ca nişte statui de 
piatră, că ajută la apărarea oraşului 


sau la prosperitatea Iul, măreşte 
nota de atractivîtate a Jocului şi 
îl ridică deasupra lui Cesar 3, 
Pharaoh şi Cleopatra. O foarte 
bună Impresie mi-au lăsat Mafia, No 
One Lives Forever, The Settlers 4, 
întreaga rubrică Tips & Trlcks. Pe 
când un demo cu Zeus, Desperados, 
Mafia? 

Cu stimă, 
Doru Munteanu 
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Salut Dorul 

Am transmis repede-repede 
compffm9ntele legato de calendar 
vinovatului de comiterea luh Mark 
ferenczL Recunoaştem ca ne-a 
plăcut ş! nouă, iar acum, că avem 
şi semnale similare din afară, o să~i 
forţăm să împartă cu noi gloria. îţi 
muiţumim şî pentru aprecierile 
legate de Desperados. Le publicăm 
întocmai, explozive cum sunt, şi 
sperăm să nu fim acuzaţi de 
sindromul "laudă‘mă, gură". Iar tu 
de reflexe de poet de curte, 
încercăm să ne menţinem un 
anumit prag al imunităţii fafă de 
laude, ca să nu dezvoltăm 
dependenţă, şl $ă atribuim spaţiu 
egal celor care au rezerve faţă de 
revista noastră, considerându-i 
deopotrivă cititori fideli. Cel mal 
mult ţinem însă ta cel care se 
recomandă ca atare şl ne ţinem mal 
departe de identităţi ascunse 
curajos după pseudonime căznite. 
Referitor ta întrebarea legată de 
Zeus, ştii că jocul a apărut deja, 
aşa că e puţin probabil să-l mal 
vedem în demo. Mai degrabă 
Desperados, care a beneficiat de o 
prezentare exclusivă în PC Games 
şi e conceput de o echipă în 
majoritate germană (atenţie, nu 
are nici o legătură cu studiourîie 
Pyros, care au scos Commandos), 
Constatăm că segmentul Tips & 
Tricks îşî are în continuare fanii 
entuziaşti şî detractori harnici, O 
să'^i pubiicăm în continuare, 
rămânând ca gamerii iscusiţi sa 
sară paginile respective, 

Calcylator tare 

preţ analog 

Numele meu este Tudor 
Ciprîan-GatirieL O sa fiu scurt şi la 
obiect precum un dagger înfipt în 
intma unul fallen. Cred câ v-aţi 
prins: sunt un al jocurilor gen 


Dtâblo. Mi*au plăcut foarte mult 
Tips & Tricks de la Diablo 2, 
precum şi cele de ta Baldur's Gate 
2, Aş avea o propunere pentru jocul 
fuU. Ce ziceţi de Diablo 1? 

Mi-a plăcut concursul din concursul 
din numărul 6, sper să o ţineţi tot 
aşa. Eu nu am calculator şi tare 
ml^aş fi dorit să câştig calculatorul 
aceia de 900$» Foarte Interesantă 
şl rubrica de hardware din acest 
număr» Puteţi să-mi spuneţi cam 
cât m-ar costa următorul sistem? 
AMD K7, Duron 700 Mhz, GeForceZ 
MX, 64 MS SDRAM, PC-133. HDD tO 
G6, monitor 15"* Faceţi ceva cu 
CD-urile, pentru câ pilcurile se rup 
destul de nasol* Măriţi* vă rog, 
rubrica de concursuri. 

P»S»! Credeţi că veţi putea pune 
ca premiu o placă video? 

Cu asta am terminat* A* era să 
uit. Am observat * nu acum - că 
paginile de la Tips & Tricks pot fi 
puseîntr^o mapă sau dosar. 5â ştiţi 
că se rup cam aiurea. Puteţi acum, 
după ce aţi sigilat revista într-o 
pungă, să puneţi paginile de Tips & 
Tricks găurite, eventual separat de 
revistă, şi să oferiţi un dosar în 
care să le pâstrâm, într-un eventual 
număr? Ştiu că nu sunt primul care 
vă cere asta. La revedere şî vreau 
să vâ spun că sunteţi grozavi şi 
faceţi o revistă şi mai grozavă, cea 
mai grozavă din ţară. Sper să-mi 
răspundeţi la scrisoare. 

Aş vrea foarte mult să-ml văd 
numele publicat în revistă. 

You are the best. 

Saiutf Tudori (Ciprian? Gabriei? 
Care ţi-e numele de botez?} 

Iţi mulţumim pentru aprecieri şt, 
după cum vezi, ne face şî nouă 
plăcere să-ţi publicăm numete 
integral. Până la urmă credem câ 
vom decide printr-un vot 
centralizat al cititorilor noştri jocui 
tuli care va apărea în revistă. 
Despre preţul unui sistem cum e cei 
descris de tine, notează-ţi punctual: 
S,251600 iei - piaca de bază, 
3,004.200 lei procesor Duron, 
GeForceZ MX, 32 MB RAM - 
4,347,200 iei, SD RÂM 64 MB 
PC-Î33 POi - 848.300 iei, HDD W 
GB Quantum Firebalt UATA iOO - 


3,357,600 leh monitor Siemens * 
2,368,000 iei. Observaţiile 
referitoare la prezentarea CD-urilor 
sunt pertinente şi vom reveni 
probabil la coperta decupata în 
dreptul acestora, Căt despre 
premii, trebuie sâ~ţi spunem că 
numărul şi greutatea îor depind de 
mai mu/f/ factori, dintre care cei 
mai direct este eficienţa 
economică, Hu vrem să 
fransformam aceasfăf rubrică 
într-un curs comprimat de 
economie politică, dar rămâi pe 
fază. 

Critici şi 


nu numai... 


Mă numesc Florin Chereji, 
locuiesc în Bistriţa şî vă scriu din 
mai muîte motive. Citesc PC Games 
de la primul număr, însă două 
numere (mal şi iunie) nu au ajuns 
pe la noi* Revista mi se pare 
satisfăcătoare, însă de la 
PC Games, "cea mai vândută 
revistă din Europa", mă aştept fa 
mult mai mult* în primul rând, 
calitatea hârtiei şi calitatea grafică 
a revistei sunt execrabile. La cei 
60.000 lei <79.900 e un artificiu 
care nu-mi prea place), cred că 
hârtia ar putea fi mult mal bună. 
Dacă fac un calcul foarte simplu, 

PC Games este de două ori mai 
scumpă decât alte reviste de gen. 

E drept, numărul de pagini e dublu, 
aveţi doua CD~uri, dar hârtia, 
designul şi multe altele lasă de 
dorit* în plus, cred câ nu ar trebui 
să traduceţi revista germană. 

Mai bine găsiţi nişte gamerî înrăiţi 
de pe la noi, câ sunt destul, şi 
puneţi-i ia treabă. M-aş oferi chiar 
eu să vă trimit articole (fără să vă 
cer nimic), dar din păcate eu nu 
primesc toate Jocurile noi acasă, 
gratuit. Rubrica de Tlps&Trîcks 
care se lâfăie pe vreo SO de pagini 
e o risipă în proporţie de 70-80%. 
De exemplu, la Diablo 2 pe o groaza 
de pagini sunt descrise shill-urile. 
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dar aceste descrieri sunt doar 
traducerile caracteristicilor care 
apar scrise şi în joc. Apoi, sa scrii 
ce face fiecare obiect dintr-un set 
este iar o risipa de spaţiu. 
Exemplele ar putea continua. Apoi 
CD-urile pline de filme care de care 
mai plictisitoare. Până acum ml-au 
plăcut două filme din zecile incluse 
pe cocurile voastre ce) de la Ultima 
Online şi cel de Black&White. 

Dar, ca să nu vă supăraţi prea 
rău pe mine, să vă mai şl laud un 
pic. în primul rând editorialele şi 
„punctele de vedere'^ sunt super. 

De asemenea, mai îmi place căsuţa 
tehnică în care notaţi Jocul şi în 
general toate aceste căsuţe care 
exprimă puncte de vedere, descriu 
arme etc. FeedbacK*ul e de 
asemenea excelent, ca şl Jurnalul 
ful Steve Jackson. Testele de 
hardware sunt foarte bine realizate 
şi rubrica de ştiri este foarte bine 
organizată. în concluzie, micşoraţi 
rubrica de Tlps, măriţl-o pe cea de 
mail, schimbaţi designul revistei, 
schimbaţi hârtia, scoateţi din 
filmele de pe CD şl băgaţi mai 
multe demo’uri, iar dacă băgaţi 
jocuri full pe CD, încercaţi sâ nu 
băgaţi ceva foarte jucat, în genul 
Starcraft sau Quake, pe care toată 
lumea fe are (originale sau pirat), 
ci orientaţi-vă spre Jocufi 
cunoscute, bune, dar care aici nu 
au avut prea mare succes din 
diverse motive (v-aş rămâne veşnic 
recunoscător, dacă aţi include 
Saldur’s Gate, pe care nu l-am găsit 
nicăieri sub 300.000, chiar şi 
pirat). în rest, toate cele bune şl 
mult succes. 

Safut Fiorini 

Am recepţionat misiva ta în timp 
utft şhţf mufţumim pentru urârîr 
despre care suntem siguri că nu 
sunt de circumstanţă. Scrisoarea ta 
cerf/7/câ încă o dată faptul că dacă 
piciorul de plai mal aşteaptă fa 
strunga intrării în Europa, gamerui 
român e de muit acoio. Observaţiife 
taie sunt în mare parte pertinente^ 
dar trebuie sâ ţii cont că PC Games 
e o pubficaţie scoasa sub iicenţă, 
ceea ce face ca iibertătUe ţinând 
de format, proporţie a diferiteior 


secţiuni şi îayaut să fie destui de 
rigide. Unefe jocuri ajung şi ia noi 
după ce fe traducem din germană, 
aşa că suntem în situaţia ingrată de 
a vorbi despre gustul icrelor negre 
înainte de a le pune pe limbă. Dacă 
te mai interesează numerele din 
mai şi iunie, despre care spui că nu 
au ajuns în Bistriţa, ţi le putem 
expedia contra a 39,000 iei fiecare 
(78.000 iei); taxele de expediere le 
suportăm noL Trimite-ne un maii cu 
adresa ta exactă. Legat de fiime, 
sper să apreciezi că o dată cu acest 
număr expifcaţille germane sunt 
dublate, în prim-plan ajungând 
explicaţliie în limba română, iar 
procesul de focalizare a revistei va 
continua, pe măsură ce dotarea 
tehnică a gameriior români va 
creşte şî ea, fapt InevftablL 
Ponderea românească a artfcofelor 
va iua proporţii, iar paginile de 
prezentări vor putea deveni un 
veritabil forum de opinii Până 
atunci reţinem promisiunea ta şt 
contăm ca pe un potenţial 
colaborator în stand by. 

M oritt 

la preţ rezeaaliil 

Preţul jocurilor 

Din punctul meu de vedere la 
preţuriEe actuale pirateria va face 
peste 9-5% din vânzări la jocuri. 
Singura soluţie ar fi reducerea 
preţurilor la puterea de cumpărare 
a românilor. Asta ar însemna 
200-400 miî lei pentru un joc. 
Evident ar fi ceva de genul ; 

Onlv fur sale in Romania. Văd că 
deja unii (Ubi Soft) au început ceva 
în direcţia asta, dar e prea firav, 
iar jocurile aduse de ei aşa nu sunt 
printre cele mai apreciate. 

Am înţeles dintr-un editorial al 
vostru ca şi voi veţi încerca ceva. 
Cam la ce valoare credeţi ca aţi 
putea aduce preţurile? (40-50 $ 
e o aberaţie pentru 99 din 
posesorii de PC care se joacă... 
Faceţi vă rog un chestionar în care 


să vedeţi cât sunt dispuşi cititorii 
revistei sâ dea pe jocuri, şl ţineţi 
cont că cei care cumpără revista 
sunt dintre cel care au ceva mai 
mulţi bani decât alţii) 

Altceva : puneţi vă rog ff* mult 
pe CD Demo-ul de la Diablo 21 
A apărut vreun demo cu Baldurs 
Gate 2? Dacă dâ puneţi-l şl pe el. 

Ultima chestie : eu nu văd 
utilitatea de a pune pe CD jocuri 
full care ar creşte preţul. Dacă însă 
vreţi s-o faceţi, introduceţi două 
versiuni ale revistei: una cu Jocul 
full şi alta fără. în felul ăsta dacă 
nu mă interesează jocul, nu sunt 
obligat ( din cauza că vreau sâ 
cumpăr neapărat revista...). 

Ce se întâmplă cu apariţiile 
neregulate ale revistei? 

Dragoş. 

PS. Felicitări pentru schimbarea 
tipografiei (la numărul 1 aspectul 
grafic mi-a displăcut, aşa că am 
cumpărat din nou revista de la 
numărul 5. De atunci o cumpăr 
constant - acum arată super) 

Salut DragoŞr 

Ne-a plăcut muit scrisoarea ta. 
Vreau să*ţi mulţumesc pentru 
aprecieri şi nu în uttimui rând, 
pentru probtemeie puse în discuţie. 
In privinţa pirateriei ai dreptate: 
pref unVe actuale nu acordă n/ci cea 
mai mică şansă fanilor yocur//ar 
de ia noi eşa că aceştia recurg ia 
oameni de bine pentru copierea 
tor sau la tarabele cu aspect mizer, 
dar care oferă câte ceva pentru 
buzunarul omuiui obişnuit. Am fi 
foarte fericiţi dacă situaţia s-ar 
schimba, dar asta depinde într-o 
mare măsură de distribuitori şi de 
preţul impus de aceştia ca şi de o 
muit aşteptată schimbare nivelului 
de trai, pe care ne-o dorim cu toţii 
de ceva vreme. 

Noi am iansat ideea unei 
eventuale vânzări de jocuri 
oriqinaie, care să nu coste mai 
muit de 10-15$, dar aceasta este 
iegată de anumite studii privind 
cantitatea posibilă care se poate 
vinde în Român/a. 

în privinţa chestionarului, după 
cum se poate nota, la fiecare talon 
pentru concursul iunU am încius 
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0 întrebare referitoare la 
eventualitatea apariţiei revistei 
noastre care să conţină şi un joc 
fufi din anii 1998*1999, precum şi 
un top ai primeior cinci jocuri 
preferate de români, Mai rămâne 
de văzut 

interesantă propunerea ta cu 
includerea demo-urilor la Dîablo 2 
şi daldur's Gate 2. Primul este cam 
învechit, al doilea însă, dacă va 
apărea, atunci cu siguranţă va fi 
prezent pe unul dintre CD*uriie 
revistei noastre. 

Vei putea însă să descarci demo*ui 
la Diablo 2 în curând de pe site-ui 
nostru www,pcgames,ro. 

Revista va apărea în mod 
regulat în acest an şl sperăm ca frî 
^scurt timp să putem â/iu/îfa şi 
data fixă de apariţie. 

o placă 

un driver 

Bună 

Sunt un cititor al revistei 
dumneavoastră, mă numesc 
Cristian Băcilă, şi am ţf eu o 
rugăminte* 

Este vorba despre un site de 
Internet, 

Sunt posesorul unei plăci video 
asus v3800 tnt2 şi observ că pe 
cd-uf din revistă apar driverele 
versiunea 618 pentru placa mea 

I 

video* OK, dar eu caut la asus pe 
site tot timpul şi nu reuşesc să 
găsesc aceste drivere (care de 
altfel sunt foarte bune, bazate pe 
detonator 3 ver 616 de la nvidia). 
Pe site la ei, eu găsesc doar 
versiuni vechi de drivere sau beta* 

Rugămintea mea ar fi 
următoarea: Dacă se poate sâ^mi 
trimiteţi url-ul de unde luaţi dvs, 
aceste drivere. 

Vă mulţumesc oricum, bve. 



CÂŞTIGĂTORUL UNUI JOC BALDUR'S GATE 2 

este CĂLIN COSMIN din BUCUREŞTI. 


CÂŞTIGĂTORUL UNUI JOC SPEED BUSTERS 

este PRIPOAE CIPRIAN din localitatea Câmpina, jud. Prahova. 


Driverele noi de ia Detonator 3 
se pot descărca de ta adresa: 
http://www.nvtdlaxQm/product$.ns 
f/htmfmedia/detonator3.t}tmi 


CÂŞTIGĂTORUL UNUI JOC DEUS EX 

este GLIGOR FERENC din localitatea SF. GHEORGHE, jud. COVASNA. 
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La extra;$erea premiUor sunt luate îni conşjderape numai ta(panoIe;;completate Fnţef^ral. 










































TALON PENTRU CONCURS 


!, Cum considerat! acest număr al revistei PC Ga- 
mes? 

□ Excelent □ Suficient 

□ foarte bun □ Mediocru 

□ Bun □ Insuficient 

2. Care artlcoJ(e) dfn acest număr v*a plăcut mal 
mult? 

3* Care arttcoKe) din acest număr v-a displăcut mal 
mult? 




4. Ce sugestii aveţi? 




5. Ce calculator folosiţi? (sp^edficaţi marca, mode' 
lul> procesorul şl viteza în Mhz} 






6. Ce calculator Intenţionaţi să achiiriţionaţl în 
viitor? (specificaţi marca^ modelul, procesorul şf 
viteza tn Mhz şl perioada estimată de achiziţia) 

a + h-l l•l<i■-l■l4IS p«>P 4 #P 94 4.Pva«ii4>a*ai^ri*B*bMikifah-*l+lri hl4il+l+l»l»P>l«4<PI P" 

|.ţ|i|^q aş BşaBmaHBipBBBBa*aHaB.Ba*aăB kh feMI 4Hii-itll + B^-P^P^PV^ 4 BBaBBBABşiBBBB 


g f p 4 ^g p B>pg^BHB A taBB i AaaB^B ri ki4Hkl MIP kl Kl 4-IIHil P4 


7, Se găseşte PC Games la chioşcul dvs. preferat? 

□ Da, 

□ Da, dar sunt puţine exemplare, 

□ Vânzătorul ar vrea să primească^_exemplare. 

□ Nu. 

a. Cât sunteţi dispus să plătiţi în pluş pentru un nu¬ 
măr PC Cames care să conţină un Joc full versîon din 
anii î^9S'î999? 

9, Cât sunteţi dispus sâ plătiţi pentru un Joc de top 
original al cărui conţinut nu depăşeşte dimensiunea 
de stocare a unul CD-ROM? 

□ 200.000-300,000 lei 

□ 300.000-400.000 lei 

□ 400.000-500.000 lef 




□ peste 500.000 lei 

IO, Pentru topul PC Games propuneţi următoarele 
jocurk 
1 ., 

2 . 

3* 

4, 


kri-hrf-kikl + l!*l 4 li-b«PI*ltl + l‘f-l 4 -(- 4 PPP">L* 4 P"BBBBg>Bf 


i!l»l*k 4 -kdhl-PI-PP + l + P%PR 44 -^" 4 PB'"> 




Ip ifpgp^^g pp.»iBBBg pB;BB^gBB>i.B>BBBB bbbbAbb BB4IAk^l#l<l4i4’l 


11* Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 
(răspuns muitipfu) 

□ Contact 

□ România Actualităţi 

□ Altul, Care? 

□ Post local. Care? 

□ Radio Transilvania 

□ România Tineret 

□ Nu ascult radio 

12* La ce posturi TV vă uitaţi cel mal des? 
frJspuns nruitiptu} 


□ Radio 21 

□ Total 

□ ProFM 

□ Uniplus 

□ Delta 

□ Europa FM 


□ TVR1 

□ TVR 2 

□ PRO TV 

□ ANTENA 1 

□ PRIMA 

□ Discqvery 

□ Nu mă uit la TV 

13, Ce reviste citiţi cel mai des? 
(răspuns multiptu) 
a Auto Motor Sport 
Q Autoshow'"' 


□ ACASA 

□ TELETabc 

□ Animal Planet 

□ Atomic 

□ MCM 

□ Altul. Care? 


□ Avantaje 

□ Blz 

□ Bravo 

□ Capital 

□ Caţavencu 

□ Chip 

□ Easy PC 

□ FHM 

□ Formula AS 

□ Level 

□ Lumea femeilor 


□ PC Report 

□ PC World 

□ Playboy 

□ proSport Magazin 

□ Ranger 

□ Reviste pentru adulţi 

□ ştiinţă şl tehnică 

□ Super 

□ Super Vip 

□ Tehnium 

□ Top Gun 

□ TV Mania 

□ Unica 


□ VIva 

□ Xtreme 

□ Nu citesc reviste 
mal des? 


□ Libertatea 

□ Gazeta Sporturilor 

□ ProSport 

□ Transilvania Jurnal 

□ Cotidianul 

□ Azi 


□ PC Games 

□ PC Magazin 

□ Alta. Care? 

14 . Ce cotidiene citiţi cel 
(răspuns fnuîffpfu) 

□ Adevărul 

□ România Liberă 

□ Cronica Română 

□ Curentul 

□ Ziua 

□ Jurnalul Naţional 

□ Evenimentul Zilei 

15. Aş dori să primesc informaţii 
pentru domeniul 

□ calculatoare 

□ multimedia 

□ jocuri PC 

□ console Ptay Station 

□ Jocuri Piay Station 

□ Internet 

16. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio 

□ TV 

□ presă 

□ afiş 

□ prieteni 

□ altele 

17. Unde vâ petreceţi timpul Liber? 

□ discotecă 

□ săli de Jocuri 

□ cinematograf, teatru 
Q Internet cafe 

□ baruri, restaurante 

□ altele 

18 . Având în vedere viitoarea dvs, profesie, semnalaţi 
mai jos soiturile pe care le apreciaţi necesare? 

g^gXpj,fcB^BApaBBI.BBBBBBBB>a BBBBBnBnBBni4^B-kB-kB^ri ka-kflNiH kk-kl+#>l ItţkFi^^liB.hBaBBBBJiBilBB.BBBBB.BBI 

B^B^BJibB^BJBaBBBBBBJ.BBBB4BB*BBBBn^rikB-FB4-Bri i i-FI4-f> 4>F l-F ■ 4Hi + F ■ 4 ■ 4 pB_I.BriBBaB^BaBBBBBBB.arBBBBBBBI 


. rZ 


4»' • 


Bri*B«rv4ri h*4i+lt-hl-FI44 4Ft+l4-l4 FFi,BdBgpB4.BBaBBB 


BBB ■B BBB-Bri-feBTBT'^B^ri-l-i-Md-iMI-Hil-ll-FI 


TALON DE COMANDA SAU ABONAMENT 


Numele:. 

Adresa:, 

Str 


_ Prenumele:, 
Localitatea_ 
Nr._Bl. 


Jud. 


Cod poştal. 


.Ap.. 


Telefon 


Profesia 


Mobil 


Preqltire: 


Data naşterii. 


□ şcoall generală 

□ liceu 


□ şcoală profesionala 

□ postiiceal 


□ facultate 

□ colegiu 


Nivelul venitului lunar al familiei: □ Până la 2mil. lei □ 2-3mil. lei □ 3'4mil. lei □ 4"5mtl. lei □ Peste 5mil. lei 
Specificaţi numărul membrilor de familie_ 

Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi“lîntr*un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simton Bărnuţiu nr, 30, 
bl. PB 9, ap. 3, 3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srl. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabllă a PAM Grup SRL 


Semnătura 


Doresc să comand cu acest talon următoarele: 

□Revista PC Games nr. 1 şi/sau nr. 2 şi/sau nr. 3 şi/sau nr. 4 

□ Revista PC Games nr. 5/auqust-septembrie 2000 . 

□ Revista PC Games nr. 6/octombrie 2000. 

□Revista PC Games nr. 7/noiem^rie-decembrie 2000- 

□Revista PC Games nr. l/îanuarie 2001 . 

Doresc să comand revista PC Games pentru luna: 

□februarie Qmartie Gaprilie 

Doresc să mă abonez. 

Tipul abonamentului; ,□. 3 (unt - 230.000 lei □ 6 luni - 420.000 lei 


■S' 


39.000 lei 
59.000 lei 
69.000 lei 
69.000 lei 
79.000 lei 


□ 12 luni “ 820.000 lei 


.-ri 
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ULTIMA PAQINA 


Poza lunii 

0 îndrăgită rubrică PC Games. cine găseşte cel mai nostim text pentru poza iunii ianuarie? 



faceţi mal repede po 2 a că podt^ 
se supără uriaşul ăsta albastru pe 
mine fiindcă J-am suflat prietenele, 
^ şl nu mai plec Tntreq de alcL ^ 




DESIQfSlHIL 06 JOCRlflt Hans Sdiilcher (Industriesgiqant) pozează în compania 
unor adevărate amazoane şl a unui personaj simpatlCr nuinlt Pimmon. 


A lexandru Potlog din Bucureşti, 
Şoseaua Mitral Bravu, Nr 302^ BL B 
13, Sc. B, Ap. 6, este câştfgltorul 
rubricii "'Poza \unlY\ şi va primi o 
revistă PC Games nr. 3/2001. 

Dacă doriţi să participaţi la 
această rubrică trlmjtetl*ne 
propunerea dvs. prin telefon, carte 
poştală sau e-malL 


Adresa noastră: Redacţia PC Games, pentru: Poza lunii 
str. Simion Bărnuţiu. nr. 30, ap. 3, cod 
3700 ORADEAJud BIHOR 


ÎMiÂ\\ 

redacbe 9 pcga[TTes.rD 


pimgrupUirdsor.fo 

WWW: 

www,pcgame 5 ,ro 



AIEIftlEl Cu Lara pe micile ecrane, totul riscă 
să lasă de sub control... 


PC Games 3/2001 


TERMEN DE APARIŢIE 


PC Games 3/2001 va apărea la începutul lunii martie 

___ la _ 


fîetîaciiâ nv QStânteăii ââlâ âparilîei Poi tpireit irrtimieri ţtitiyjite pfo&cătonlof cr*TS duc la modifkSri ăie âcesifia 



Black & Whfte 

Pe asta aţi mai auzit-o: Peter 
Molyneux susţine că Black & White va 
apărea în martie 2001. Nu credeţi? 
Nict noi, însă cu ocazia vizitei noastre 
la Lionhead Studios am văzut o 
versiune care putea fi pusă liniştit pe 
CD-ROM spre vânzare. Având însă în 
vedere speranţele mari care se ieagă 
de acest titlu (Black & White stă de 
luni de zile pe locul 1 al listei de 
aşteptare), nu e de mirare că 
echipa vrea să livreze un joc 
absolut fără cusur/ Pentru 
ca sâ ştiţi dacă Black & 
White va deveni pe 
drept cuvânt Jocul 
anului 2001 şl din ce 
dată să vă activaţi 
relaţiile pentru a vi-l 
procura cât mai 
repede, vă spunem în 
următorul număr Bl 
PC Games în ce 
stadiu au ajuns în 
cele din urmă 
drăgălaşele noastre 
creaturi. 


The Industry Glant 2 

Cu gigantica sa profunzime de Joc, 
/nsusfrj/ Glant nu mal poate ff trecut 
cu vederea când e vorba de genul 
strategiei de construcţie. 
Complexitatea s-a păstrat şl la cea 
de-a doua parte. Această versiune se 
situează cu câteva ligi mai sus şl se 
mai lucrează şl ta gradul de 
accesibilitate pentru începători. 

Am testat pentru dvs, o versiune 
intermediară. 

NBA Live 2001 

Pentru acest număr, EA Sport a 
jucat ta eschivă, dar în câteva 
săptămâni ne vom manevra propriile 
staruri NBA prin arenă. Vom testa 
atunci noua versiune a ceea ce - spun 
experţii - reprezintă cea mai bună 
serie EA Sports: NBA Live 2001 
ilustrând o grafică mai bună şl un 
nou standard în sectorul de sport. 

4 

Z: Steel Soldiers 

Predecesorul a generat deja un 
cult, a doua parte va fi mai strategică, 
Iar evenimentele au loc în uriaşe 
areale 3D. în Z: Steel Soldier, legen* 
darii BItmap Brothers pun din nou un 
accent mare asupra gameplay-ului 
rapid şi gradului ridicat de dificultate, 
în numărul viitor veţi a/fa părerea 
testerllor noştri despre continuare. 



m INDUSIBY ^mr OpulenU grafică 
Izometrîcâ e plina de detilii. 



Mă UVE 2001 Testerif noştri se ţin strâns de 
siluetele rapide ale celor mai mari staruri NBA, 



L sna sotjns în pofida gra/lcll 3D. 
evenimentele pot fl urmărite cu uşurlnţâ. 
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te căutăm noi 



Startpage □□□□□□ z □ □ 

...te căutăm noi 


□ [j L' u n z □ c 

http://www.startpage.ro 
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